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SdKerhetsatgirder
Varning fér Krampanfall orsaKade av ljus

En mycket liten andel personer kan fa krampanfall n4r de exponeras for vissa
visuella intryck, exempelvis blinkande ljus och ménster som kan finnas i datorspel.
Aven personer som forut inte drabbats av krampanfall eller epilepsi kan ha ett icke
diagnostiserat tillstand som kan orsaka epileptiska krampanfall i samband med ljus
fran datorspel.

Krampanfallen kan ha olika symptom, exempelvis yrsel, forvrangd syn, ryckningar i
o6gon eller ansikte, ryckningar och skakningar i armar eller ben, desorientering,
forvirring eller tillfallig férlorad kroppsuppfattning. Krampanfall kan &ven orsaka
medvetsldshet eller kramper som kan leda till skada vid fall eller stotar mot objekt i
den drabbades nérhet.

Sluta omedelbart spela och kontakta lakare om du far ndgot av dessa symptom.
Foraldrar bor hélla sina barn under uppsikt och frdga dem om de kanner nagot av
ovanstaende symptom. Sannolikheten att barn och tondringar ska drabbas av
krampanfall &r storre an for vuxna.

Risken att drabbas av epileptiska krampanfall som orsakas av ljus kan minskas
genom att man vidtar féljande forsiktighetsatgarder:

= Spela i ett val upplyst rum

= Spela inte nér du &r sémnig eller uttrottad

Om du eller nagon i din slakt har eller har haft epileptiska anfall, radfraga en lakare
innan du borjar spela.

Informationen i detta dokument, inklusive webbadresser och andra hanvisningar
till webbplatser, kan &ndras utan féregdende meddelande. Om inte annat anges &r
exempel pa foretag, organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser,
logotyper, personer, platser och handelser i detta dokument fiktiva, och alla
eventuella likheter med nagot verkligt foretag, organisation, produkt, domannamn,
e-postadress, logotyp, person, plats eller handelse &r helt oavsiktliga. Att folja alla
tillampliga lagar om upphovsratt ar anvandarens ansvar. Utan att begransa
upphovsrattigheterna, far ingen del av detta dokument kopieras, lagras eller
introduceras i ett atervinningssystem, eller Gverféras i nagon form eller med nagra
metoder (elektroniskt, mekaniskt, med fotokopiering, inspelning eller pa annat
satt), eller i ndgot syfte, utan uttryckligt skriftligt tillstand av Microsoft
Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansokningar, varumarken, upphovsrattigheter eller
andra rattigheter till immateriell egendom som tacker material i detta dokument.
Utom i de fall detta uttryckligt medges i nagot licensavtal fran Microsoft, ger detta
dokuments innehall inte nagon licens till dessa patent, varumérken,
upphovsréttigheter eller annan immateriell egendom.

© 2001 Microsoft Corporation. Med ensamratt.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, DirectX och Zoo Tycoon é&r registrerade
varumarken eller varumarken som tillhér Microsoft Corporation i Forenta staterna
och/eller andra lander.

Utvecklat av Blue Fang Games, L.L.C. for Microsoft Corporation.

BLUE FANG GAMES och Blue Fang Games logotyp &r varumérken som tillhor Blue
Fang Games, L.L.C.

Namnen pa verkliga foretag och produkter som namns i detta dokument kan vara
varumarken som tillhér respektive dgare.
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KOMMA IGANG

Valkommen till Zoo Tycoon™. Nu Kan du bygga ditt drém-zool
Du Kan sKaffa alla sorters djur, placera ut en massa féremal
och bygga oliKa sorters attraktioner fér att locka Fler
besoKare medan du bygger din egen perfekta djurpark.

$a& hir installerar du Zoo Tycoon
1 Satt i CD-skivan Zoo Tycoon i datorns CD-enhet.
D& visas installationsfonstret.

Obs! Om installationsprogrammet inte startas
automatiskt nar du satter i CD-skivan, hogerklicka pa
Den har datorn, klicka pd Oppna, dubbelklicka pé& CD-
skivans enhet och darefter pa Setup.exe.

2 Klicka pé Installera och folj anvisningarna pa skarmen.




SPELA Z00 TYCOON

Férsta gangen du startar Zoo Tycoon far du en
sjalvstudieKurs att 6lja. Nar du &r Klar med den, eller om du
valjer att avsluta den, far du foljande alternativ pa
huvudmenyn.

e
g
o
>

[—|
Q
o

N

=

‘a,

w

Spela scenario Bérja spela scenarion - spel dar du vinner om
du uppnar forutbestamda mal.

Spela utan scenario L3t fantasin fléda! Det enda séttet att
forlora & om pengarna tar slut.

Oppna ett sparat spel Oppna ett Zoo Tycoon-spel som du
har sparat tidigare eller hamtat fran Internet.

Fortsitt ett sparat spel Du atervander till det spel som du
senast spelade.

Hamta nya Zoo Tycoon-féremal Du kan hamta nya djur och
féremal fran Microsoft, fran andra spelare via Internet eller
fran andra kallor, exempelvis CD-skivor. Om du ansluter till
en Microsoft-server, jamfors Zoo Tycoon-filerna pa din
harddisk med de senaste versionerna pa Microsoft-servern
och filerna uppdateras filerna om det behdvs.

Oversiktskarta for spel utan scenario

Valj ett litet zoo som &r lattare att skéta om du inte har
spelat Zoo Tycoon s& manga ganger. Du kan &ven avgora hur
mycket pengar ditt zoo ska ha fran borjan. Ju mindre
pengar du har fran borjan desto stérre utmaning.
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ANVANDA VERKTYGEN

Utforma inhdgnader som djuren trivs i. Djur som far bra
skétsel blir néjdare och gér dven besdKarna néjda. BeséKarna
stannar langre i ditt zoo om de ser leKfulla djur i snygga
inhagnader. Det betyder att ditt zoo tjanar mer pengar,
eftersom beséKarna Képer mer mat, drycK och souvenirer ju
langre de stannar i djurparken. Med mer pengar Kan du
bygga stérre och bittre attraktioner med Fler exotiska djur.

En bra zoofdrestandare:

= bygger spannande attraktioner

= ser till att bade djur och manniskor ar néjda

= skoter ekonomin effektivt

= anstéller hart arbetande personal

= har uppsikt over forsknings- och naturvardsprogram
= gor djurparken vacker

Alla uppgifter utfor du med hjélp

av verktygen. Zoo Tycoons Hogerklicka pé

grénssnitt har fyra stora knappar vilket som (€

langs fonstrets dvre vanstra kant. l}(‘fls" av

Det &r med hjalp av de har verklygen som
: du har valt om du

knapparna som du bygger ditt

. vill vélja bort det.
z00. Nedan féljer namn och _

beskrivning pa alla knapparna.




Bygg

For att bygga bra attraktioner maste du ge djuren
tillrackligt med utrymme och bygga attraktionerna sa att
besokarna kan se djuren klart och tydligt. Dessutom maste
attraktionen ha ratt typ av vaxter och terréng, och
djurskétarna maste latt kunna komma fram till djuren.
Genom att klicka pa knappen Bygg oppnar du ett fonster
med en rad verktyg som du behdver nar du bygger.

Bygg

Angra
senaste

1100

Etaragen
Inhagnad
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Inhéignader
Géngar
Vaxter

Sten

Terrangtyp
Terranghojd

Bygg rind
manuellt
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Inhagnader [l

Inhagnaden utgor attraktionens

. o o Allt du
grans. En inhagnad maste vara lipger i
fullstandigt omgardad av stangsel inhéi%aden
for att djuren inte ska rymma. Pa blir en del av
handbokens baksida finns attraktionen.
anvisningar for att bygga _

inhagnader.

Besokarna foredrar stangsel som gor att de kanner sig nara
djuren och kan se dem utan att nagot ar i vagen. En del
djur foredrar & andra sidan den avskildhet som ett fastare
stangsel ger. Du far avgora vilket slags inhdgnad som &r bast
for varje attraktion och djur.

Nar inhagnaderna blir aldre slits de ut och maste bytas ut sa
att djuren inte rymmer. Du kan antingen lata vaktméastarna
reparera inhagnaderna eller sjalv byta ut dem.

Typer av inhdgnader

Du kan valja att bygga héga eller
laga inhagnader. Hoga inhagnader Sver vissa sorters
hindrar djuren fran att fly men gor sténgsel. Det kan
det svarare for besokarna att se vara bra att bygga
djuren. Laga inhagnader hindrar naturliga hinder,
inte stora djur fran att fly men gér | som exempelvis en
det lattare for besokarna att se vallgrav. for att
djuren. Djur som kan klattra eller hélla djuren
hoppa bor inte ha 14ga inhagnader instangda.

- - I " Yol i o ° )
De vanliga inh&gnaderna anvands AN TS TNL

for djuren. Dekorativa inhagnader
kan ocksa anvandas till djuren men gor aven djurparken
vackrare.

En del djur kan rymma
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AttraKtionens storlek %
I_De flesta djur tyck?r mest" oron stora Sex langder S
inhagnader, men sadana &r a andra stingsel pa § <
sidan dyrare att bygga. Du maste varje sida ar 2
sjalv avgora hur mycket utrymme en bra borjan pa M
som behovs for att gora djuret en attraktion.

nojt. Du kan boérja med en liten _

attraktion och sedan bygga ut
den.

En del djur behéver mer utrymme @n andra. Geparder kréver
mest utrymme, medan schimpanser, gaseller och gnuer
behdver minst.

Attraktionernas grindar

Grinden anvands av djurskotarna nar de gar in till djuren.
Du kan skaffa information om attraktionen genom att klicka
pa grinden. Da Gppnas en lista 6ver attraktionerna (se sidan
30).En grind satts automatiskt upp, men du kan &ven satta
upp en sjalv.

§a har bygger du en ny grind

= Klicka pa knappen Bygg grind manuellt, klicka darefter
pa den del av inhagnaden dar du vill ha en grind.

Ju kortare avstand det ar mellan attraktionernas grindar,
desto effektivare kan djurskdtarna géra sitt arbete.Blockera
inte grinden med foremal, da kan inte djurskétarna komma
in och ut.
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Gangar @

Besokarna gar vilse om det inte finns nagra gangar som de
kan folja. Personalen behdver dock inte gangar

$a har bygger du en gang
1 Klicka p& Gangar och darefter pa den typ av gang som
du vill ha.

2 Flytta markoren till det stélle dar du vill att gangen ska
borja, dra markdren och slapp musknappen dar du vill
att gangen ska sluta.

Ar du inte néjd med géngen kan du ta bort den genom att
klicka p& knappen Angra senaste.

Gangarna kan kopplas ihop om terrangen inte &r alltfor
kuperad. Om de inte gar att koppla ihop blir gangen bruten
(se bild nedan). Du kan jamna till branta backar och klippor
med terrangutjdmningsverktygen (se sidan 13).

Trasig géng
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Vaxter %
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Genom att Klicka p Vaxter far du | om dg har djor som kan -
tillgang till manga olika slags trad klattra bor du 5
och buskar som é&r viktiga for att inte stta ett &
djuren ska vara néjda och glada. trad nara
Du kan ta reda pa véxtens stangslet. Da

naturliga miljé (langst ner i rutan  kanske de rymmer! .
vaxter). S4 att du planterar just |GGG
de vaxter som varje djur trivs

med.
Undvik att sétta trad pa

stallen dar de

h . ) ¥ Ay i skymmer djuren
Figurklippta vaxter ar klippta sa for besokarna . Om
att de ser ut som djur. De ar dyra besokarna inte kan

att kdpa in men gor ditt zoo se djuren blir de {;
vackrare. missnojda. |

Blomrabatter AL _TSLTNE

Fargsprakande blomrabatter
forskonar ditt zoo och gor besokarna néjda.

Sten @

En del djur tycker om att klattra upp pa stenar och
klippblock. Om ett djur tycker om sten men inte har
tillrackligt mycket, i sin inhdgnad kan det tankas att det
borjar vantrivas och blir missnojt.

Observera att bade vaxter och stenar kan placeras i djurens
inh&gnader, men de kan &ven l&ggas runt omkring i
djurparken for att géra den vackrare.

FigurKlippta trad och busKar




Andra zooterringen

Djuren &r nojda ndr naturen i deras inhagnader liknar deras
naturliga miljo. Du kan andra en attraktions yta eller hojd
genom att klicka pd knappen Bygg och darefter antingen pé
Terrangtyp eller Terranghdjd.

Bygg
Mingka Oka
verktygsstorlek verktygsstorlek
Terrangtyp
Verktyg for
terrénggnéjd Terranghojd
i Godta
B ! A terragirdringaa
terrangandrmgarna

Zoo Tycoon
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Terréangtyp @ .:g

Med det har verktyget kan du -

forandra den befintliga terrangen fndra € -=g

till en typ som djuret tycker om. terrangen A
(P& sidan 15 far du veta mer om med

vad djuren tycker om.) "terrangverktyget”

1 Langst upp i rutan Terrangtyp kan du &ndra storlek pa
verktyget genom att klicka
pa Oka verktygsstorlek (+) eller Minska
verktygsstorlek (-).

2 Klicka pa den terrangtyp som du vill anvanda.

3 Flytta markoren till det omrade som du vill d4ndra och dra
sedan med musen, sa andras terrangen.

L Klicka p& Godta terrangandringarna om du vill att
andringen ska finnas kvar, eller klicka p& Angra
terrdngandringarna om du vill bérja om pa nytt.

Nér du férandrar terrangen visas hur mycket det kostar i
nedre delen av terrangtypsrutan. Terrangkostnaderna
summeras l6pande. Du behdver inte betala forran du klickar
pa knappen Godta terrrangandringarna, véljer bort
terrangverktyget, byter till en ny flik eller stdnger rutan
Bygg.

Med tiden slits marken i inhagnaderna ut och da far du byta
ut den.

§a har andrar du terrangen
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Terranghéjd

Hér finns funktioner for att bygga
kullar, dalar, klippor och vallgravar.
En del djur tycker om att ha lite
kuperad och upphdjd terrang i
inhagnaden. Verktyget fungerar i
stort sett som Andra terrang.

Anvand en liten
spade nar du gor
andringar. Da ar
det lattare att styra 1
andringarna i detalj.

AL _TSLTNE

VerKtyg for att andra hojd pa

terrangen

= Med verktyget dverst till vanster kan du gradvis forandra
terrangens hoéjd genom att skapa kullar och dalar.

= Med verktyget Overst till hoger kan du vasentligt &ndra
terréngens hojd genom att skapa klippor och vallgravar.

= Med verktyget nederst till vanster kan du jamna ut kullar
och fylla igen dalar.

= Med verktyget nederst till hdger kan du jdmna ut branta
omraden genom att séanka klippor och fylla igen vallgravar.

Skapa mjukt Skapa branta
sluttande kullar/ Klippor/
dalar vallgravar
Jamna kullar/dalar Jamna Klippor/
vallgravar




Observera att ett rutmonster visas nar du klickar pa den har
fliken. Med hjalp av rutorna kan du planera andringarna.
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§a har andrar du terranghgjden

1 Valj verktygets storlek langst upp i rutan Terrangh6jd.
Storleken kan vara sa liten som en ruta eller s& stor som
25 rutor.

2 Vilj verktyg som passar till de forandringar som du vill
gora. En beskrivning av verktygen hittar du pa sidan 12.

3 Satt markéren pa det stalle som du vill dndra. Dra den
darefter vagratt dver omradet som du vill jamna ut, eller
dra den uppat och nedat for att hoja eller sanka det.
Allt beror pa det verktyg som du har valt.

Ar du inte néjd med andringarna, klicka p& knappen Angra
terrangandringarna. D& raderas alla dina &ndringar. Ar du
nojd klickar du pd Godta terrangandringarna.

Observera att du inte kan angra en terrangandring nar du
vél har bytt verktyg eller avmarkerat fliken Terranghdjd.
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Valja djur .’fﬁ,
N&r du har byggt klart en attraktion ar det dags att
valja djur till den. Du kan vélja mellan en méangd olika djur.
Allt fran vanliga arter som inte ar sa dyra till séllsynta
exemplar som kostar mycket. Fler djur blir tillgangliga om du
stoder forskning och naturvard (se sidan 23).

Genom att klicka pa knappen Vélj djur 6ppnar du rutan
Lista dver djur.

Byggonader i
a&%a tionen

Leksaker i
attraktionen

Valj handjur Valj hondjur
Information
om djur
Favoritterrﬁng

Djurets
position Favoritvixter

Zoo Tycoon




Nar du markerar ett djur i rutan
Lista Over djur visas kortfattad
information om djuret: hur mycket camma
det kostar, var pa jorden som inhagnad ‘
djuret normalt lever, dess kan det handa
naturliga miljé och vad det tycker att de far ungar: <
om att ha i sin inhagnad. Vill du LWL RS
ha ytterligare information om

djuret, klicka pa knappen Information om djur.

Placerar du honor
och hanar i
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Rutan Information om djur

I rutan finns en stor bild pa djuret som du har valt och
detaljerad information, exempelvis om vad det tycker om att
ha i sin inhagnad och hur det beter sig i fangenskap.
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Byggnader i attraKtioner @

En del djur tycker om att ha ett eget hus i sin inhdgnad. De
kan bli storda av bes6karna och behdver ett lugnt stalle dar
de kan sova.

I rutan Information om djur (se sidan 32) far du
information om vart och ett av djuren, exempelvis om det
behover ett sérskilt hus och vad for slags hus det foredrar.

Alla byggnader i attraktionerna ar inte tillgangliga nér du
borjar spela. Nar ditt zoo stoder forskning far du tillgang till
battre hus for djuren.

LeksaKer i attraktionen E

Klicka pa den har fliken om du vill se vilka leksaker som kan
laggas i attraktionerna. En del djur &lskar leksaker (apor
tycker t.ex. om klatterstéllningar). Fler leksaker blir
tillgangliga om du stoéder forskningsprojekt (se sidan 23).
Leksakerna gor djuren nojdare.




Placera foremal i attraktioner

Nar du lagger foremal som hus, véxter, stenar eller leksaker i
attraktioner, kan du valja at vilket hall de ska vara vanda.

$a har placerar du féremal i en attraktion

1 Klicka p& det féremal som du vill placera och flytta
sedan markdéren till den plats i attraktionen dar du vill
ha det.

Vill du att foremalet ska vandas at ett annat hall, klickar
du pa en av knapparna Rotera objekt for att vanda det.
(Obs! Féremalets bild gar att vanda pa i rutan men inte i
sjalva spelet. Du maste alltsa vanda foremalet innan du
satter det pa plats.)

Rotera foremal = = Rotera foremal
moturs - - medurs

2 Satt ner foremalet genom att klicka. Ar du inte nojd
klickar du p& Angra senaste och satter foremalet pa
plats igen.

Nar du placerar ett foremal i en attraktion, kan det tankas
att en glad gron eller en rod ledsen gubbe visas. En ledsen
gubbe betyder att foremalet gor djuret missnojt. En glad
gubbe betyder att det blir nojt. Visas det inte nadgon gubbe
betyder det att djuret inte bryr sig om foremalet.
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Képa féremal Q, ,

Klicka pa knappen Kop foremal. Da 6ppnas rutan

Foremal som har tva flikar: Zoobyggnader och Zootillbehor.
Med hjélp av flikarna kan du skapa byggnader och forskdna
ditt zoo.

Zoobgggnader

Zootillbehor
Kop foremal

Rotera foremal
medurs

Rotera foremal
moturs
Glaastdnd

- i
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Zoobyggnader .:é
A_IIa d_jurparkens byggnader dkar Kompostbyggnaden :
dina inkomster, utom lockar inte ill =
toalettbyggnaderna, som ar sig nigra A
bekvamlighetsinrattningar for besokare, men
bestkarna, samt ankdammen, den skapar
barn-zoot och den japanska inkomster genom -

tradgarden som lockar besckare. godselforsaljning.
Alla byggnader &r inte tillgéngliga

nér du borjar spela. Genom att stdja forskningsprojekt kan
du skaffa fler byggnader till ditt zoo.

Nar du har satt en byggnad pa plats kan du klicka pa den,
sa visas en ruta med information om byggnaden. Om
nagonting séljs i byggnaden ser du det langst ner i rutan.
Klicka pa uppat- eller nedatpilen om du vill andra priset. Du
kan aven klicka pa den gréna dollarsymbolen om du vill salja
en byggnad eller ta bort den fran ditt zoo. Dessutom kan
foljande informationsflikar finnas i rutan

Status Visar hur manga som har besokt byggnaden.

Ekonomi Visar djurparkens ekonomiska situation for den
senaste manaden, aktuell manad och totalt.

Andra firg Kan anvéandas for att byta farg pa byggnadernas
tak.

Salj byggnad

Status
EKonomi

Antal 2 4

Andra farg
Salda foremal
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$a har andrar du en byggnads takfirg

1 Klicka pé& byggnaden s att du kommer &t dess
informationsruta.

2 Klicka pa Andra farg och darefter pa fargrutan sa visas
de farger som du kan anvéanda for att mala Gver takets
nuvarande farg.

3 Klicka pa en av fargerna sa &ndras takets farg. (Obs!
Fargen andras inte forran du stanger byggnadens
informationsruta.)

Zootillbehor

En inbjudande djurparksmiljé med det dar lilla extra gor
bestkarna nojda.

Bénkarna ger trotta och missnojda besokare mojlighet att
sitta och ta igen sig. Nar de har vilat en stund far de nya
krafter och vill ga runt i djurparken igen och spendera mer
pengar pa mat och souvenirer.

Skyltarna gor djurparken vackrare och informerar besokarna
om attraktionerna.

Picknickbord behdvs, annars maste besokarna sta och ata
och det gér dem missnojda.

Soptunnor kan du sétta upp sa att bestkarna kan slanga
sitt skrap och du kan darmed halla gangarna rena. Finns det
inga soptunnor slanger besokarna skrapet pa marken.
Soptunnorna téms av vaktmastare.

Utsiktsplatser gor ditt zoo vackrare.

N




&
Anstalla personal £
()]
Som zooférestandare har du ansvar for tre olika typer :
av anstallda: djurskotare, guider och vaktméstare. -E:‘,
&
bU.E b Djurskotarens /M
$a har anstaller du personal prestationer
1 Klicka p& knappen Anstéll bedoms efter
personal och darefter pa den antalet djur - °
du vill anstalla. inte

2 Flytta markoren till det stalle anlalet attraktioner. A -
dar du vill att arbetet ska _
paborjas och klicka igen s& sétts personen ner.

Klicka pa knappen Information. D& visas en ruta med fakta
om personalen, dar du far information om varje anstallds
uppgifter.

Dirsu s

Djurgkoétare utfodrar, véardar och stadar hos djuren. De har
hogst 16n, sa anstall inte for manga pa en gang.
Guiderna informerar besokarna om ditt zoo.

Vaktmastarna reparerar skadade inhdgnader, plockar skrép
och stadar hos djuren.
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DRIVA DITT Z00

Du driver ditt zoo med hjalp av fliKarna langs skarmens
vanstersida.

Knappen Angra senaste @

Klicka har om du vill ta tillbaka det senaste foreméalet som
du placerade.

Ta bort féremal r@

Med den har funktionen kan du ta
bort vilket foremal som helst fran
ditt zoo (med undantag for djur,

Om du vill ta bort flera
foremal, drar du upp en

2 markeringsruta
bestkare och personal).Observera med markoren 4
att du séljer foremalet om du tar - alla foremal i
bort det pa det har sattet. Du kan | rutan kommer
fa tillbaka en del av de pengar som d4 att tas bort
du betalade for foremalet. nar du slapper

upp musknappen.

Sa har tar du bort ett foremal _

1 Klicka pa Ta bort féremal och sétt darefter markéren pa
det foremal som du vill ta bort.

2 Nar du klickar tas foemalet bort.

Meddelandelista k)

Pa den har fliken ser du de meddelanden som har genererats
for ditt zoo. Klicka pa den en gang sa visas
meddelandelistan. Klicka pa den igen for att dolja den.
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Status for forskning och naturvard m &
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Spelgr_du utan scenario startas ditt Djurparken @

zoo i liten skala med enkla metoder borjar utan pengar: Kl

och ett fatal tillgangliga djur. vilket betyder att du 2
Genom att forska och komma fram maste skaffa

till det senaste inom inkomster for att
djurparksskotsel kan du férskona kunna kopa bf'l: .
ditt zoo och kdpa in séllsynta, s T |
utrotningshotade djur och pa sa LN TS LT
satt locka fler besokare.

Pa var och en av flikarna i rutan visas information om
aktuella naturvards- och forskningsprojekt. Projektets titel,
en bild som representerar det och berdknad tid att utféra
det visas for varje projekt. Ju mer pengar du ger till ett
projekt desto fortare blir det klart.

Scenarioinformation m

Spelar du ett scenario visas dess bakgrund och mal har.
(Obs! Fliken &r endast tillgéanglig nar du spelar ett scenario.)




Spelalternativ @

Genom att klicka pa det har alternativet éppnar du en ruta
som innehaller foljande flikar.

Arkiv anvands for att 6ppna ett spel som har sparats
tidigare, spara ett pagaende spel, atervanda till
huvudmenyn eller avsluta Zoo Tycoon.

Ljud och bild &r en funktion med vars hjalp du kan reglera
ljudvolym, skarmstorlek och upplésning.

Hjalpalternativ visar langa och korta knappbeskrivningar
(text som visas nar du haller markoren Gver ett objekt).
Langa knappbeskrivningar ar aktiva som standard.

Om visar information om ditt Zoo Tycoon-spel.

Arkiv
Ljud och bild

Hjalpalternativ

Zoo Tycoon

Spelalternativ

24




OversiKtsKarta

Nere i det vanstra hornet av skarmen finns en grén
snedstalld fyrkant. Det ar en minikarta éver djurparken. Den
vita kvadraten visar det som for tillfallet aterges pa skarmen.
Du kan klicka pa minikartan for att flytta till vilken plats
som helst i ditt zoo. Du kan zooma in eller ut genom att
klicka pa Zooma in (+) eller Zooma ut (-). Du kan betrakta
ditt zoo fran olika hall genom att klicka pa pilen Rotera
medurs eller Rotera moturs.
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Zoomknappar

Roteringsknappar
& PP Minikarta

Kamera

Klicka pa knappen Kamera om du vill ta en hild av ditt zoo
som du sedan kan visa andra spelare. Bilden sparas i mappen
med bilder som finns i Zoo Tycoon-mappen.
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VISA INFORMATION OM DITT Z0O

Langs skarmens nedre Kant Finns Knappar och falt med vars
hjalp du Kan évervakKa ditt zoo.

Biual 6ok Qtatus  Lista Lista over
fortsattningsknapp 3 over djur  draktioner
Dagens Kortarter Besokare
datum Personalforteckning

Paus- och fortsattningsknapp @ @i

Klicka pa knappen om du vill
gora ett uppehall i Zoo Tycoon. Nar spelet har pausats
Klicka pa den igen for att _kan inte djuren ge
fortsatta. Du kan &ven trycka pa nagon f'esé’ons
mellanslagstangenten om du vill nar du

G P placerar
gora ett uppehall i spelet.

foremal i
AKtuellt datum

inhégnaderna. .
Har ser du hur lang tid som har

gatt sedan ditt zoo startades. Tiden raknas fran januari,
ar 1.
Kontanter

Har ser du hur mycket pengar du har att spendera pa
forbattringar i ditt zoo.




Statusknapp

Genom att klicka pa den har knappen Gppnar du
en ruta som innehaller foljande flikar: Information,
Inkomster/utgifter, Diagram och Utmarkelser.
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Information

Pa den har fliken visas
intréadespris, antal djur,
inhdgnader, attraktioner,
bestkare, personal och
sponsorer. Har kan du dven byta

namn p it 200, MTRERTEETER

Marknadsféring

Andra g%
intradesavgiften
i den har rutan.

Klicka pa Oka marknadsforing (+) eller pd Minska
marknadsforing (-) for att oka eller minska utgifter for
marknadsforing som lockar besokare till ditt zoo.

InKomster/utgiF ter E

Pa den har fliken visas en lista 6ver djurparkens
inkomster och utgifter, hur mycket kontanter som finns
och det totala ekonomiska vérdet.
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Diagram
Har fér du féljande information Hall eft oga pa

om ditt zoo. popularitetsstapeln.
Popularitetsstapel visar hur Den ar viktig i
populart ditt zoo har varit manga scenarion

under de senaste méanaderna. och ger en bra ;

Ditt zoo blir mer populért om ;ﬁlfizvflsmg gﬂ' I\
béade djur och bestkare ar nojda 68 i

och glada. _

Donationer visar hur mycket pengar som har skankts till
ditt zoo.

Vinst visar hur mycket pengar ditt zoo tjanar.

Antal besoékare visar hur manga som har besokt ditt zoo
under de senaste manaderna.

Du kan &aven dndra avsnittens format genom att klicka pa
Linjediagram eller Stapeldiagram pa fliken.

Utmarkelser

Hér ser du vilka utmarkelser djurparken har
fatt.Utmarkelser ges bara i spel utan scenario.

Lista 6ver djur ’

Klickar du pa den har knappen visas en lista dver

de djur som for narvarande finns i djurparken. Det finns
sex olika knappar for djur som ska visas:alla djur, sjuka
djur, djur som &ar missndjda med sin inhagnad, ilskna djur,
hungriga djur eller djur som har rymt.




§a har sorterar du listan med djur

= Klicka pa en av knapparna for att visa en lista Gver djur
som stammer med knappbeskrivningen.
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Ngjda djur
Den hér stapeln som du hittar till héger om knappen Lista
Over djur visar hur nojda djuren &r i genomsnitt. Den
visar hur nojda de &r med sina inhagnader, hur val de

utfodras, deras halsotillstdnd och andra faktorer. Ju langre
stapeln ar desto néjdare ar djuren i ditt zoo.

BesoKare

Klickar du pa den har knappen Gppnas en ruta med

alla djurparkens besokare. Om du vill sortera bestkarna gor
du pa samma satt som med listorna Gver djur for att visa
foljande sex besokarkategorier:alla besokare, torstiga
besokare, bestkare som letar efter en toalett, arga
besdkare, hungriga besokare eller bestkare som ar trotta
(har daligt med energi).




Zoo Tycoon

Néjda bescKare

Den har stapeln som ligger till hdger om knappen
Bestkare mater hur ndjda besokarna ar i genomsnitt. Det
innefattar hur mycket de orkar, hur vél deras behov av
toalettbesok, mat och dryck tillgodoses samt andra
faktorer.

Ar stapeln gul betyder det att besokarna ar missngjda. Om
den blir rod &r de arga.

Lista over attraktioner @l

Klicka pa den har knappen om du vill visa
information om en attraktion. Du kan valja i en lista med
alla djurparkens attraktioner.

Inhagnadsikonen visar attraktionens skick. Ar ikonen grén
ar inhagnaden i gott skick. Ar den gul &r inhagnaden i
daligt skick. Ar den rod &r atminstone en del av
inh&gnaden helt utsliten eller har trampats sonder.

Skadad
inhégnad

Inhégnad i gott
& skgick




Information om attraktionen )
Har far du information om Byt namn pa en
djurparkens status attraktion genom att

Popularitet 1-5 stjérnor — ju fler Klicka pé namnet

; : hogst uppi o/
stjarnor desto_ hogre popularltet. rotan och 8
Donationer visar donationer sedan skriva
under den senaste och den over det med ett
innevarande méanaden och hur nytt namn.

mycket som donerats totalt. _

Utgifter visar belopp som
spenderats under den senaste och innevarande manaden
och hur mycket som spenderats totalt.

nggdatum visar nér attraktionen byggdes.

Djurskotare visar om attraktionen har eller saknar en
djurskotare.

Djur i attraktionen

Har visas alla djuren i attraktionen.

AsiKter om attraktionen

Hér visas vad bestkarna tycker om attraktionen.

D E

Personalfsrteckning

Klickar du pa den har knappen 6ppnas en ruta med

all personal i djurparken. Det finns sex olika knappar for
personal som ska visas:all personal, personal med och utan
arbetsuppgifter, djurskdtare, vaktmastare eller guider.
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Zoo Tycoon

INFORMATIONSRUTOR OM DJUR,
BESOKARE OCH PERSONAL

Nar du Klickar pa ett djur, en besséKare eller en av
personalen, visas en ruta med oliKa slags information om
djuret eller mannisKan ifraga. MycKet av den informationen
far du &ven se om du KlicKar pa nagon av Knapparna Lista
oéver djur, BeséKare eller Personalférteckning som du hittar
langst ner pa sKarmen.

Information om djur

Klickar du pa ett djur visas det djurets informationsruta
med tre flikar som har olika slags information.
Djurets namn

Spara djur Djurskotarens
S r%d
Flytta djur
Status
Information om Allmént
attraktionen P iicton
Salj djur

Status '(ﬂ-f'

Har visas hur n6jda djuren ar inom fyra omraden:
gladje, hunger, hélsa och inhdgnadens l&mplighet.

Allmant

Hér kan du se vad djuret har for kon och hur lange
sedan det at eller sov.




Asikter @

Har visas vad bestkarna tycker om djuret.

Genom att klicka pd knapparna kan du dven utfora
foljande aktiviteter.

Spara djur Har ser du efter hur djuret ror sig. Klicka pa
knappen igen nar du vill sluta spara.

Djurets namn Byt namn pa djuret.

Flytta djur Flytta ett valt djur till en ny plats. Du kan inte
satta ett djur utanfor en inhdgnad. Du kan aven lyfta upp
ett djur genom att dubbelklicka pa det.

Information om attraktion Visa samma information som
med knappen Lista Gver attraktioner langst ner pa
skarmen.

Salj djur Sélj ett valt djur. Du far mindre pengar fér
missnodjda djur.

Djurskotarens rekommendationer Visar tips fran
djurskétaren om hur du kan forbattra attraktioner.

Dyr, beseKende og ansatte
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Information om bescKare

Klickar du pa en besokare ser du den besokarens
informationsruta med tre flikar som visar olika uppgifter.
Du kan &ven halla reda pa besokarens rorelser genom att
klicka pa knappen Spara besokare och byta namn pa
besdkaren genom att skriva in ett nytt i faltet

Besokarnamn.
besglgaé:: Besokarnamn
Lycka
Torst Status
Hunger Allmént
Toalettbehov Asikter
Energi i
Status ]
Hér visas en rad uppgifter om :
hur nojd/missndjd besokaren &r. Om en besokares

toalettstapel ar kort
betyder det att det inte
finns négon toalett i
narheten. Om

Ju langre staplarna ar desto
béattre kanner sig besokaren. Det
finns fem olika matt pa hur

besokaren kanner sig: gléadje, energistapeln ar Kort
behov av dryck, mat, toalett och bor du sétta ut fler
energi. For att besokaren ska bénkar och

vara nojd bor staplarna vara sa picknickbord g
l&nga som méjligt. dér besokaren

kan ta igen sig.




Allmant

Hér visas hur lange besokaren har varit i

djurparken, bestkarens alsklingsdjur samt vad besokaren
bar pa.

Asikter Q

Har visas besokarnas asikter. Med den
informationen ser du vad bestkarna behover.
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Information om personal

Klickar du pa en av personalen visas den anstalldes
informationsruta med tva flikar dar du kan styra vilket
arbete som utfors.

Den anstilldes

Spara anstalld iy
Tilldela
attraktion
Flytta anstalld 300 Status
Huwamrde
Mhr o uren Arbetsuppgifter'
Avskeda
anstalld

Personalstatus

Har visas foljande information: manadslon, aktuell
uppgift och vilken forsknings- och naturvardsutbildning
som den anstallde har genomgatt.
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Arbetsuppgifter @

Har kan du lagga till eller ta bort arbetsuppgifter.

Genom att klicka pa knapparna kan du aven utféra
foljande aktiviteter.

Spara anstalld Hér ser du hur en av de anstéllda forflyttar
sig. Klicka pa knappen igen nar du vill sluta spara.

Den angtélldes namn Byt namn pa den anstallde.

Flytta anstalld Flytta en vald anstélld till en ny plats. Du
kan aven flytta anstallda genom att dubbelklicka pa dem.

Avskeda angtalld Du kan avskeda medlemmar av personalen
som inte l&ngre behdvs.

Sitt upp fler attraktioner pa schemat Har kan du ge den
anstallde ansvar for fler attraktioner.

$a har satter du upp fler attraktioner pa en
anstallds schema

= Klicka pa knappen Satt upp fler attraktioner pa
schemat och vélj sedan vilken attraktion som ska laggas
till pa den anstélldes schema.

Personalen skoter endast de attraktioner som de far i
uppgift att skdta och bryr sig inte om de andra. Om du
vill att all personal ska skota om alla attraktioner ger du
dem inte ansvar for sarskilda attraktioner. D& organiserar
de sin tid sa att de hinner med att gora lite arbete pa alla
attraktionerna. Djurskétare som far ansvar for sarskilda
attraktioner skoter dock om djuren béttre. Du kan inte ge
vaktmastare sarskilda arbetsuppgifter.




MICROSOFT WORLDWIDE SERVICES

Produktnamn: Zoo Tycoon

Supportinformation pa Internet: http://support.microsoft.com/
directory/productsupportoption.asp

For Sverige besok <http://www.microsoft.se/support/>
Telefonsupport: 08-752 09 29

I andra ldnder én USA: Supportalternativ, dppettider och
kostnader kan vara annorlunda an i USA. Valkommen att besoka
http://support.microsoft.com/directory/ww.asp, dar du hittar
mer information om ditt lokala kontor. Finns inte Microsoft dar
du bor kontakta inkdpsstéallet for Microsoft-produkten.

Villkor: Microsofts supporttjanster galler aktuella priser, regler
och villkor som kan &andras utan féregdende meddelande.




SNABBSTART

Bygg ett zoo i fyra enkKla steg

Det forsta ditt zoo behdver @r en djurattraktion. Da bygger

vi en!
1 Klicka pa knappen Bygg_._—} @
tt

Da 6ppnas en ruta med en rad flikar. Fliken med e
staket pa ska redan vara markerad - klicka pa den annars.
Klicka darefter pa en av inhdgnaderna.

Flytta markoren till grasomradet. Klicka och dra markdren
for att satta upp en inhdngnadsdel och slapp musknappen.

Upprepa flera ganger tills du har ett inhdgnat omrade.

Nu har du byggt en attraktion!
Klicka pa OK om du vill ha det namn
som visas, eller skriv in ett nytt
namn i rutan.inside your exhibit.

Nu behover du ju ett djur till

attraktionen.

Klicka pa knappen Valj djur.] @
Da oppnas en ruta med flera djur som du kan valja

bland. Klicka pa ett av dem.

Flytta markdren till attraktionen och
klicka var som helst inne i
attraktionen sa satter du ner ditt
djur.

Klart!
Nu kan du bygga ett storre och battre zoo. Valj fler djur,
anstdll personal och se till att besdkarna dr nojda.

Inga djur skadades nar detta spel tillverkades.




