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ValoherKKyyskohtauksia
KosKeva turvallisuusvaroitus

Hyvin pieni osa ihmisisté saattaa karsia valoyliherkkyyden aiheuttamista
kohtauksista altistuessaan tietyille nakoarsykkeille, kuten videopelien vilkkuville
valoille tai kuvioille. Jopa henkil6illa, joilla ei aiemmin ole ollut
kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus
«valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin» videopeleja pelatessaan.

Kohtauksen oireet voivat olla hyvin erilaisia: huimaus, alentunut nakokyky, silman
tai kasvojen lihasten nykiminen, késivarsien tai jalkojen nykiminen tai vapina,
sekavuus tai ajoittainen tietoisuuden menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa
tajunnan menetysta tai kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen
esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin tdrméamisen seurauksena.

Oireiden ilmaannuttua pelaaminen on lopetettava valittémasti ja on otettava
yhteys laakariin. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan tai kysyttava heilta ylla
mainituista oireista. Lapset ja nuoret ovat aikuisia alttiimpia ndille kohtauksille.

Valoyliherkkyyden aiheuttaman kouristuskohtauksen vaaraa voidaan vahentaa
seuraavilla toimenpiteilla:

® Pelaa hyvin valaistussa huoneessa.
= Al4 pelaa, jos olet uninen tai vasynyt.

Jos sinulla tai jollakin sukulaisistasi on ollut kouristuskohtauksia tai epilepsia,
kdy ladkarin vastaanotolla, ennen kuin aloitat pelaamisen.

Tamén asiakirjan tietoja, mukaan lukien URL-osoitteet ja viittaukset muihin
Internet-sivuihin, voidaan muuttaa ilman erillista ilmoitusta. Esimerkeissa mainitut
yritykset, jarjestot, tuotteet, toimialueiden nimet, sahkdpostiosoitteet, logot,
ihmiset, paikat ja tapahtumat ovat keksittyja, ellei muuta ole erikseen mainittu.
Mitéén viittauksia todelliseen yritykseen, jarjestdon, tuotteeseen, toimialueen
nimeen, séhkopostiosoitteeseen, logoon, henkil6én, paikkaan tai tapahtumaan ei
ole olemassa. Kayttajan on noudatettava kaikkia voimassa olevia
tekijanoikeuslakeja. Rajoittumatta tekijanoikeuksiin tdmén julkaisun osittainenkin
kopiointi, tallentaminen tai siirtdminen mihin tahansa tarkoitukseen jollekin muulle
tietovélineelle, sahkoisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, nauhoittamalla tai muulla
tavoin on kielletty ilman Microsoft Corporationin kirjallista ennakkolupaa.

Tama asiakirja sisaltdd materiaalia, johon Microsoftilla voi olla patenttioikeus tai
patenttihakemus, tavaramerkkioikeus, tekijanoikeudet tai muita oikeuksia. Taméa
asiakirja ei anna mitdan oikeuksia mainittuihin patentteihin, tavaramerkkeihin,
tekijanoikeuksiin tai muihin oikeuksiin, jollei asiasta ole tehty erillista kirjallista
sopimusta Microsoftin kanssa.

© 2001 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetaan.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, DirectX ja Zoo Tycoon ovat
rekisterdityja tavaramerkkejé tai Microsoft Corporationin tavaramerkkeja
Yhdysvalloissa ja/tai muissa maissa.

Tamén pelin on kehittanyt Blue Fang Games, joka on Microsoft Corporationin L.L.C.
BLUE FANG GAMES ja Blue Fang Games -logo ovat Blue Fang Gamesin, L.L.C,
tavaramerkkeja.

Tassé mainittujen yhtididen ja tuotteiden nimet saattavat olla niiden omistajien
tavaramerkkeja.
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ALOITTAMINEN

Tervetuloa Zoo Tycooniin™. Nyt voit rakentaa upean oman
eldintarhan! Kun rakennat omaa taydellista eldintarhaasi, voit
asuttaa sen erilaisilla eksoottisilla elaimilla ja rakentaa
monenlaisia asiakKaita houKuttelevia Kohteita.

Zoo Tycoonin asentaminen

1 Aseta Zoo Tycoon -levy tietokoneesi CD-asemaan.
Nayttoon tulee padasennusikkuna.
Huomautus: Jos asennusohjelma ei kaynnisty
automaattisesti, kun asetat levyn asemaan, napsauta
hiiren kakkospainikkeella Oma tietokone -kuvaketta,
napsauta Avaa-painiketta, kaksoisnapsauta CD-aseman
kuvaketta ja kaksoisnapsauta Setup.exe-kuvaketta.

2 Napsauta Asenna-painiketta ja seuraa nayttoon tulevia
ohjeita.
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200 TYCOONIN PELAAMINEN

Kun Kaynnistat Zoo Tycoonin ensimméisen Kerran, voit
seurata opetusohjelmaa. Kun olet Kaynyt ensimmaisen
opetusohjelman lapi tai Kun olet itse lopettanut sen, saat
paavalikKoon seuraavat vaihtoehdot:

Play Scenario Game (Pelaa skenaariopelia) Aloita
skenaariopelien pelaaminen — voit voittaa tai havita peleja,
joilla on ennalta maarétty tavoite.
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Play Freeform Game (Pelaa vapaamuotoista pelia) Anna
mielikuvituksesi lentdad — haviat vain, jos rahasi loppuvat.

Load Saved Game (Lataa tallennettu peli) Lataa
aikaisemmin tallentamasi tai verkosta lataamasi Zoo Tycoon
-peli.

Continue Saved Game (Jatka tallennettua pelia) Palaa
viimeksi pelaamaasi peliin.

Get New Zoo Tycoon Items (Hanki uusia Zoo Tycoon -
tuotteita) Voit hankkia uusia elaimia ja elaintarhatuotteita
Microsoftilta ja muilta pelaajilta Internetin valityksella tai
muista lahteista (esimerkiksi CD-levyilt&). Jos sinulla on
yhteys Microsoftin palvelimeen, peli vertailee tietokoneesi
kiintolevyn Zoo Tycoon -tiedostoja palvelimen uusimpiin
versioihin ja pdivittaa tiedostot, jos se on tarpeen.

Vapaamuotoisen pelin eldintarhakartat

Jos pelaat Zoo Tycoonia ensimmaisté kertaa, valitse pieni
eldintarha, koska sen johtaminen on helpompaa. Ennen kuin
aloitat pelin, voit paattaa, kuinka paljon alkupdéomaa
eldintarhalla on. Mit& pienemmallé alkup&ddomalla aloitat,
sité haastavampi pelista tulee.
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TYOKALUJEN KAYTTAMINEN

Suunnittele elaintilat niin, etta elaimet viihtyvat niissa.
Hyvin hoidettu eldin peuhaa innokKaasti, ja se nayttaa
Katselijoista onnelliselta. Kavijat viipyvat Kauemmin
eldintarhassasi, jos he voivat Katsella leikKisia elaimia
miellyttavissa elaintiloissa. Tama taas merKitsee lisaa rahaa
eldintarhalle, Koska Kavijat ostavat sitd enemmén ruokaa,
juomaa ja lahjoja, mita Kauemmin he viipyvat eldintarhassa.
Kun saat lisaa rahaa, voit raKentaa entista suurempia ja
parempia eldintiloja ja sijoittaa niihin lisaa eKsoottisia
elaimia.

Hyva eldintarhan johtaja

= rakentaa jannittavia eléintiloja

= pitad elaimet ja kavijat tyytyvaisina

= kayttaa rahaa jarkevasti

= palkkaa ahkeria tyontekijoité

= valvoo tutkimus- ja

luonnonsuojeluohjelmia Voit poistaa
i tyokalun (.
= tekee elaintarhasta kauniin. valinnan
Kaikki tdma voidaan tehda napsauttamalla
elaintarhatyokalujen avulla. Zoo hiiren

Tycoonin kayttéliittymassa on kakkospainiketta.
nelja isoa painiketta, jotka ovat
naytdn vasemmassa ylalaidassa. Voit kayttaa néita

painikkeita rakentaessasi eléintarhaa. Kunkin painikkeen
nimi ja kuvaus on alla.




Construction (Rakentaminen) %ﬂ

Hyvassa eléintilassa elaimilla on tarpeeksi tilaa, kavijat
nakevat eldimet esteettd, kasvisto ja maasto ovat
asianmukaiset ja eldintenhoitajat padsevét helposti eléinten
luokse. Napsauttamalla Construction-painiketta voit avata
eldintarhatyokalujen paneelin, jossa voit tehda kaikki namé
toimet.
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Construction
(Rakentaminen)
-painiketta

Fences-
valilehti

Zoo Paths -
valilehti
Foliage-
valilehti
Rocks-
valilehti
Terrain Type
-vililehti IP
Terrain Height
-vililehti

Undo Previous

Action -painike Manual Gate

Placement -
Iram Bar Fanc painike

fien

Frcs Typas
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Fences (Aidat) -valilehti Il

Aidat maéarittavat elaintilan rajat. . i

lintil | | Kaikesta, minkg
Eldintilan alueen on QFa}va" _ sijoitat aidan
kokonaan aidan ymparoima, jotta sisalle, tulee
siind voi pitaa eldimia. Aidan oga elaintilaa.
rakennusohjeet ovat kdyttdoppaan

takakannessa. WL EERES

Kévijat pitavat aidoista, jotka eivat esté heitd ndkemasta
eldintilan eldimid ja jotka antavat tunteen, ettd eléimet
ovat lahelld. Jotkin eldimet pitavat kuitenkin
yksityisyydestd, jonka kiinted aita tarjoaa. Sinun on
paatettava, minkétyyppinen aita on paras kullekin
eldintilalle ja elaimelle.

Kun eldintilojen aidat vanhenevat, ne kuluvat ja ne on
vaihdettava uusiin, jotta eldimet eivat paasisi karkuun.
Huoltotyontekijat korjaavat aidat. Voit myds korvata aidat
uusilla.

Aitatyypit
Voit rakentaa joko korkeita tai
matalia aitoja. Korkeat aidat

Jotkut eldimet voivat
paeta tietyn tyyppisista
aitauksista. Saatat

estdvat suuria elaimia karkaamasta, joutua
mutta niiden yli on vaikeampi rakentamaan
nahda kuin matalien aitojen. luonnollisia esteits,
Matalat aidat eivat esta suuria kuten vallihautoja, 8
elaimia karkaamasta, mutta niiden Jotta elaimet
yli on helpompi nahda. Matalat pysyisivat tiloissaan. §

aidat eivat pidattele elaimig, jotka [N EP SV

pystyvat kiipedmaan tai

hyppaamaan.

Eldintilojen aitoja kdytetdan estaméan elaimia karkaamasta.
Voit rakentaa my0ds koristeaitoja eldintarhan kaunistukseksi.




Elaintilojen Koko

Useimmat eldimet ovat tyytyvaisia

: N A Tavallisimpaan elgintilaan
suurissa elaintiloissa, mutta ;

) e i riittad aita,
suurien eIalnyIOJen quentamlnen jossaon
on kallista. Sinun on itse Jokaisella
ratkaistava, kuinka paljon tilaa sivulla kuusi
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tarvitaan, jotta eléin pysyy aidan ogaa,
tyytyvaisena. Voit aloittaa _
pienella elaintilalla ja laajentaa sitd mydhemmin lisadmalla
aitaan uusia osia.

Toiset eldimet vaativat enemman tilaa kuin toiset. Gepardit
tarvitsevat tilaa eniten ja simpanssit, gasellit ja gnuut
véhiten.

Elaintilojen portit

Eldintenhoitajat kayttavat eldintilojen portteja, kun he
menevat hoitamaan eldimid. Saat tietoja eléintilasta
napsauttamalla sen porttia. Exhibit List -paneeli (ks. sivu
30) tulee talldin nayttoon. Peli sijoittaa automaattisesti
portin eldintilan aitaan. Voit myds itse sijoittaa portin
haluamaasi paikkaan.

Portin sijoittaminen uuteen paikkaan

= Napsauta Manual Gate Placement (Portin sijoittaminen
manuaalisesti) -painiketta ja napsauta sen jalkeen sita
aidan osaa, johon haluat sijoittaa portin.

Mitd lahempéana toisiaan eldintilojen portit ovat, sita

tehokkaammin eldintenhoitajat voivat tydskennelld. Al esté

elaintilan portin kayttda. Eldintenhoitajien on paastava

helposti elaintiloihin ja niista ulos.




Zoo Tycoon

Zoo Paths (Elaintarhan polut) -valilehti

Kavijat eksyvat, jos heilla ei ole polkua, jota pitkin kulkea.
Henkilkunta ei tarvitse polkuja.

Polun raKentaminen

1 Napsauta Zoo Paths -vélilehted ja sen jalkeen
haluamaasi polkutyyppia.

2 Siirra osoitin siihen eldintarhan kohtaan, josta haluat
polun alkavan, rakenna osa polkua vetamélla osoittimella
ja vapauta hiiren painike kohdassa, johon haluat polun
paattyvan.

Jos et ole tyytyvdinen rakentamaasi polkuun, voit poistaa
sen napsauttamalla Undo Previous Action -painiketta.

Polut voivat liittya toisiinsa, jos maasto on tasainen tai jos
maasto kumpuilee loivasti. Jos maasto ei ole téllaista,
tekemistasi poluista voi tulla katkonaisia (ks. alla oleva
kuva). Jos maastossa on jyrkanteita tai kallioita, tasoita
sitd maastontasaustyokaluilla (ks. sivu 13).

katkennut
polku




Foliage (Kasvillisuus) -valilehti

Napsauttamalla Foliage-valilehtea
saat kayttoon joukon erilaisia
puita ja pensaita, jotka ovat
tarkeita eldinten tyytyvaisyydelle.
Tarkista valitun kasvin
kasvuymparisto- ja
esiintymisaluetiedot (Foliage
(Kasvillisuus) -paneelin
alalaidassa). Nain voit varmistaa,
ettd eldin pitaa tilansa
kasvillisuudesta.

Kasvien muotoileminen

Kasvien muotoileminen (niin etté
ne nayttavat elaimiltd) on
kallista, mutta se kannattaa, jos
olet kiinnostunut eldintarhasi
kaunistamisesta.

KukKapenKit

Varikkaat kukkapenkit kaunistavat eldintarhaa ja

miellyttavat kavijoita.

Rocks (Kivet) -valilehti

Jotkin eldimet pitavat kivilla kiipeilemisesta. Jos eldin pitaa
kivisté, mutta sen tilassa ei ole niita tai niité ei ole
tarpeeksi, se ei ehka viihdy eléintilassa vaan tulee

tyytymattémaksi.

Huomaa, ettd seka kasvillisuutta etté kivia voidaan sijoittaa
elaintilaan. Lisaksi niilla voidaan kaunistaa elaintarhan

aluetta muutenkin.

Ala gjjoita puuta
aidan viereen,
Jos aitauksessa
on elaimia, jotka
osaavat Kiivets —
elaimet voivat
kayttaa puuta pakotienal
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Ald sjjoita puita
sellaisten
paikkojen eteen,
Joissa Kavijat
todenngkoisesti
pysahtyvat
katselemaan eldimis. ¥,
Jos kavijit eivét nae
elsimig, he tulevat
tyytymattomiksi.

AL _TSLTNE
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Eldintarhan maaston muokKaaminen

Eldimet ovat tyytyvéisid, kun niiden tilat vastaavat niiden
luonnollista elinpaikkaa. Voit muuttaa eldintilan pintaa tai
sen korkeutta napsauttamalla Construction-painiketta ja
sen jalkeen joko Terrain Type (Maastotyyppi) -valilehted
tai Terrain Height (Maaston korkeus) -vélilehted.

Construction-
painike

Decrease Tool
Size -painike

Change Terrain
Heig] -tyokalut

Undo Terrain
Changes -
painike

Zoo Tycoon

o

Mudify Terrain &%
Tarrain Height

o B

Increase Tool
Size -painike

Terrain Type
-valilehti 2

Terrain Height
-valilehti

Accept
Terrain
Changes -
painike
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Terrain Type -vililehti @ i
Taman valilehden avulla voit . 3‘?
muuttaa olemassa olevan VO}F mUUttaa. f &
L 1 T elaintarhasi K]
maastotyypin sellaiseksi, josta maisemaa =
eldin pitaa. (Sivulla 15 on tiedot °maagtotyokalun® 8
siitd, miten saat tietaa, mista elain avulla. E"

i AT EETER
Maastotyypin muuttaminen
1 Vvalitse tyokalun koko: Tyokalun koko suurenee, kun
napsautat Terrain Type -paneelin yldosasta Increase
Tool Size (+) -painiketta. Tydkalun koko pienenee, kun
napsautat Decrease Tool Size (-) -painiketta.

2 Napsauta maastotyyppid, jota haluat kayttaa.

3 Voit muokata maastoa siirtdmalla osoittimen sen alueen
paalle, jota haluat muuttaa, ja vetdmalla osoittimella.

I Napsauta Accept Terrain Changes -painiketta, jolloin
muutoksista tulee pysyvia, tai napsauta Undo Terrain
Changes -painiketta, jos haluat aloittaa alusta.

Kun muutat maastoa, kustannusten suuruus nakyy Terrain

Type -paneelin alaosassa. Taméa on juokseva summa, ja se

laskutetaan sinulta vasta, kun napsautat Accept Terrain

Changes -painiketta tai kun poistat maastotyokalun

valinnan, siirryt uuteen valilehteen tai suljet Construction-

paneelin.

Ajan kuluessa eldimet kuluttavat eldintilan maaston pintaa,

joten sinun taytyy uusia se.




Terrain Height (Maaston KorKeus) -valilehti

Tassa valilehdessa on Kayta muutosten
vaihtoehtoja, joiden avulla voit tekemiseen
rakentaa kukkuloita, laaksoja, pienta lapiota.
kallioita ja vallihautoja. Jotkin Muutosten

elaimet, kuten kierteissarvikauris, hallitseminen on
pitévat suurista korkeuseroista siten helpompaa. | |
tilassaan. Tama tyokalu toimii [ NS ST NE
hyvin samalla tavalla kuin Change

Terrain Type (Muuta maastotyyppid) -tyokalu.

Change Terrain Height (Muuta
maaston KorKeutta) -tyokalut

= Ylhaalla vasemmalla olevalla tyokalulla voit tehda
asteittaisia muutoksia maaston korkeuteen. Silla voit
tehda kukkuloita ja laaksoja.

= Y[haalla oikealla olevalla tyokalulla voit tehd& akillisia
muutoksia maaston korkeuteen. Voit tehda silla kallioita
ja vallihautoja.

= Alhaalla vasemmalla olevalla tyokalulla voit tasoittaa
loivasti kumpuilevaa maastoa tasoittamalla kukkuloita ja
tayttamalla laaksoja.

= Alhaalla oikealla olevalla tyokalulla voit tasoittaa jyrkkaa
maastoa tasoittamalla kallioita ja vallihautoja.

Create sheer
cliffs/moats

Create gradual
hills /valleys

Level hills/valleys Level cliffs/moats

Zoo Tycoon




Huomaa, ettd ndyttdon tulee ruudukko, kun napsautat taté
valilehted. Ruudukon avulla voit suunnitella muutoksia.

S

Maaston KorKeuden muuttaminen

1 Vvalitse tyokalun koko Terrain Height (Maaston korkeus)
-paneelin ylaosasta. Tyokalun koko voi olla vahintaan 1
x 1 ruutua ja enintédan 5 x 5 ruutua.

2 Valitse tyokalu, joka sopii haluamasi muutoksen
tekemiseen. Tyokalut kuvataan sivulla 12.

3 Kun haluat muuttaa aluetta, siirrd osoitin sen paalle ja
napsauta ja veda osoittimella. Maasto muuttuu sen
mukaan, minka tydkalun valitsit. Kun vedat
vaakasuoraan, maasto tasaantuu. Kun vedat ylospain,
maasto kohoaa, ja kun vedat alaspain, maasto alenee.

Jos et ole tyytyvéinen tekemiisi muutoksiin, napsauta Undo
Terrain Changes (Kumoa maastomuutokset) -painiketta,
jolloin muutokset peruuntuvat ja eldintarhasi jaa ennalleen.
Jos olet tyytyvainen muutoksiin, napsauta Accept Terrain
Changes (Hyvaksy maastomuutokset) -painiketta.

Huomaa, ettet voi peruuttaa maastomuutosta sen jalkeen,
kun olet siirtynyt toiseen tyokaluun tai poistanut Terrain
Height -valilehden valinnan.
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Eldinten hankKiminen %!

Kun olet rakentanut eldintilan, on aika hankkia siihen
sijoitettavat eldimet. Voit valita suuresta joukosta eldimid:
halvoista, helposti saatavista elaimista kalliisiin,
harvinaisiin eldimiin. Lisa4 eldimid tulee saataville sit&
mukaa kuin rahoitat tutkimus- ja luonnonsuojeluohjelmia
(ks. sivu 23).

Voit avata Animals Available Tarjolla olevat elaimet) -
paneelin napsauttamalla Adopt Animals (Hanki elaimid) -
painiketta.

Adopt Animals
-painike

m E im Animal

Shelters -
valilehti

Animal Toys -
valilehti

Adopt Female
P Animals -
painike painike
Animal Facts -
painike
o Preferred
o ; Terrain
8 Animal
> location Preferred
['; Foliage
Q
N




Kun valitset elaimen Animals
Available -paneelista, paneelin
alalaitaan tulee lyhyt yhteenveto,

Kun sjjoitat uros- ja
naaraselaimia samaan

; X elaintilaan,
jossa ovat elaimen saattaa sielli
hankintakustannukset, pian olla
maantieteellinen alue, jossa eléin myos poikasia.
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luonnossa eldd, elaimen elinpaikka
seka se, minkalaisesta elaintilasta _

eldin pitdd. Kun haluat lisatietoja
eldimestd, napsauta Animal Facts (Tietoja elédimestd) -
painiketta.

Animal Facts (Tietoja elaimesta) -paneeli

Téama paneelissa on suuri kuva valitsemastasi eldimesta ja
tarkkoja tietoja eldimestd, mm. se, mink&laisesta tilasta se
pitdd sekd miten se viihtyy vankeudessa.




Zoo Tycoon
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Animal Shelters (Elainsuojat) -valilehti %

Jotkin eléimet pitavat siita, etta niilla on elaintilassa oma
talo. Ihmisjoukot voivat hermostuttaa niitd, tai ne voivat
tarvita hiljaisen nukkumapaikan.

Animal Information -paneelista (ks. sivu 32) saat tarkkoja
tietoja kustakin eldimesta: esimerkiksi tarvitseeko elain
erillisen suojan ja millaisesta suojasta eléin pitaé.

Kaikki suojatyypit eivat ole kaytettavissa pelin alussa. Kun
eldintarhasi rahoittaa tutkimusta, tarjolle tulee parempia
suojia.

Animal Toys (Elainten lelut) -valilehti E

Napsauttamalla tata valilehted nayttoon tulevat lelut, joita
elaintiloihin voi sijoittaa. Jotkin eldimet pitavat leluista
(esimerkiksi apinat pitdvat riippumistangoista).
Tutkimusprojektien myoté valittaviksi tulee liséa leluja
(ks. sivu 23). Lelut lisdavat eldinten tyytyvaisyytta.




Kohteiden sijoittaminen eldintiloihin

Kun sijoitat eldintilaan suojia, kasveja, kivia tai eldinten
leluja, voit valita, missd asennossa ne ovat.

Kohteiden sijoittaminen elaintilaan
1 Napsauta kohdetta, jonka haluat sijoittaa, ja siirra

sitten osoitin eldintilan siihen kohtaan, johon haluat
kohteen sijoittaa.
Jos haluat kohteen olevan toisessa asennossa, napsauta
yhta Rotate Object (Kierrda kohdetta) -painikkeista,
jolloin kohde pyérahtad. (Huomautus: Kohteen kuva
pyorahtad paneelissa, ei pelindytdssa, ja sitd on
kierrettava, ennen kuin sijoitat sen.)
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Rotate ohject =] - Rotate ohject
counter-clockwise - - clockwise

2 Voit sijoittaa kohteen napsauttamalla. Jos et ole
tyytyvadinen sijoitukseen, napsauta Undo Previous
Action -painiketta ja sijoita kohde uudelleen.

Kun sijoitat kohteen eldintilaan, nayttoon voivat tulla
vihreat iloiset kasvot tai punaiset surulliset kasvot.
Punaiset kasvot tarkoittavat, ettéd kohde tekee eldimen
tyytymattdmaksi. lloiset kasvot tarkoittavat, etta eldin on
tyytyvéinen. Jos nayttoon ei tule kumpiakaan kasvoja, se
merkitsee, ettd eldin suhtautuu kohteeseen neutraalisti.




RaKennelmien ostaminen

Napsauttamalla Buy Structures (Osta rakennelmia) -
painiketta voit avata Structures (Rakennelmat) -paneelin,
jossa on kaksi vélilehted: Zoo Buildings (Eldintarhan
rakennukset) ja Zoo Scenery (Eldintarhan maisema). Naiden
valilehtien avulla voit sijoitella rakennuksia ja kaunistaa

elaintarhaasi.

Buy
Structures -
painike

Rotate ohject
counter-
clockwise

Zoo Tycoon

[irink M kine

Zoo Buildings
-valilehti

Zoo Scenery -
valilehti

Rotate ohject
clockwise




Zoo Buildings -valilehti
Kaikki elaintarhan rakennukset Komposti ei
tuottavat tuloja, lukuun houkuta
ottamatta WC:itd, jotka pitavat kavijoits, mutta

kavijat tyytyvaising, ja se tuo rahaa
ankkalammikkoa, kotieldinpuistoa elaintarhalle.
ja japanilaista puutarhaa, jotka WRENELEDER
houkuttelevat kévijoita. Kaikki

rakennukset eivat ole kdytettavissa pelin alussa.
Rahoittamalla tutkimusprojekteja voit lisaté rakennuksia
eldintarhaasi.

Kun olet sijoittanut rakennuksen, saat nayttoon sen
Building Information (Rakennuksen tiedot) -paneelin
napsauttamalla sité. Jos rakennuksessa myydaan jotakin,
myynnissé olevat tuotteet ovat kuvina paneelin alalaidassa.
Napsauttamalla ala- tai ylanuolta voit muuttaa naiden
tuotteiden hintoja. Napsauttamalla vihreda dollarikuvaketta
voit myyda rakennuksen ja poistaa sen eldintarhasta.
Paneelissa voi liséksi olla seuraavat tietovélilehdet:

Status (Tila) Tastd valilehdesta nékee, kuinka monta
kavijaa tai asiakasta on kaynyt rakennuksessa.
Finance (Talous) Tassa valilehdessé ovat eldintarhan
taloutta koskevat tiedot edelliseen kuukauteen asti,
kuluvana kuukautena ja kokonaisuudessaan.
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Change Color

(MU“& varia) Sell Building -

Tassé valilehdessa painike

on valinnaisia Status-

vérejé rakennuksen valilehti

kattoon. Finance-
vélilehti

Change Color -

Items sold valilehti
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RaKennuKsen Katon varin vaihtaminen

1 Napsauttamalla rakennusta saat niyttoon rakennuksen
tietopaneeliin.

2 Napsauta Change Color (Muuta varia) -vélilehted ja sen
jalkeen varillista nelioté, jolloin saat nakyviin vérit,
joilla nykyinen katon vari voidaan korvata.

3 Voit muuttaa katon vérin napsauttamalla jotakin uusista
vareista. (Huomautus: Vari ei muutu, ennen kuin suljet
Building Information -paneelin.)

Zoo Scenery -vililehti E

Houkutteleva eldintarhaymparisto kaikkine
lisaviihdykkeineen pitaa kavijat tyytyvaisina.

Bench (Penkki) Vasyneet ja tyytymattomat kavijat voivat
levaté ja rentoutua sopivasti sijoitetuilla penkeilla.
Rentoutuminen palauttaa heidan voimansa, ja he jaksavat
taas jatkaa eldintarhassa kiertelya — ja rahan kayttamista
ruokaan ja lahjoihin sek& kohteissa vierailemiseen.
Exhibit Sign (Elaintilaopaste) Opasteet kaunistavat
eldintarhaa ja kertovat tietoja eldimista.

Picnic Table (Retkipéytﬁ) sy0da seisten ja he tulevat
tyytymattomiksi.

Trash Can (Roskakori) Sopivasti sijoitetut roskakorit
auttavat pitamaan eldintarhan polut siisteina. Jos
roskakoreja ei ole, kdvijat heittavat roskat maahan.
Huoltotyontekijat tyhjentavat roskakorit.

Observation Areas (Katselualueet) Namé lisakohteet
kaunistavat elaintarhaa.




HenKilékunnan palkkaaminen

s,

Eldintarhan johtajana valvot kolmenlaisten tyéntekijdidn

tyota: eldintenhoitajien, oppaiden ja huoltotyontekijoiden.

Henkilékunnan palkkaaminen eﬁ.e‘ kumlfa hygvin

aintenhoitaja

1 Napsauta Hire Staff (Palkkaa menestyy,
henkilokuntaa) -painiketta ja | riippuu elainten °
sen jalkeen tyontekijaid, jonka maargsta, el
haluat palkata.

2 Siirra osoitin sille alueelle,
jolla haluat tyontekijan
aloittavan tyon, ja sijoita hanet napsauttamalla hiirella.

Kun napsautat Information (Tietoja) -painiketta , nayttoon

tulee Staff Facts (Tietoja henkil6kunnasta) -paneeli, jossa

on tarkkoja tietoja kunkin tydntekijan velvollisuuksista.
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elaintilojen -
maarasta.

Zookeepers (Elaintenhoitajat) Eldintenhoitajat ruokkivat ja
parantavat eldimia seké siistivat niiden jaljet.
Eldintenhoitajilla on korkeimmat palkat, joten &la palkkaa
lilan monta liian nopeasti.

Tour Guides (Oppaat) Oppaat jakavat kavijéille tietoa
eldintarhasta.

Maintenance Workers (Huoltotyontekijat) Huoltotydtekijat
korjaavat eldintilojen aitoja, siivoavat roskat ja siistivat
eldinten jaljet.
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ELAINTARHAN JOHTAMINEN

Voit johtaa eldintarhaasi Kayttamalla pelinayton alalaidassa
olevia valilehtia.

Undo Previous Action (Kumoa edeltiava @
toiminto) -painike

Napsauttamalla tata vélilehted voit ottaa pois viimeksi
sijoittamasi kohteen.

Clear Objects (Poista Kohteita) -vililehti

Valitsemalla tdman vélilehden voit
poistaa kohteita elaintarhastasi Voit poistaa eri
(lukuun ottamatta elaimia, kohteita, k“_t_ert‘_,a“?ﬁ‘f
kavijoitd ja tyontekijoita.) puskutr(;il?éf;: ameid
Huomaa, etté kohteen

2 2 ; muotoisella
poistaminen talla tavalla merkitsee osoittimella
kohteen myymista. Saat takaisin laatikon. Kun
osan kohteeseen kayttdmistasi vapautat hiiren
rahoista. painikkeen,

kaikKi laatikossa
Kohteen poistaminen olevat kohteet

1 Napsauta Clear Objects - poistetaan.

vdlilehted ja aseta osoitin sen _

kohteen péélle, jonka haluat poistaa.
2 Voit poistaa kohteen napsauttamalla sita.

Message List -valilehti |@

Tama vélilehti luettelee ndyttoviestit, jotka koskevat
eldintarhaasi. Kun napsautat sitd, nayttoon tulee
viestiluettelo. Napsauttamalla sité uudelleen voit piilottaa
luettelon.




Research and Conservation Status
(TutKimukKsen ja luonnonsuojelun tila) - FM
vililehti e

Varainhankinta
aloitetaan nollasta,
mika tarKoittaa sita,
etta rahoitusta on

Jos pelaat vapaamuotoista pelié,
eldintarhasi teknologia on aluksi
yksinkertaista ja tarjolla olevien
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elainten maara on rajoitettu. liséittava, jos haluat |
Tutkimalla uusimpia caada ligdd «
eldintarhamenetelmié eldintarha kiinnostavia kohteita
voi ottaa kdyttoon kehittyneita eléintarhaan.
ominaisuuksia ja hankkia [ 2N TSI NES

harvinaisia ja uhanalaisia elaimia.

Tama lisaé kavijoiden maaraa.

Paneelin kolmessa vélilehdessa on tietoa nykyisista
luonnonsuojelu- ja tutkimusohjelmista. Niissé on jokaisen
ohjelman nimi, ohjelmaa esittava kuva ja arvioitu
valmistumisaika. Mitd enemman rahaa annat ohjelmalle, sita
nopeammin se valmistuu.

Scenario Information @
(Skenaariotiedot) -vililehti
Jos pelaat skenaariopelid, skenaarion tausta ja paamaarat

nakyvét tassa. (Huomautus: Tama valilehti on kéytdssa vain,
kun pelaat skenaariopelia.)




Zoo Tycoon

Game Options (Pelivaihtoehdot) -valilehti | {Hel)

Napsauttamalla tata voit avata paneelin, joka sisdltaa
seuraavat valilehdet:

File Options (Tiedostovaihtoehdot) Voit kaytta tata
aiemmin tallennetun pelin lataamiseen, kdynnissa olevan
pelin tallentamiseen, paavalikkoon palaamiseen ja Zoo
Tycoonin lopettamiseen.

Sound & Video (Aani & video) Tama saételee d4nen
voimakkuutta, nayton kokoa ja videotarkkuutta.

Help Options (Ohje-vaihtoehdot) Tama nayttad lyhyet tai
pitkat tyokaluvihjeet (teksti tulee nayttdéon, kun liikutat
osoitinta kohteen paalld). Pitkat vihjeet ovat tdmén
toiminnon oletusarvona.

About (Ohje)

Taméa nayttaa

tietoja Zoo

Tycoon File Options -

-pelistasi. vélilehti
Sound & Video
-vililehti
Help Options -
valilehti
About-valilehti

Game Options

-vililehti




Kartta

Nayton vasemmassa alalaidassa naet vihredn timantin
muotoisen alueen. Tdmé& edustaa eldintarhan pienoiskarttaa.
Valkoinen nelio edustaa sitd, mita on silla hetkella naytossé.
Napsauttamalla pienoiskarttaa voit siirtyd minne tahansa
eldintarhasi alueella. Voit lahentda kohtaa Zoom In
(L&hennd) (+) -painikkeella ja loitontaa sitd Zoom Out
(Loitonna) (-) -painikkeella. Voit muuttaa
eldintarhanakyméési napsauttamalla Rotate Clockwise
(Kierra myotapéivaan) -nuolta tai Rotate Counter-
Clockwise (Kierra vastapéivaan) -nuolta.
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Zoom-
painikkeet

Rotate- e
painikkeet Minimap
Camera-

painike

Napsauttamalla Camera (Kamera) -painiketta voit ottaa
kuvan eldintarhastasi ja lahettaa sen muille pelaajille. Kuva
tallentuu Zoo Tycoon -kansion kuvakansioon.
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ELAINTARHAA KOSKEVAT TIEDOT

Néyton alareunassa olevien painikKeiden ja palkKien avulla
voit valvoa eldintarhaasi.

Pause/Resume Zoo Animal Exhibit

Game Status | List List
Current Available Guest Staff
Date Cash List List

Pause/Resume Game -painike @ @i

Napsauttamalla tata painiketta

voit keskeyttéda Zoo Tycoon - Kun peli
pelin. Napsauttamalla sité toisen | Kkeskeytetaan,
kerran voit jatkaa pelia. Voit elatmet eivat
keskeyttaa pelin myds painamalla reagot, Jos
elaintilaan

VALINAPPAINTA.

Current Date -palkKi

Tama nayttad, kuinka paljon aikaa on kulunut siitd, kun
elaintarhasi aloitti. Laskeminen alkaa vuoden 1
tammikuun 1. paivasta.

Available Cash -palkki

Téama nayttaa, kuinka paljon rahaa sinulla on
kdytettavissasi eldintarhan parantamiseen.

sijoitetaan kohteita. -




Zoo Status -painike @
Napsauttamalla tata painiketta voit avata paneelin,

joka siséltaa seuraavat valilehdet: Zoo Information
(Tietoja eldintarhasta), Income/Expenses (Tulot/menot),
Zoo Graphs (Eldintarhan diagrammit) ja Zoo Awards
(Elégintarhan palkinnot).
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Tietoja elaintarhasta -valilehti @ |

Téama vélilehti nayttaa
paéasymaksun ja eldinten,
eldintilojen, kiinnostavien
kohteiden, kavijoiden,
henkilokunnan seka eléintarhalle
lahjoituksia tehneiden maaran.
Siina voit myods nimeta eldintarhasi uudelleen.

Téssé paneelissa
voit muuttaa

elaintarhasi

paasymaksua.

Eldintarhan markKinoiminen

Napsauttamalla Increase Marketing Funding (Lis&a
markkinointimenoja) (+)- tai Decrease Marketing
Funding (Vahenna markkinointimenoja) (-) -painiketta
voit muuttaa rahasummaa, jonka eldintarhasi kayttaa
markkinointiin. Markkinointi puolestaan liséa elaintarhan
kévijamaaraa.

Income/ Expenses (Tulot/menot) -vililehti

Tassa valilehdessa on luettelo elaintarhan tuloista,
menoista, kaytettavissé olevan rahan maarasta ja
elaintarhan kokonaisarvosta.




Zoo Tycoon

Zoo Graphs -valilehti E

Kun napsautat tata vélilehted, Tarkkaile
nayttoon tulevat seuraavat elaintarhan
hyodylliset tiedot eldintarhasta: | luokitusdiagrammia.
Rating over Time (Sijoittuminen Se on tarkes
eri aikoina) Tistd naet monille }
elaintarhasi sijoittumisen skenzarioille ja antaa 1
muutaman viime kuukauden hyvan gleiskuvan
aikana. Eldintarhasi sijoittuu sité elamtarhaﬁl
menestyksesta.

paremmin, mitd enemman silla on
tyytyvaisia elaimia ja kavijoita.,  NERMIREEEIEE I
Zoo Donations (Lahjoitukset elaintarhalle) Tasti niet,
kuinka paljon rahaa eléintarhalle on lahjoitettu.

Zoo Profit (Elaintarhan voitto) Tasta néet, kuinka paljon
voittoa eldintarha tuottaa.

Zoo Attendance (Elaintarhan kavijat) Tastd néet
kavijoiden méaardn muutamana viime kuukautena.

Voit muuttaa kunkin aiheen esitystapaa napsauttamalla
tdman valilehden Line Graph- tai Bar Graph -painikkeita.

Zoo Awards (Elaintarhan palKinnot) -valilehti

Tasta naet elédintarhasi voittamat palkinnot. PalklntOJa
jaetaan vain vapaamuotoisessa pelissa.

Animal List -painike @»

Napsauttamalla taté painiketta naet luettelon talla
hetkelld eldintarhassasi esilla olevista elaimista. Voit
lajitella eldaimet kayttden eri suodattimia: all animals
(kaikki elaimet), sick animals (sairaat elaimet), animals
unhappy with their exhibit (eldimet, jotka eivat viihdy
tiloissaan), angry animals (kiukkuiset eldimet), hungry
animals (nalkaiset eldimet) tai escaped animals (karanneet
eldimet).




Elainluettelon lajitteleminen

= Napsauttamalla suodatinpainiketta saat nayttoon
luettelon eldimistd, jotka vastaavat suodatinta.
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Animal Happiness -palkKi

Tama palkki sijaitsee Animal List -painikkeen oikealla
puolella ja osoittaa kaikkien eldinten keskimaaraisen
tyytyvaisyyden. Se kertoo muun muassa, miten tyytyvaisia
eldimet ovat eléintiloihinsa, miten hyvin niitd ruokitaan
ja miten terveit& ne ovat. Mita pidempi palkki, sita
tyytyvaisempia eléintarhan eldimet ovat.

Guest List -painike \

Kun napsautat tata painiketta, ndyttoon tulee

paneeli, jossa on luettelo kaikista eldintarhasi kavijoista.
Jos haluat lajitella kavijat, noudata samaa menettelya
kuin eldinluettelon lajittelussa ja kéytd yhta seuraavista
suodattimista: all guests (kaikki kavijat), thirsty guests
(janoiset kavijat), guests looking for a restroom (WC:ta
etsivat kavijat), angry guests (kiukkuiset kavijat), hungry
guests (nalkdiset kavijat) tai guests who are tired (low on
energy) (vasyneet kavijat, joiden energia on vahissa).




Zoo Tycoon

Guest Happiness -palkKi

Tama palkki sijaitsee Guest List -painikkeen oikealla
puolella, ja se mittaa kaikkien kavijoiden keskimaaraista
tyytyvaisyytta. Se perustuu siihen, kuinka paljon energiaa
kavijoilla on ja miten heidan tarpeistaan (WC, ruoka ja
juomat) on huolehdittu.

Jos palkki on keltainen, se merkitsee, etté kavijat ovat
tyytyvéisid. Jos palkki muuttuu punaiseksi, se tarkoittaa,
etta kévijat ovat kiukkuisia.

Exhibit List -painike @

Napsauttamalla tata painiketta saat tietoja kaikista
eldintiloista. Voit valita eldintilan el&intarhan kaikkien
eldintilojen luettelosta.

Aitakuvake kuvaa eldintilan aidan kuntoa. Jos kuvake on
vihred, aita on hyvéssé kunnossa. Jos se on keltainen,
aita on huonossa kunnossa. Jos se on punainen, ainakin
yksi aidan osa on kulunut kayttokelvottomaksi tai se on
tallottu.

Damaged
fence

Fence in good
condition




Exhibit Information (Tietoja
elaintilasta) -valilehti
Elsintila voidaan nimets

Témé valileti sisaltaa tietoja uudelleen
elaintarhan tilasta. napsauttamalla ¢/
Popularity Rating elaintilan
(Suosiosjoitus) 1-5 tahtea — nimes paneelin
mitd enemman tahtia, sita ylaosassa, ja

Kirjoittamalla
uusi nimi vanhan paalle.

Donationg (Lalﬂoitukset) _
Lahjoitusten madra edellisena

kuukautena ja kuluvana kuukautena seka lahjoitusten
kokonaismaara.

Upkeep (Yllapito) Edellisessd kuussa ja téssa kuussa
kaytetty rahamaara seka kaytetyn rahan kokonaismaara.
Constructed (Rakennettu) Eléintilan
rakentamisajankohta.

Zookeeper (Elﬁintenhoitqia) Tasta naet, onko eldintilalle
nimetty eldintenhoitaja.

Animals -valilehti E

Tasta naet kaikki elaintilan elaimet.

Thoughts (Mielipiteet) -valilehti

Tassa valilehdessa ovat kavijoiden mielipiteet elaintilasta.

Staff List -painike

Kun napsautat tata painiketta, nayttéon tulee

paneeli, jossa on luettelo kaikista eléintarhasi
tyontekijoista. Voit lajitella tydntekijat kayttamalla yhta
seuraavista suodattimista: all staff, unassigned staff
members assigned staff members, zookeepers, maintenance
workers tai tour guides.

suositumpi.
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Zoo Tycoon

ANIMAL-, GUEST- JA STAFF
INFORMATION -PANEELIT (TIETOJA
ELAIMESTA-, TIETOJA VIERAASTA- JA

TIETOJA TYONTEXIJASTA -PANEELIT)

Kun napsautat elainta, Kavijaa tai tyontekijaa, nayttoon
tulee paneeli, jossa on erilaisia tietoja valitusta elaimesta
tai henkilosta. Suuri osa naista tiedoista 16ytyy myés, kun
napsautat nayton alalaidassa olevaa Animal List-, Guest
List- tai Staff List -painiketta.

Animal Information -paneeli

Napsauttamalla yksittaista elainté saat nayttéon Animal
Information -paneelin, jonka kolmessa vélilehdesséa on

paljon erilaista tietoa eldimesta. Animal Name
area
Track Animal - Izcgz I:ar;)er
< Recommendations
Move Animal - Qtatus-
painike valilehti
General-
Exhibit vélilehti
Information - Thoughts-
Painike valilehti
Sell Animal -
painike e
Status (Tila) -valilehti

Tama valilehti mittaa eldimen
kokonaistyytyvaisyytta neljalla eri alueella: tyytyvaisyys,
nalka, terveys ja eldintilan sopivuus.

General (Yleista) -valilehti

Tassa vélilehdessa on eldimen sukupuoli ja aika,
joka on kulunut siitd, kun se viimeksi s6i ja nukkui.




Thoughts -valilehti

Tassa valilehdessa ovat kavijoiden mielipiteet
elaimesta.

Napsauttamalla seuraavia painikkeita voit tehdd nama
toimenpiteet:

Track Animal (Jaljita elain) TAlla toiminnolla voit jaljittad
eldimen liikkeet. Voit lopettaa jaljittdmisen
napsauttamalla painiketta toisen kerran.

Animal Name (Eldimen nimi) T4ll4 voit nimeté elaimen
uudelleen.

Move Animal (Siirra elain) Tall4 voit siirtad elaimen
uuteen paikkaan. El&intd ei voi sijoittaa eldintilojen
ulkopuolelle. Voit ottaa eldimen pois
kaksoisnapsauttamalla sita.

Exhibit Information (Eliintilatiedot) Tast4 saat samat
tiedot kuin napsauttamalla ndytén alareunassa olevaa
Exhibit List -painiketta.

Sell Animal (Myy elain) Talla voit myyda valitun elaimen.
Tyytymaton eldin tuottaa vahemman rahaa, kun se
myydaan.

Zookeeper Recommendations (Elaintenhoitgjan
suositukset) Téssd ovat eldintenhoitajan suositukset
eldintilojen parantamiseksi.
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Guest Information -paneeli

Napsauttamalla yksittaista kavijaa saat nayttoon Guest
Information -paneelin, jonka kolmessa vélilehdessa on
paljon erilaista tietoa kavijasta. Voit myds jaljittaa
kavijan liikkeet napsauttamalla Track Guest (Jaljita
kavija) -painiketta ja nimeta kavijan uudelleen
kirjoittamalla uuden nimen Guest Name (Kavijan nim) -

kenttaan.

Track Guest -
painike

Happiness
Drink needs
Food needs

Restroom
needs

Energy — g
Status -valilehti

Tassa valilehdessé on erilaisia
mittareita, jotka mittaavat
kavijan tyytyvaisyyden tasoa.
Mita pidempi palkki, sita
paremmin kavija voi. Kavijan
kokonaistyytyvaisyytta mitataan
neljalla eri alueella: tyytyvaisyys,
juomat, ruoka, WC:t ja energia.
Kavijan tyytyvaisyyden kannalta
on tarkeaa, etta kaikki palkit
ovat mahdollisimman taynna.

Guest Name
-alue

Status-
valilehti
General-
valilehti
Thoughts-
valilehti
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Jos kavijan WC-palkki
on lyhyt, se merkitsee,
ett lahells ei ole WC:ta.
Jos energiapalkki on
lyhyt, yrita sijoittaa lisaa
penkkeja ja ¢/
retkipoytia
kavijoiden
lepopaikoiksi.
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General -vililehti

Tassa vélilendessa nakyvat aika, jonka kavija on
kuluttanut eldintarhassa, kavijan suosikkieldin ja se, mita
kavija kantaa mukanaan.

Thoughts -valilehti

Tassa vélilehdessa on kavijan mielipiteita. Voit
kayttaa naita tietoja, kun paatat, mita kavijoille pitaa
tarjota.
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Staff Information -paneeli

Napsauttamalla yksittéista tydntekijaa saat nayttoon Staff

Information -paneelin, jossa on kaksi valilehted, joita voit
kayttaa tyontekijan tyén johtamiseen.

Staff Member

Track Staff Name area
Member -
painike Assign Exhibit
Move Staff -painike
Member - - Status-
painike Cueren] Oy valilehti
Fire Staff ST 0 Job
Member - S—— Assignment -
painike valilehti

StafFf Status (Henkilskunnan tila) -vililehti

Tassa valilehdessa ovat seuraavat tiedot:
kuukausipalkka, timanhetkinen tehtdvé seka tutkimus- ja
luonnonsuojeluohjelmissa saatu koulutus.




Zoo Tycoon

Job Assignment (Tystehtavat) -valilehti E

Taman valilehden avulla voit lisata tai poistaa
tyotehtavia.

Liséksi voit seuraavia painikkeita napsauttamalla tehda
nédma toimenpiteet:

Track Staff Member (Jaljita tyontekija) Talld toiminnolla
voit jaljittaa valitun tydntekijan liikkeet. Voit lopettaa
jaljittamisen napsauttamalla painiketta toisen kerran.
Staff Member Name (Tyontekijan nimi) Téll4 voit
nimeté tyontekijan uudelleen.

Move Staff Member (Siirra tyontekijaa) Talla voit siirtda
valitun tyéntekijan uuteen paikkaan. Voit siirtaa
tydntekijaa myos kaksoisnapsauttamalla hanta.

Fire Staff Member (Erota tyontekija) Talld voit erottaa
tyontekijan, jota et en&é halua pitaa tyossa.

Add Exhibits to Schedule (Lisaa elaintiloja tyontekijan
tyi')o}ﬁelmaan) Talla voit lisaté tyontekijan tydohjelmaan
uusia elaintiloja.

Elaintilojen lisaaminen tyéntekijan tysohjelmaan
= \/oit lisaté eldintilan tydntekijan tydohjelmaan
napsauttamalla Add Exhibits to Schedule (Lisda
elaintiloja tyontekijan tydohjelmaan) -painiketta.
Tyontekijat hoitavat vain niitd eldintiloja, jotka kuuluvat
heidén tehtéviinsg, ja jattavat kaikki muut eléintilat
huomiotta. Jos haluat, ettd tydntekija huolehtii kaikista
eldintiloista, ala nime& hanelle eléintiloja. Silloin hén
jakaa aikansa kaikkien el&intilojen kesken.
Eldintenhoitajat, joiden hoidettaviksi on madratty tietyt
eldintilat, kehittyvat paremmiksi hoitamaan juuri niissé
olevia elaimid. Huoltotydntekijoille ei voi antaa erikseen
madrattyja tehtavia.




MICROSOFT WORLDWIDE SERVICES

Tuotteen nimi: Zoo Tycoon
Online-tuki:

Suomi Myyntituki +358 (0)9 525 50 26
Asiakastuki ~ +358 (0)9 525 502 500

Internet http://www.microsoft.com/finland/

Web-tuki http://www.microsoft.com/finland/

Muu maailma: Tukimuodot ja -ajat sekd tuen hinnat voivat
vaihdella maa- tai aluekohtaisesti. Naista saat tarkkoja tietoja
paikallisesta tukipisteesté. Tarkista paikallinen tukipisteesi
osoitteesta http://support.microsoft.com/directory/ww.asp.

Jos asuinmaassasi tai alueellasi ei ole Microsoftin tytéaryhtiota,
ota yhteyttd liikkeeseen, josta ostit kyseisen Microsoftin
tuotteen.

Ehdot: Microsoftin tukipalveluissa noudatetaan tdmanhetkisia
hintoja ja ehtoja. Ndihin voidaan tehdd muutoksia ilman
erillistd ilmoitusta.




PIKAOPAS

Elaintarhan rakentaminen neljassa vaiheessa

Ensimmadiseksi eldintarhassasi on oltava tilat, joissa eldimet

asuvat. Nyt rakennamme ne!
1 Napsauta Construction-painikettg :®
Kun napsautat tatd painiketta, ndyttoon tulee

paneeli, jossa on joukko vdlilehtid. Vdlilehden, jolla on
aita, pitdisi olla jo valittuna. Jos se ei ole, napsauta sitd.
Napsauta sen jdlkeen yhta aidoista.

Siirrd osoitin ruohoalueelle. Voit rakentaa osan aitaa
napsauttamalla ja vetamalld osoittimella ja vapauttamalla
sitten hiiren painikkeen.

Toista tdma, kunnes olet rakentanut
suljetun alueen.

Nyt olet rakentanut eldintilan! Voit
hyvdksya ndyttoon tulevan nimen

napsauttamalla OK-painiketta, tai voit kirjoittaa uuden
nimen ndyttoon tulevaan ikkunaan.

Nyt eldintilaan on vield sijoitettava eldin.
Napsauta Adopt Animals -painikettﬂ——@
Kun napsautat tatd painiketta, ndyttoon tulee

paneeli, jossa on paljon eldimid, joista valita.
Napsauta jotakin niista.

Voit asettaa eldimen eldintilaan
siirtdmalla osoittimen eldintilaan ja
napsauttamalla.

Eldintarha on valmis!
Nyt voit ryhtyd rakentamaan isompaa ja parempaa eldintarhaa.
Hanki lisda eldimid, palkkaa henkilokuntaa ja pyri tayttdmaan

kdvijoiden toiveet.
Tamén pelin valmistamisessa ei ole vahingoitettu elaimia.




