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CONTEXTE De L'HISTOIRE

L’'HISTOIRE COMMENCE A
THEBES, EN L'AN 1290 AVANT
J.-C...

&

LA MAJTR.ESSE DU PHARAON
SETI | TRROMPE CE DERNIER
AVEC LE PRETRE IMHOTEP, EN
QUI IL X PLEINEMENT CONFI-
ANCE.

&

SURPRIS, IMHOTEP €T ANCK-
SUNAMUN SONT ACHEMINES
JUSQU’A HAMUNAPTRA,
WVILLE DES MORTS, QU ILS SONT
MAUDITS €T MOMIFIES.
IMHOTEP S€ VOIT AFFLIGER. LA
PLUS TERRIBLE DE TOUTES LES
MALEDICTIONS EGYPTIENNES :
LE HOM DA.

PLUS DE 3000 ANS PLUS TARD,
LE LEGIONNXIRE RICK
O'CONNELL, QUI §€ RETROUVE
AU BEAU MILIEU D'UN€
BATAILLE FAISANT RAGE A
HAMUNXPTRA, PARMIENT DE
JUSTESSE A SAUVER §A PEAD.
&

PEU DETEMPS APRES, RICK
RETOURNE DANS LA ILLE
PERDUE DES MORTS AVEC L'E-
GYPTOLOGUE EVELYN
CARNAHAN €T LE FRERE DE
CETTE DERNIERE, JONATHAN,
QU1 €ST CHERCHEUR DE TRE-
SORS.

&

EVELYN LIT UN PASSAGE DU
LIVRE DES MORTS €T REVEILLE
IMHOTEP PAR INADVERTANCE.
C EST A CE MOMENT QUE COM-
MENCE L'’AVENTURE...



COMMAMNDES

COMMANDES PRINCIPALES DU JeU

TO\JCHES DIRECTIONNELLES: POUR S€ DEPLACER: BARRE D/ESPACE:
ACTION/ATTAQUE

TO\UCHE ALT: POUR BLOQUER

TO\VCHE ALT €T TON/CHES DIRECTIONMNELLES GXNUCHE OU DROITE:
POUR, ROULER A GAUCHE OU A DROITE

TO\JCHE CTRL: POUR SAUTER

TONJCHE Vs POUR. S“€QUIPER. D'UNE ARME/SE DEBARRASSER DUNE
ARME

TOWCHE Z: POUR FAIRE DEMI-TOUR

TO\WCHE NAAJPUSCULES: POUR. REGARDER AUTOUR DE SO1
(RANINTENEZ LA TOUCHE ENFONCEE, €T UTI-LISEZ LES FLECHES
POUR. REGARDER AUTOUR DE VOUS.)

TO\YCHES Q €T €: POUR SELECTIONNER UNE ARME (MAINTENEZ LES
TOUCHES Q/E ENFONCEES POUR. VISIONNER LES ARMES
DISPONIBLES.)

 TONJCHEX: ' POUR COURIK

TO\JCHE DE TAB\VLATION: POUR ACTIVER L’AFFICHAGE ECRAN

MNMOUSE CONTROLS COMMANDES DE
\VOUS POUVEZ ECALEMENT VOUS SURF

SERVIRN DE LA SOURIS POUR TO\JCHES DIRECTIONNELLES
JOUER. A CEJEU. TOUTEN FAI- GAUCHE OU DROITE; POUR.
SANT BOUGER LA SOURJIS POUR TOURNER A GAUCHE OU'X
EAIRE PIVOTER LE JOUEUR,, AP- DROITE

PUYEZ SUR LE BOUTON GAUCHE TO\JCHE CTRL: POUR

DE LA SOURIS, POUR LES ATTA- SAUTER

QUES/ACTIONS, €T SUR L€ BOUTON TOVUCHE ALT: POUR

DROIT, POUR SAUTER. POUK ESQUIVER

DEPLACER. RICK VERS L'AVANT
OU L’ARRIERE, APPUYEZ SUR. LES
TOUCHES FLECHEES DU CLAVIER.




CONMMENCER LA PARTIE

APRESLES LOGOS D'INTRODUCTION, VoUS
VERREZ S"AFFICHER.LECRAN D€ TITRE A
L’AIDE DU CLAVIER, SELECTIONNEZ
"NOUVELLE PARTIIE”, "CHARGER UNE
PARTIE”, “OPTIONS” OU “NAUMMY 117,

NOUVELLE PARTIE: SELECTIONNEZ CETTE OPTION §1 VoUS SOU-
HAITEZ COMMENCER. UNE TOUTE NOUVELLE PARTIIE (CE. NENU
DU JEU; PAGE 7, POUR.EN SAVOIR PLUY).

CHARGER UNE PARTIE: POURCPOUR SUIVRE UNE PARTIE AN-
TERIEUREMENT SAUVEGARDEE, SELECTIONNEZ “CHARGER \INE
PARTIE”.. CONFORMEZ-VOUS AUX MENUS D& L’ECRAN POUR
CHARGER LA PARTIE ANTERIEUREMENT SAUVECARD €.
OPTIONS: POUR. MODIFIER LES PARAMETRES DE JEU, SELECTION-
NEZ LA RUBRIQUE "OPTIONS”. POUR. MODIFIER. LES
PARXMETRES DE JEU PENDANT LES PARTIES, APPUYEZ SUR. LA
TOUCHE ECHAP, POUR. QUVRIR. UN MENU.

MAUINARAY 11: POUR AVOIR. UN AVANT-GOUT D€ LA BANDE-
ANNONCE THEATRALE DE “THE NMAUMMY RETURNS”, SUITE DU
FILM "THE MUMMY” DEVANT SORTIIR. PROCHAINEMENT, SELEC-
TIONNEZ L'OPTION "NAUMMY- 11",
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NMENU DU JeU

LE SOUS-ECRAN DU MENU DEJEU S'AF-
FICHE DES QUE VOUS AVEZ SELECTIONNE
NO\NVELLE PARTIE, A PAKTIR DE

~ L’€CRAN DE TITRE A LIXIDE DU
CLAVIER, FAITES VOTRE CHOIX ENTRE
LES OPTIONS "JONJER \UN € PARTIE”, .
"SA\NVEGARD ER \UNE PARTIE”, "RECONA-
RAENCER N NINVEALU” OU "Q\JITTER
LA PARTIE”.

JOUER'UNE PARTIE: POUR POURSUIVRE LA
PARTIE EN COURS

SAUVEGARDER LA PARTIE: POUR SAUVEG-
ARDER LA PARTIIE EN COURS
RECOMMENCER UN NIVEAU: POUR. SELEC-
TIONNER €T REJOUER UN. NIVEAU MENE A
BIEN €T ACCEDER. AU MENU DU MODE DES
PARTIES A BONUS

QUITTER. LA PARTIE: POUR QUITTER. LA PAR.-
TIE SANS SAUVEGARDER: LA PROGRESSION
ACCOMPLIE €T RETOURNER, DANS LE MENU
PRINCIPAL




AFFICHAGE ECRAN

POUR VOIR. APPARANITRE L'AFFICHAGE
ECRAN SUR LE-COTE GAUCHE DE
L’ECRAN, APPUYEZ SUR. LA TOUCHE DE
TABULATION. CET'AFFICHAGE MONTRE
LES OBJETS SUIVANTS :

- “TETE D€ RICK: WOMBRE DE VIES DONT DISPOSE VOTRE
PERSONNAGE

« CARTOUCHE: NJOMBRE DE HIEROGLYPHES QUE VOUS
AVEZ ALLUMES (SUR 8) -\VOUS RECEVREZ UNE VIE SUP-
PLEMENTAIRE APRES L'’XLLUMMAGE DE 8 HIERO-
GLYPHES. |

¢ " KAASQUE DE PHARAON: RAMASSEZ 4 PIECES DE TRE-
SOR. POUR-OBTENIRUNEAMULETTE MAGIQUE,

« " ARME ACTUELLEMENT SELECTIONNEE: CETTE OPTION
MONTRE L'ARME XCTUELLEMENT SELECTIONNEE €T
REPERTORIE VOTRE QUANTITE DE MUNTTIONS, §1 CELA
EST PERTINENT. §/1L §'AGIT D'UNE TORCHE, VOUS VOYEZ
S'AFFICHER SON DELAI D'ECLATRAGE RESTANT.




JANUGE DE LA SANTE/
DE L'ETOILE

ELLE RESTE AFFICHEE A L'€CRAN PENDANT TOUTE LA
PARTIIE:

-

PINTERIEUR. MONTRE LE NOMBRE DE F&AGMENTS
DETOILE QUE VOUS XVEZ RAMASSES. |

LE CERCLE EXTERNE DU COTE DROIT DE L'€ECRAN COR-
RESPOND A LA JAUGE DE SANTE D€ COULEUR VERTIE(DE
VOTRE PERSONNAGE). | '
L€ CERCLE EXTERNE DU COTE GAUCHE DE L'ECRAN
CORRESPOND A LN JNUGE DE SANTE DE COULEUR BLEUE
DES ENNEMIS CIBLES. LES €ETOTLES COMPORIANT UNE
PIERRE PRECIEVUSE R..wcﬁ SYMBGLISENT L'OBTENTION
D’UNE ZONE PARFAITE.




ZONES PARFAITES

POUR-OBTENIR DES ZONES PARFAITES, IL FAUT:
« "ALLUMER TOUS LES HIEROGLYPHES
« "TUER TOUS LES ENNEMIS, SCARXABEES COMPRIS
*© CASSER.TOUS LES BOCKUX €T PRENDRE LEUR CONTENU
AVANT L"€COULEMENT DU DELAI IMPXARTI
o VRAMXSTER, TOUS LES ARTICLES SUIVANTS:
TRESOR
NUNITIONS
SANTE
L'OBTENTION: DE CHAQUE ZONE PARFAITE €5T RECOMPEN-
§E€ PAR UNE PIERRE PRECIEUSE: POURSDEVERROUTLLER
LES BONUS DU JEU, VOUS DEVEZ RAMASSER. UN.CERTIAIN
NOMBRE DE PIERRES PRECIEUSES.




ARMES

CERTIAINES ARMES PEUVENT €ETRE UTILISEES POUR. BLOQUER: LES
ATTAQUES DE CERIAINS ENNEMIS. NEANMOINS, CE BLOCAGE NE
DURE QUE PEU DE TEMPS APRES LA PRESSION DE LA LOUCHE
BLOC (“ALT”). LORS DES COMBATS RAPPROCHES AVEC CES ENNE-
MIS, LA BONNE SYNCHRONISATION €ST DETERMINANTE POUR LE
FONCTIONNEMENT D€ CE BLOCAGE. BIEN MANIEE, SURTOUT
CONTRE LES ENNEMIS A MEME DE BLOQUER VOS ATTAQUES,
CETTE ARME EST NEANMOINS TRES UTILE.

* TORCHE: CET ARTICLE VERSATILE €5T TRES UTILE
POUR. ECLAIRER VOTRE CHEMIN QU MATRA -
QUERIUN XDVERSAIRE. EN OUTRE, IL PEUT
(ERVIR. A BLOQUER. CERTIAINES ATTAQUES. LA
TORCHE RESTE ALLUMEE PENDANT 20 SECONDES.
CF. AFFICHAGE ECRAN POUR. CONNAITRE LE
TEMPS RESTANT.

* DOUBLE PISTOLETS: ARME DETENUE PAR TOUS LES
AVENTURIERS QUI §€ RESPECTENT. CES ARIICLES
NE FONT PAS AUTANT DE DEGATS QUE LES FUSILS
OU MITRAILLEUSES MAIS ILS SONT TRES RAPIDES
ET UTILES CONTRE LES ENNEMIS DISPOSANT D'UNE
FORTE CADENCE DE FEU/D'ATTAQUE.

* NAANCHETTE : MEME SI VOUS NEVOLUEZ PAS
DANYS LA JUNGLE, CET ARTICLE PEUT SERVIR A
COUPER. LES BANDELETTES. €N OUTRE, VOUS POU
VEZ L'UTILISER. POUR BLOQUER. CERTAINES
ATTAQUES.




ARMES

DYNAMITE:AUTILE LORSQUE VOUS XVEZ AFFNIRE
ACUNE HORDE D’ENNEMIS. VEILLEZ A VOU'S ew
ELOIGNER AVANT SON EXPLOSION.

FUSIL: IL-€§T PLUS PUISSANT QUE LES PISTOLETS,
MXIS SACCADENCE DE TIR EST INFERIEURE.

MITRAILLEUSE LEWIS: ARME UTILE POUR LE
CANARDALGE DE BASE.

AMULETTE: BOMBE MAGIQUE INTELLIGENTE ; IL

SUFFIT DE LA LANCER POUR LA FAIRE EXPLOSER.

SABRE D'OR: ARME MYSTIQUE ; VOUS DECOU-
VRIREZ SES POUVOIRS AU FIL DU JeU.

VOSPOINGS: §1 RIEN D'AUTRE NE FONCTIONNE,
SERVEZ-VOUS DE VOS POINGS. CETTE ARME N'EST
PAS TRES PERCUTANTE MAIS ELLE N'AFFECTE PAS
LA JANUGE DE SANTE DE VOTRE PERSONNAGE.



ARKTICLES
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ARTICLES

AUTRES OBJ€TS

« "ANKHS D"OR.: ARTICLES SPECIAUX INSUFFLANT D€
LA VIE; 1LS FOURNISSENT UNE VIE SUPPLEMEN-
TAIRE A RICK.

* 'FIOLES DE SANTE: €ELLES REMETTENT SUR PIED
VOTRE PERSONNAGE.

DYNAMITE: €ELLE PEVUT SERVIR D’ARME PLUS
TARD.

e
|

«  TRESOR: QUATRE PIECES DE TRESOR EQUIVALENT
A UNEAMULETTE MAGIQUE.




ENNEMIS

PRINCIPAUX ENNEMIS

IMHOTEP: CHEF DES' "MECHANTS"”, QUI EST
TRES PUISSANT. IL DONNE DES ORDRES A
TOUTES LES MOMIES ET LES €ENVOTE A L’AT
TAQUE. NEVOUS ANTTENDEZ PAS A UNE
PARIIEDE PLAISIR!

ANCK-SUsNAMUN: §
VOUS LA LXIS§S€Z VOUS
ENVOUTER,, €ELLE VOUS
DONNERA LE BAISER
DE LA MORT €T VOUS
VIDERXA DE TOUTE

ONCE D€ VIE...

BENI: TRAITTRE PLEIN DE LACHETE
REJOIGNANT L’ARMEE D'IMHOTEP




ENNEMIS

ANUBIS: \WUN VRAI PROBLEME, MXIS PAS

INSOLUBLEL IL SUFFIT DE BIEN COMPREN-
DRE COMMENT FONCTIONNENT LES BESTI-
OLES !

PILLEURS DE SEPULTURES:
LS FONT PARTIE D€ LA
RACEDES "MECHANTS”
HUMAINS €T SONT RELA
TIVEMENT FACILES A
VAINCRE.

NAOMIES

AUCUNE DES MOMIES NE CHANGE D'’ARME.
CES CRENTURES ONT DES ARMES €T DES
ATTAQUES SPECIALISEES €T SONT ENJOINTES
PAR IMHOTEP DE CONTRECARRER: LA BONNE
MARCHE DEVOS MISSIONS.

NAOMIES ESCLAVES: ELLES N'ONT PAS
D’ARMES MXIS PEUVENT DECOCHER DES
COUPS DE POING PERCUTANTS.




NAOMIES NRCHERS: CES ANCIENS TIREURS
A L'ARC ATTAQUENT A DISTANCE ET
UTILISENT UNIQUEMENT DES FLECHES.

NAOMIES €PEISTES: ASSEZ CORIACES, ELLES
UTILISENT UN BOUCLIER POUR §€ PRO-
TEGER'DE VOS ATTAQUES; LEURS SEU LES
ARMES SONT L'EPEE €T LE BOUCLIER.

NAOMIES MANIANT LA LANCE:
LEWR. PORTIEE D’ATTAQ__UE €ST
SURERIEUREA CELLE-DESS
MOM €S EPEISTES. LEURS
ARMES SONT LES LANCES €T
—— LES BOUCLIERS;, ELLES 'ONT
Id‘l EGALEMENT LX CXPACITE DE
L BLOQUER, VOSATTAQUES:

BRI NMOMIES GRANDS PRETRIES:

g CES MOMIES UTILISENT DES
Sy BAGUETTES MAGIQUES PRO DUISANT ‘DES

COUPS.DE TONNERRE TERRIBLES. €LLES
COMPTENT PARML LES ADVERSAIRES LES
PLUS REDOUTABLES DUJEU.

ESPRITS DE MOMIES: CES FORMES SPIR-
ITUELLES DESCENDENT SUR VOUS POUR
VOUS FRAPPER. LES ARMES A FEU NE
LEUR. FONT RIEN. IL VAUT MIEUX
UTILISER. DE€SF ARMES MAGIQUES POUR
LES VAINCRE.
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ANIMATION TEAM
ED MNIBLETT
BEN JOMES

SOUND
€D COoOKSON

MAUSIC DESICN
ED COOKSON

ORIGCINAL CAME CONCEPT
MNMEK EYLES

CONCEPT ART
ANDREEW WILDMAN

TECHNICAXL DESICN
JON HUTCHINGS
MIKE HEALEY

ED COOKION

K.EN TURNER,
CRAEME WILLIAMS
ALEX MAQORE

QUALITY ASSURANCE
IAN TUTTLE

CRAIC CARVEY
WILL ELSDALE

REBELLION HEXD OF
RESEAR.CH AND
DEVELOPMENT
KEVIN LEA

REBELLION HEXAD OF DESIGN

MAMRE EYLES

REBELLION HEAD OF ART
AND-CGRAPHICS
ANDREW WILDMAN

SPECIAL THANKS

WILL ELSDALE, DOMINIC
JEFFREY, NADIA COCKLIN,
CHRIS FOX, AL HALIBY,

ED FREEMAN, LAURMA
FREEMAN, MICHAEL
FREEMAN, PETER
FREEMAN, LUCY WORILEY,
DAVE WALL, JO§§ OUTRED,
DAMWN CRAINC, THE HIGH
HEALTH CLUB

K.ONAMI CORPORATION
(TOkVO)
1§A0 1SHIHARA

KONANAI COMRAPUTER
EXNTERTAINIAENT STVDIO
(WOKOHAMA)

YUTAKA HARUKI
SADMHARL KATOR]
KAZUHIKO MAXNEDA

ABSOLNVTE QVALITY, INC.
TEST LeAD
KARYN ALLEY

TEST TEAM

K.EITH TSUBOUCHI
MNATHAN KING
SELWYN DESOU X
HOWARD LEUNG
STEVE ALVARALDO

OPERATIONS DIRECTOR
MICHMAEL RICHARDSON

SHIFT MAANACERS
CURTIf SHENTON
JESSE TMITH




GENERIQUE

WVOICE OVERS
CASTING AND DIRECTING
PRO-MOTIONS
PRODUETION CO/LANI
NAINELLA

STUDTO/DINLOGUE EDITING
LETHAL fOUNDS
RICK BOWMAN

VOICE TALENT
KATILHELMSEN
RYAN DRUMMOND
STEVE BURNS

EANT Mt NELLN
BROOK CHALMERS
CHRISTOPHER. HARRIS
BRAD LOVELACE
TODD WHITFORD

ANDIOWVINVAL PLAYBACK
WIES BINKWIDED.
COPYRICHT(C) 1997-2000
BY'RAD CAME TOOLS, INC.

P\/BLISHED B
KONAMI OF €EUROPE
EUROPENN PRODUCT
MAMNAGER
HAN§:JOACHIM AMANN

EURDPEAN PACKACGE

AND MAANUAL DESICN
HANS-JOACHIM AMANN
(EONAMI)

OLIVER. FORTIE (I-DENTITAT)

EUVROPEAN MARKETING
MAXNAGER
PAXRIIN SCHNEIDER,

fPECINL THANKY

ALLAT VNIVERSAL
INTERALCTIVE STUDIOS,
KONAMIOF AMERICA B
K.ONAM| OF EURORE
fHANMNON DIFFNER, PRITY
PATEL, MAARCUST SAVINO AT
WNIMERIAL INTER ACTIVE
STUDIOS

JASONENOS, FEAN HOUSE,
JAKE NER] XT KONXMI OF
AMERICA

EDDIE AND DEBBIE AT
DEPARRIMENT. X



HOT LINE

FRA  AVEZ VOUS BESOIN D ANIDE POUR. THE MaUMMY?
HOT LINE: 08 36 68 16 15 (2,23F/MAN)

K NEED HELP WITH THE MAUMMY?
CALL: 09067 535070 (CALLS COST 75P PER. MINUTE.)
PLEASE OBTAIN BILL PAYER § PERMISSION BEFORE CALLINCG.

CER BENOTIGEN SIE HILFE ZU THE MUMMY?
DANN RUFEN SIE AN:
0 69-98 5573 88 (AUS DEUTSCHLAND)
+49-69-98 55 73 88 (AUS DEM AUSLAND)

WWW. KONANI—EROPE.CON

"THE 2ALUMMY" INTERRCTIVE CAME © 2000 WUNIVERIAL INTERACTIVE STUDICY, INC. ThAaWNIVER AL STUDIOS. LICENSED BY
WONIVER IAL STUDMDS LICENIINEG, INC

DEVELOPED BY REBELLION INTERACTIVE LIMITED. PUBLISHED AND DISTRIBUTED 8Y KOMNANAI CORPORATION. ALL RICHTS RESERVED
KOMANAIE 1§ A RECISTERED TRADEMMARK OF KOMNAMA CORPORATION., © KOMAMal CORPORATION







