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| AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS DE TELEVISEURS GRAND ECRAN |
\_ A PROJECTION e

o
!

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une détérioration irréversible du tube catho-
dique de votre téléviseur en en marguant les luminophores de maniere définitive.
C'est la raison pour laquelle il est déconseillé d'utiliser les jeux vidéos de maniére répétée ou
prolongée sur les téléviseurs grand écran a projection.

i AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE \,

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience 3 la vue de certains types de lumiére clignotante ou de sources lumineuses de notre
environnement quotidien. Ces personnes s‘exposent a des crises lorsqu’elles regardent cer-
taines images télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo.

Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme gue le sujet n'a pas d'antéecédent médical ou
n'a jamais été confronté a une crise d*épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille
avez déja présenté des symptoémes liés 2 'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous
conseillons aux parents d'étre attentifs  leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. 5i
vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige, trouble de la
vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mou-
vement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un

medecin.
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/' PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
\ D’UN JEU VIDEO /

\ -
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Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez 3 bonne distance de I'écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un :
écran de petite taille. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. ;
Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. En cours d’utilisation, faites des ‘
pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Support technique

CRYO Interactive Entertainment
www. cryo-interactive.com
24 rue Marc Seguin 75018 Paris - France
Hot line : 08 36 68 36 82 (2,23F/mn) - 36 15 Cryo (2,23F/mn)
Pour avoir directement un technicien : 01 44 65 25 89 (du lundi et samedi 9h-18h, sauf mardi et vendredi 20h)

tech.support@cryo-interactive.com - game.support@cryo-interactive.com
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_ 1. Présentation
2.Principaux personnage
- 3.Interface Devil Inside
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Bienvenue sur WWWL@, LA chafne T.V spécialisée dans le paranor-
mal et I'horreur... Vous &étes DAVE, star de THE DEVIL INSIDE, le
“reality show” le plus “hype” de toute la west coast ! Pendant la
nuit de Halloween, en direct live et sous la conduite de I'animateur
vedette, I'impitoyable JACK. T. RIPPER, vous devez faire exploser
I'audimat et survivre ! Mais récapitulons les faits...

1999. THE NIGHT HOWLER, un dangereux criminel est exécuté. 2
ans plus tard, il s'évade des enfers 3 |a téte d’'une horde de dam-
nes préte a tout pour échapper aux flammes éternelles. Réfugiés
sur les collines de HOLLYWOOD, le gang hante SHADOW GATE,
une demeure sinistre ol chaque rencontre peut étre fatale. Vous
devez purifier les lieux, éliminer ces morts vivants et renvoyer
leurs ames en enfer sous I'ceil des caméras et les cris d'un public
dechainé, acclamant JACK.T.RIPPER enfermé dans les studios
de WWWL@ ! Mais DAVE posséde un don... || peut générer le
démon qui sommeille en lui et se métamorphoser en DEVA, une
puissante diablesse de premier ordre. Il lui suffit de passer au
bon moment sur un des pentacles activés, disséminés a I'inté-
rieur et a I'extérieur de SHADOW GATE. Facile ? Clest compter
sans la hargne d'ANGELINA, journaliste scientifique sur SSSW...
LA chaine concurrente. Elle est bien résolue a prouver que THE
DEVIL INSIDE n’est qu’une immense supercherie. Trop pour un
seul homme ? ? ? Rassurez vous... Dans THE DEVIL INSIDE,
vous Etes deux et interdiction de zapper !
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2. PRINCIPAUX PERSONNAGES

DAVE COOPER =st un enquéteur médiatigue grace a son
physique, son humour, son charisme et son DOUVOI. .
Il a démissionné du L.A.P.D pour travailler sur WAWL@. ?
Aprés avoir éliminé plusieurs ennemis et rempli une partie |
de sa mission, il peut se matérialiser en DEVA, le demon qui
est en lui, en passant sur les pentacles lorsque ceux ci

sont *high lightés”.

DEVA est une diablesse respectée. Capable de voler
et d'utiliser une panoplie de sorts meurtriers,

elle obélt & LUCIFER qui 'a chargée de rapatrier les
ames damnées, une fois que DAVE a “traite” ses
ennemis. Bien qu'étroitement interdépendants,

nos deux héros réagissent differemment.

En enquétant, DAVE va découvrir des éléments matériels (armes, livres...) ou
psychiques qui vont affecter son métabolisme ou, au contraire, renforcer ses
possibilités. 1l en va de méme pour DEVA : acquisition de nouveaux sorts ou

armes magiques...

HARRY GRIMES, pius connu du public sous le surnom

de THE NIGHT HOWLER, est né a Némessis (Texas).

Sa sanglante carriére se clot en 1994. Arrété par le FB.
alors qu'il tente de soudoyer un taxidermiste chargé
d'empailler une de ses victimes, il est confondu par

les 78 bocaux qui garnissent son frigo et qui contiennent
sa macabre collection d’veux humains. |l est exécute

e 3/11/1999.

THE NIGHT HOWLER 2 convaincu SATAN de son
innocence et s'est échappé du Pandémonium avec
son armée des ténébres composée d'étrangleurs,
tueurs, “mass murderers” et autres psychopathes.

La plupart de ces détraqués ont été exécutes : chaise
&lectrique, noyade, pendaison... Leur apparence, leur
psychologie, leurs déplacements et ripostes en sont
donc affectés. Certains de ces zombies assoiffés de
sang utilisent le shotgun, la gatling, voire la lutte a
dents nues ! Lors de votre enquéte, vous découvrirez
le livre qui vous révélera tous leurs secrets.
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Le but ultime DAVE & DEVA est d'exorciser SHADOW GATE en
percant tous les secrets et en révélant les mystéres enfouis ici,

depuis plus d'un siécle.
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( EPILEPSIE - WARNUNG )

Vor jeder Verwendung eines Videospiels von Ihnen selbst oder Ihrem Kind
aufmerksam zu lesen. Manche Personen neigen zu epileptischen Anféllen oder verlieren
beim Anblick gewisser blinkender Lichtarten oder Lichtquellen unserer téglichen Umgebung das
BewuBtsein. Diese Personen setzen sich der Gefahr von Anfélien aus, wenn sie gewisse
Fernsehbilder anschauen oder auch gewisse Computerspiele spielen. Solche Phanomene
kénnen selbst dann auftreten, wenn die betroffene Person keine diesbeziigliche medizi-
nische Vergangenheit hat oder niemals einen epileptischen Anfall hatte. Wenn Sie selbst
oder ein Mitglied threr Familie in Gegenwart von Lichtstimulationen bereits mit Epilepsie
verbundene Symptome gezeigt haben, wenden Sie sich vor jeder Verwendung an lhren
Arzt, Wir raten den Eltern, thren Kindern gegeniiber aufmerksam zu sein, wenn sie
Computerspiele spielen. Wenn Sie selbst oder thr Kind folgende Symptome aufweisen:
Schwindel, Sehstdrungen, Anspannung der Augen oder der Muskeln, BewuBtlosigkeit,
Orientierungsstérung, ungewolite Bewegung oder Konvulsion, héren Sie sofort mit {i@m
Spiel auf und wenden sich an thren Arzl.

E/ VorsichtsmaBBnahmen, die bei Verwendung eines Videospiels \\}
L auf jeden Fall zu treffen sind: /

nicht zu nahe am Bildschirm auf. %i@i%ﬁéfﬁ%%“% Sie in
Entfernung zum Monitor und so weit die AnschluBschnur es ariaubt

)
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- Computerspiele vorzugsweise auf kleinem Bildschirm spieien. Spielen Sie nicht, wenn Sie
miide sind oder es Thnen an Schiaf mangelt.

- %@W@w" ern Sie sich, daB Sie in einem gut beleuchteten Raum spielen. Machen Sie wih-
rend des Spiels einmal stilndlich Pausen von zehn bis flinfzehn Minuten.

Cryo Interactive Entertainment, GmbH
Lichtentaler Str. 13
76530 Baden-Baden

Hot line:

Techn. Frage: (49) 0 18 05/61 00 59
Frage zum Spiel: 01 90/51 00 59
Mo.-Fr. 15.00-20.00
support@cryo-interactive.de
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1. Einleitung
2. Hauptfiguren
3. Interface Devil Inside

Willkommen auf WWWL@, DEM T.V.-Kanal, der auf Ubersinnliches
und Horror spezialisiert ist... Sie sind DAVE, der Star von THE DEVIL
INSIDE, der ,,abgefahrensten Reality Show'* der ganzen West Coast!
In der Halloween-Nacht, live und unter der Leitung des
Starmoderators, des erbarmungslosen JACK. T. RIPPER, miissen Sie
die Einschaltquoten zum Explodieren bringen und iiberleben! Doch

rekapitulieren wir die Facts...

1999. THE NIGHT HOWLER, ein gefahrlicher Krimineller, wird hin-
gerichtet. 2 Jahre spater flieht er an der Spitze einer Bande
Verdammter, die zu allem bereit sind, um dem ewigen Feuer zu
entkommen, aus der Unterwelt. Die Gang sucht Zuflucht auf den
Hiigeln von HOLLYWOOD und versetzt SHADOW GATE, ein
unheimliches Anwesen, wo jede Begegnung fatale Folgen haben
kann, in Angst und Schrecken. Und Sie sollen die Statten [au-
tern, die lebendigen Toten beseitigen und ihre Seelen wieder zur
Hélle schicken - und das alles unter dem Auge der Kameras und
den Schreien eines entfesselten Publikums, das JACK.T.RIPPER
zujubelt, der in den Studios von WWWL@ eingesperrt ist! Doch
DAVE besitzt eine Gabe... Er kann den Damon, der in ihm
schlummert, zum Leben erwecken und sich in DEVA, eine méch-
tige Gottin ersten Ranges, verwandeln. Dazu braucht er sich nur
im richtigen Moment auf einen der aktivierten DrudenfiiBe zu
stellen, die in und um SHADOW GATE verstreut liegen. Kein
Problem? Dann kennen Sie nicht die Gehassigkeit von ANGELI-
NA, einer Wissenschaftsjournalistin auf SSSW... DEM
Konkurrenzsender. Sie ist wild entschlossen, den Beweis zu
erbringen, daB THE DEVIL INSIDE nur ein Riesenbluff ist. Zuviel
fir einen einzigen Mann??? Keine Sorge... In THE DEVIL INSI-
DE sind Sie zu zweit, und zappen ist verboten !

DEVIE
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HAUPTHIGUREN

DAVE COOPER ist aufgrund seines Aussehens, seines Humors,
seiner Ausstrahlung sowie seiner Starke ein sehr medien-
wirksamer Ermittler. Er hat bei L.A.P.D gekiindigt und ist zu
WWWL@ gegangen. Nachdem er mehrere Feinde eliminiert
und einen leil seiner Mission erflilit hat, kann er sich in
DEVA, den in ihm schlummernden Damonen, verwandeln,
indem er sich auf die DrudenfliBe stellt, sobald diese “high-
lighted” sind.

DEVA ist eine angesehene Gottin. Sie kann fliegen und
besitzt eine ganze Panoplie morderischer Zauberkrafte.
Sie gehorcht LUCIFER, von der sie den Befehl erhalten
hat, die verdammten Seelen zuriickzuholen, sobald
DAVE seine Feinde “abgefertigt” hat. Obwohl unsere
beiden Helden eng zusammengehdren, reagieren sie
ganz unterschiedlich.

Bei seinen Ermittlungen wird DAVE auf materielle (Waffen, Biicher...) oder psychische
Elemente stoBen, die ihn schwéachen oder im Gegenteil seine Mdglichkeiten starken.
Dasselbe gilt fiir DEVA: sie verschafft sich neue Zauberkrafte oder Zauberwaffen...

HARRY GRIMES, beim Publikum eher bekannt unter dem
Namen THE NIGHT HOWLER, ist in Nemessis (Texas)
geboren. Seine blutbefleckte Karriere endete im Jahr 1994.
Er wurde vom F.B.l. verhaftet, als er gerade einen
Taxidermisten zum Praparieren eines seiner Opfer
engagieren will. Er wird durch die 78 mit seiner makabren

- Menschenaugen-Kollektion gefiliten Glaser, die er in
seinem Eisschrank aufbewahrt, Uberflhrt. Am 3/11/1999
wird er hingerichtet.

THE NIGHT HOWLER konnte SATAN von seiner Unschuld
tberzeugen und ist mit seiner finsteren Schar aus
Wilrgern, Mdrdern, “Massenmordern” und anderen
Psychopathen aus dem Pandamonium entkommen.

Die meisten dieser Halunken wurden hingerichtet: auf
dem elektrischen Stuhl, durch Ertranken oder durch
den Strang... Das merkt man ihrem Aussehen, ihrer
Verhaltenswelse ihren Bewegungen und Reaktionen auch an. Manche dieser blutriinsti-
gen Zombies henutzen Shotgun, Gatling oder kampfen sogar mit bloBen Zahnen! Bei Ihrer
Ermittlung werden Sie das Buch finden, das lhnen alle ihre Geheimnisse enthiillt.

1.“[
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Das oberste Ziel von DAVE & DEVA ist, in SHADOW GATE die
bosen Geister auszutreiben und hinter die Geheimnisse und
Mysterien zu kommen, die hier seit iiber einem Jahrhundert ver-

borgen sipd

9. Du sollst die Drudenti _
10. Du sollst keine verdammte Seele vergessen.
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[ WAARSCHUWING VOOR EIGENAARS VAN EEN TELEVISIEAPPARAAT \

| /

\ MET GROOT PROJECTIESCHERM J
ationaire beelden kunnen de beeldbuis van uw televisieapparaat
igen door voor altijd de lichtgevende verfstof te fixeren. Om die

aden vaak of langdurig videospelletjes op televisieapparaten met groot
7 A
\ WAARSCHUWING BETREFFENDE EPILEPSIE )

pel deze tekst of laat het uw kind lezen. Sommige per-

P - £ ot B 28 pambop 23 3 ey am ket o %
Krijgen of het bewustzijn verliezen bij het zicht van

k voorkomende elementen in onze dagsliikse omaoe-

; gj st be
il krijgen wanneer zij bepaalde televisiebeelden zien

men gee:

& oy 4 T o | " 7 il o B = i - |
indien uzelf of een lid van uw gezin reeds eerde

i o | | T e ) : S T S "
gnein, problemen met het gezichtsvermogen,

= gl —— T wi
bewusteloosheid, oridnterin
: g s P wpw il bizels |
gen, staak dan onmiddellijk h

ok

g R
{/ - DE NAVOLGENDE VOORZORGSMAATREGELEN DIENT U ALTIJD \
{

E\ BlJ HET SPELEN VAN EEN VIDEO-SPELLETJE TE NEMEN.

s

Zit niet te dicht op het beeldscherm. Bliif zo ver van het televisieschern
i
; o

H

dingssnoer toelaat. Gebruik de video-spelletjes bij voorkeur op een
scherm. Speel niet wanneer u vermoeid bent of aan siaapgebrek lijdt. Zorg ervoor dat de
ruimte waarin u speelt rlicht is. Las tiidens het @

tot vijftien minuten in.

"
B

P . e B
klein formaat beeld-

£

e
o
&
2.
<
©

spelen ieder uur een pauze van tien

Indien u hulp bij het spel wenst (oplossingen) of in het geval
van een technisch probleem kunt u contact met ons opnemen:
Helpdesk :

De helpdesk is te bereiken van maandag t/m vrijdag

van 13.00 tot 17.30 uur via de volgende telefoonnummers:
Vanuit Nederland: 040-2393580
Vanuit Belgié: 02-7218633
U kunt ons schrijven op het navolgende adres:
Infogrames Benelux
Postbus 2367
5600 CJ Eindhoven Nederland
Technische hulpdienst: 08.36.68.82 (2,23 FF/min) - 3615 CRYO (2,23 FF/min) - Fr.
tech.support@cryo-interactive.com - game.support@cryo-interactive.com
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: 1. Voorstelling
2.Belangrijkste Personage
3. Spel-Interface
vil Inside

Welkom bij WWWL@, hét tv-station voor de liefhebbers van het para-
normale en de horror. U bent DAVE, de ster van THE DEVIL INSIDE, de
drukst bekeken “reality show” van de hele West Coast! Op
Halloween moet u, helemaal live en onder leiding van een populai-
re presentator, de meedogenloze JACK. T. RIPPER, de kijkcijfers naar
ongekende hoogten stuwen en... overleven! Maar laten we eerst
even recapituleren...

——ﬂ%ﬁmmmmisdadiger, wordt

geexecuteerd. Twee jaar later ontsnapt hij uit de hel, samen met
een hele horde verdoemden die alles zouden doen om aan de
eeuwige vlammen te ontkomen. Verscholen in de heuvels van
HOLLYWOOD neemt de bende haar intrek in SHADOW GATE, een
somber pand waarin het noodlot schuilt achter elke deur. Uw
opdracht bestaat erin de hele omgeving te zuiveren, de zombies
uit te schakelen en hun ziel terug te sturen naar de hel, onder
het oog van de camera's en opgehitst door een ontketend publiek
dat JACK T. RIPPER toejuicht in de studio's van WAWL@ !

15




2. BELANGRUIKSYE PERSONAGES

DAVE COOPER is ecn mediagenieke inspecteur die iedereen voor
zich inneemt met zijn knappe looks, zijn humor, zijn uitstraling en
Zijn macht. Hij is bij de LA.P.D. weggegaan om voor wwwiLe te
gaan werken. Nadat hij diverse vijanden uitgeschakeld heeft en
een deel van zijn opdracht tot een goed einde heeft gebracht, kan
hij zichzelf omtoveren tot DEVA, de duivel diep in hem. Daarvoor
hoeft hij alleen maar over de pentagrammen te lopen wanneer die
oplichten.

DEVA is een alom gerespecteerde duivelin. Ze kan vliegen,
beschikt over een heus arsenaal van dodelijke betoveringen
en gehoorzaamt blindelings aan LUCIFER, die haar heeft
opgedragen de verdoemde zielen terug te halen zodra DAVE
met zijn vijanden heeft afgerekend. Beide helden zijn dus
nauw met eikaar verbonden maar reageren totaal verschil-

lend.

Tijdens zijn speurtocht komt DAVE in aanraking met materiéle elementen (wapens, boe- I
ken...) of psychische verschijnselen die zijn stofwisseling overhoop gooien of hem net |
meer magelijkheden geven. Hetzelfde geldt voor DEVA. Zij krijgt de beschikking over i
steeds nieuwe betoveringen of magische wapens... |

HARRY GRIMES, bij het publiek beter bekend onder zijn bijnaam
THE NIGHT HOWLER, werd geboren in Nemesis (Texas). Aan zijn
bloedige carrigre komt abrupt een einde in 1994, wanneer i :
door de FBI opgepakt wordt terwijl hij probeert een taxidermist |
zover te krijgen dat die een van zijn slachtoffers opzet. Ontkennen |
is zinloos: in zijin koelkast staan niet minder darn 78 bokalen met
een macabere collectie mensenogen. Hij weordt geéxecuteerd op
SRl EEIS,

THE NIGHT HOWLER is erin geslaagd SATAN te overtuigen
van zijn onschuld en is uit het Duivelsrijk ontsnapt, samen
met een zootje ongeregeld bestaande uit wurgers,

huurmoordenaars, massamoordenaars en andere psychopaten. A

De meesten van deze bende gekken werden geéxecu-
teerd: op de elektrische stoel, door verdrinking,
verhanging... Ze dragen er nog steeds de sporen van
in hun voorkomen, in hun manier van denken, hij hun bewegingen en hun daden.
Sommige bloeddorstige zombies gebruiken een geweer, anderen een machinegeweer of
gewoon hun gebit! Geen nood, bij uw speurtocht zult u een hoek vinden waarin al hun |
geheimen uit de doeken worden gedaan. "

16

e

DEVIE

INSIDE




Het uiteindelijke doel van DAVE & DEVA bestaat erin de duivel
te verdrijven uit SHADOW GATE, door alle geheimen te achte-
rhalen en alle mysteries te ontrafelen die sedert meer dan een

pemde ziel achter.
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{:WARNING TO OWNERS OF WIDE SCREEN PROJECTION TV’'S /I

Fixed or stationary images can do irreversible damage to the cathode tube of your TV by
rnarking definitively with luminophores. This is the reason we recommend that you avoid
using video games repeatedly or for extended periods of time on wide screen projection
TVs.

 WARNING ON EPILEPSY §

Read before a video game is used by you or your child.

Certain people may suffer from epileptic fits or lose consciousness after viewing certain
types of blinking lights or light sources in our daily environment. These people are exposed
to fits when the watch certain televised images or when they play certain video games.
These phenomena may appear even if the subject has no such medical history or has never
suffered from an epileptic fit beforehand.

If you or a member of your family has already suffered from symptoms linked to epilepsy
(fit or loss of consciousness) in the presence of luminous stimulation, please consult your
physician before use.

We recommend that parents be attentive to their children when playing video games. If you
or your child show the following symptoms: dizziness, vision problems, contraction of the
eyes or muscles, loss of consciousness, orientation problems, involuntary movements or
convulsion, stop playing immediately and consult a physician.

( PRECAUTIONS TO BE TAKEN IN EVERY CASE WHEN USING A VIDEO GAME. )

Do not stay too close to the screen. Play at a good distance from the television screen and
as far as allowed by the connection cable. Use video games preferably on small size screens.

Avoid playing if you are tired or if you lack sleep. Make sure that you are playing in a well-

lighted room. When playing, take a ten to fifteen minute break every hour.

Tech support

Cryo UK Ltd
186a Stratford Road
Shirley
Solihull
Birmingham

Tel: 02476 537000

For technical support: tech.support@cryo-interactive.com
For game hints: game.support@cryo-interactive.com
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. Introduction
2. Mam Characters
3. “Devil Inside” Interfac

Welcome to WWWL@, the number one cable TV network speciali-
zing in horror and the paranormal... Imagine that you're DAVE, star
of DEVIL INSIDE, the hippest reality show on the entire West Coast!
You’re on live TV on Halloween Night, guided by the star host the
merciless JACK T. RIPPER. Your job is to make audience ratings soar,
and the survival of the show depends on you! But let’s start at the
beginning...

1999. A dangerous criminal, THE NIGHT HOWLER, is executed.
Two years later, he escapes from hell, leading a pack of cursed
stray souls who will stop at nothing to escape Lucifer’s flames.
Taking refuge in the HOLLYWOOD hills, the evil horde haunts
SHADOW GATE, a sinister house in which every encounter could
be fatal. Your mission is to purify the grounds, eliminate these
living dead, and send their souls back to hell, in front of the
cameras and a screaming audience gone amok, cheering on
JACK T. RIPPER, who's locked up in the WWWL@ studios! But
DAVE has a gift... He can generate the devil inside him, and
transform himself into DEVA, a powerful, first-rate female devil.
All he has to do is pass through one of the activated pentacles
scattered inside and outside of SHADOW GATE at just the right
moment. Easy? Not when you consider ANGELINA, the vicious
scientific reporter at SSSW... the top competing channel. She's
really determined to prove that the DEVIL INSIDE show is nothing
but a huge hoax. Is this too much for one person to handle? Relax...
when you play DEVIL INSIDE there are two of you, and changing
channels is not an option!

I‘NSIDE
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2. MRIN CHARRCTERS

DAVE COOPER is a popular TV investigator thanks to his good
looks, quick wit, charisma and connections. He quit the
L.A.P.D. to go to work for WWWL@. After having eliminated
several enemies and completed part of his mission, he can
change into DEVA, his inner demon, by passing through the
game's pentacles when they are highlighted.

DEVA is a feared female demon who can fly and cast a

variety of deadly spells. She obeys LUCIFER, who
 has commanded her to bring the cursed souls back

to hell, after DAVE has “dealt with” his enemies.

Our two heroes are very interdependent, but they

react differently to situations.

During his investigation, DAVE will discover some physical (weapons, books, etc.) and
psychic elements that will affect his metabolism or, on the contrary, strengthen his
powers. The same thing applies to DEVA: she can acquire new spells or magic weapons...

HARRY GRIMES, better known to the public by his nickname,
THE NIGHT HOWLER, was born in Nemessis (Texas).

His bloody career ended in 1994. Arrested by the FBI

while attempting to bribe a taxidermist whom he had
ordered to stuff one of his victims, he was betrayed by

the /8 lars in his refrigerator that contained his macabre
human eye collection. He was executed on November 3, 1999,

THE NIGHT HOWLER has convinced SATAN that he’s |
innocent, and escaped from Babel with his underworld ’
army of stranglers, killers, mass murderers, and other

psychopaths.

Most of these deranged criminals were executed on
the electric chair, drowned, or hanged... Their appea-
rance, thinking processes, movements and methods
of retaliation have been affected by the way in which
they died. Some of these bloodthirsty zombies attack with shotguns, Gatling guns even
their bare teeth! During your investigation, you’ll locate the book that will reveal all of

their secrets.
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DAVE & DEVA’s ultimate goal is to exorcise SHADOW GATE by
uncovering all of its secrets and unveiling the mysteries which
it has kept hidden for over a century.
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