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ERSTE SCHRITTE

Installation

Die Installation von R.U.S.E.™
Legen Sie die R.U.S.E.™-DVD-ROM in |hr DVD-ROM-Laufwerk. Das Autorun-Dialogfenster &ffnet
sich. Klicken Sie auf ,R.U.S.E. installieren®.

Wenn das Autorun-Dialogfenster nicht angezeigt wird, 6ffnen Sie erst den ,Arbeitsplatz“ mit
einem Doppelklick, suchen |hr DVD-ROM-Laufwerk und klicken dann doppelt auf das Autorun-
Icon. Das Autorun-Dialogfenster sollte nun starten. Klicken Sie auf ,R.U.S.E. installieren®.

Vor der Installation von R.U.S.E.™ wird Autorun prifen, ob Steam auf dem Computer
installiert ist. Wenn dies nicht der Fall ist, wird Autorun Sie automatisch auffordern, Steam zu
installieren. Bitte folgen Sie den Installationsanweisungen.

Nach Abschluss der Installation benétigen Sie die R.U.S.E.™-DVD-ROM nicht mehr. Bitte
bewahren Sie sie dennoch fiir den Fall auf, dass Sie R.U.S.E.™ auf weiteren Computern
installieren moéchten oder Sie das Spiel zu einem spateren Zeitpunkt neu installieren missen.

Bitte beachten Sie, dass das Spiel auch bei Steam zum Downloaden zur Verfligung steht.

Die Deinstallation von R.U.S.E.™

Starten Sie Steam zur Deinstallation von R.U.S.E.™, gehen Sie zur Registerkarte ,Spiele”. Mit
einem Rechtsklick auf ,R.U.S.E.“ 6ffnen Sie das Pop-up-Men(. Klicken Sie dann auf ,Lokale
Daten l6schen...”

Sobald die Daten geldscht wurden, wird Steam mit einer Nachricht bestatigen, dass alles
geldscht wurde.

Spielstart
Starten Sie Steam, wenn Sie R.U.S.E.™ spielen mdchten und gehen Sie zur Registerkarte
,Spiele“. Mit einem Doppelklick auf ,R.U.S.E.“ starten Sie das Spiel.

Zum Spielen von R.U.S.E.™ missen Sie sich mit Ihren ubi.com-Kontodaten anmelden. Falls
Sie noch kein Konto haben, mlssen Sie nur auf ,Registrieren” klicken. Bitte beachten Sie,
dass Sie nur ein ubi.com-Konto benétigen, um Spiele von Ubisoft zu spielen.

Wenn Sie R.U.S.E.™ zum ersten Mal starten, werden Sie nach der Anmeldung aufgefordert
Ihren Produktschllissel einzugeben.

Tipp: Wenn Sie das entsprechende Hakchen setzen, erfolgt das Einloggen automatisch, wenn
Sie R.U.S.E.™ das nachste Mal spielen.

STEUERUNG

Maussteuerung und Tastaturbelegung

Linksklick Einheit auswahlen, Befehl bestatigen
Doppelklick alle Einheiten gleichen Typs auswahlen
Rechtsklick Abbrechen/Auswahl verwerfen

Mittlere Maustaste und Mausbewegung Kamera rotieren

Mausrad Heran-/Herauszoomen

Pfeiltasten oder WASD-Tasten Ansicht wechseln

Strg + W, S Heran-/Herauszoomen
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E-Taste Einheit(en)-Stopp, zu einem Flugfeld zurlickkehren
(fur Flugzeuge)

Strg+1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 Gruppe erstellen

1, 2, 3 und folgende Tasten Gruppe auswahlen

Umschalttaste Gedriickt halten, um Einheitenbefehle zu verketten

Offnet das Produktionsment fiir jede
Unterkategorie

FGHJKLOGA

FG,H,J, KL OA Aktivieren/Auswahlen einer bestimmten Option
der aktuellen Unterkategorie. Halten Sie die

Umschalttaste gedrlckt, um Upgrades zu starten.

Leertaste Mit der Ansicht zum letzten Geschehnis wechseln
Esc-Taste Abbrechen, Pausenmeni 6ffnen/schliefen
Tab-Taste Details zur Zieleinheit anzeigen

EINFUHRUNG
Was ist R.U.S.E.™?

R.U.S.E.™ st ein Echtzeit-Strategiespiel, mit dem Sie noch einmal die Schlachten an der
Westfront des Zweiten Weltkriegs erleben kénnen.

DielrisZoom-Engine, in das Schlachtfeld herein-, oder aus ihm hinauszuzoomen und so
schnellstméglich strategische und taktische Mandver und Entscheidungen umzusetzen.

Zudem beinhaltet das Spiel Kriegslisten, mit denen Sie Ihre Feinde auf dem Schlachtfeld in
die Irre fihren kdnnen.

Mithilfe der Kombination verschiedener Kriegslisten kénnen Sie schlagkraftige Strategien
entwickeln, um lhre Gegner zu besiegen.

HAUPTMENU UND SPIELMODI

Kampagne: Im Kampagnenmodus koénnen Sie in der Rolle von Major Joe Sheridan die
Schlachten an der Westfront des Zweiten Weltkrieges noch einmal erleben. Von Tunesien
Uber die Strande der Normandie bis Deutschland benétigt Sheridan all sein taktisches
Geschick, um die Achsenmachte zu besiegen und die Plane eines mysteriésen Spions
namens ,Prometheus” zu durchkreuzen.

Operation: In diesem Modus konnen Sie ausgewahlte Schlachten mit spezifischen
Missionszielen und Siegbedingungen schlagen.

Kampfe: In diesem Modus kdnnen Sie einige Spielparameter selbst festlegen und gegen die
R.U.S.E.™-KI antreten.

Mehrspieler: In diesem Modus kénnen Sie online gegen andere Spieler antreten.

Mein R.U.S.E.: Hier konnen Sie das Spiel nach Ihren Vorlieben konfigurieren und lhre Erfolge
kontrollieren.

Extra: In diesem Abschnitt kdnnen Sie die ,Rusopedia“ einsehen und so umfassende
Informationen Uber die Einheiten und Gebaude aller Parteien erhalten. Zudem kénnen Sie
Uber diese exklusive Inhaltsoption auch Promotion-Codes eingeben, um weitere exklusive
Inhalte zu erhalten.
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UPLAY

Klicken Sie zum Starten von Uplay im Hauptment auf das Uplay-Icon.

Uplay-Menii
Komplette Navigation sowohl mit Maus als auch Tastatur méglich.
[B] = Zuruck, [A] = Auswahl, [Y] / [Esc] = Verlassen

Profil

Profil ansehen: Hier erhalten Sie einen Uberblick iiber Ihre Aktionen in den gespielten Spielen.
Icon andern: Hier konnen Sie ein Icon aus der Liste verflgbarer Icons auswahlen.
Quote andern: Hier konnen Sie Ihre Quote bearbeiten.

Kontoeinstellungen

E-Mail und Passwort: Zum Andern der E-Mail-Adresse und des Passwortes.
Personliche Informationen: Zum Andern der persénlichen Informationen.

Benachrichtigungen: Zum Einstellen des Empfangs von Informationen von Ubisoft und
Partnerunternehmen.

Uplay-Win-Menii

Zur Navigation in diesem Men( verwenden Sie entweder die Maus oder die Pfeiltasten auf der
Tastatur. Mit [ <€ ] und [ > ] kdnnen Sie die Registerblatter wechseln. Zum Bestatigen klicken
Sie [A] und zum Abbrechen [B].

Actions: Hier werden alle im Spiel bzw. in den Spielen verfugbaren Actions und die jeweils
zugeteilten Units aufgelistet. Bereits ausgefiihrte Actions werden Uber das Auswahlkastchen
angezeigt. Wenn Sie mehr Uber die Ausfihrung von Actions erfahren méchten, driicken Sie [A].
Rewards: Hier werden alle verfligharen Rewards und die jeweils zugeteilten Units aufgelistet.
Bereits erhaltene Rewards werden uber das Auswahlkastchen angezeigt. Sofern lhnen
ausreichend Units zur Verflgung stehen, konnen Sie Uber [A] Rewards einldsen. Das Einlésen
von Rewards reduziert die Anzahl der Units.

Unit-Guthaben: Eine Ubersicht iiber alle Actions und freigeschalteten Rewards und alle
Informationen zu lhrem Guthaben. Wenn Sie mehr tber Actions/Rewards erfahren mochten,
driicken Sie [A].

SIEG
Siegbedingungen

Im Kampagnen- und Operationsmodus erringen Sie den Sieg durch das Erflllen bestimmter
Missionsziele.

Im Kdmpfemodus und in den Mehrspielermodi gewinnen Sie, wenn Sie bei Spielende (die
Standardspielzeit betragt 20 Minuten) die meisten Punkte haben oder alle Gebaude des
Feindes zerstort oder eingenommen haben.

Das Punktesystem

Sie erhalten nur dann Punkte, wenn Sie feindliche Einheiten vernichten oder deren Gebaude
einnehmen oder zerstéren. Die Anzahl der Punkte basiert dabei auf den Kosten der zerstérten
Einheit. Je teurer eine Einheit, desto mehr Punkte bekommen Sie fir ihre Vernichtung.

Am Ende des Spiels gibt Ihnen eine Statistik Auskunft dariiber, wie gut Sie sich geschlagen haben.

DIE OBERFLACHE
Der LISTEN-Zahler

Dieser Zahler informiert Sie darliber, wie viele LISTEN Sie jeweils einsetzen
konnen. Durch das Aktivieren einer LIST reduziert sich diese Anzeige.
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Der Nachschub-Zahler

Dieser Zahler informiert Sie Uber die Menge des verflgbaren Nachschubs, mit dessen Hilfe
Sie Einheiten aufbauen und Gebaude errichten kénnen.

Produktonsmen

Uber das Produktionsmenii kénnen Sie Gebaude errichten, Einheiten rekrutieren und Ihre
LISTEN aktivieren.

Ergebnis

Die Ergebnisanzeige informiert Sie iber die bereits gewonnenen Punkte. Die Sterne
reprasentieren dabei die Kategorie des Sieges, den der fihrende Spieler erzielen kann: Ein
Stern steht fiir einen kleinen Sieg, zwei Sterne fiir einen groReren Sieg und drei Sterne fiir
einen Gesamtsieg.

Der Timer zeigt die bereits gespielte Spielzeit an. Im Operations- und Kdmpfemodus sowie
allen Mehrspielermodi informiert zudem eine Audioansage Uber die verbleibende Spielzeit.

LIST-Zeitzahler

Dieser Zahler wird bei jeder aktivierten LIST in einem bestimmten Sektor
eingeblendet und informiert Uber die Zeit, die seit Aktivierung der LIST bereits
verstrichen ist.

Luftangriff-Men(i

Uber dieses Menii kénnen Sie direkt die fir Aufklarung, Luftunterstiitzung,
Bombardements oder Eskorten- und Luftkampfeinsatze verflighbaren
Luftfahrzeuge auswahlen.

DAS SCHLACHTFEFELD

Umgebungsbeschaffenheiten und Sektoren

Das Schlachtfeld ist in strategische Sektoren aufgeteilt, die Sie bei vollstandigem
Rauszoomen uberblicken kénnen. Diese Sektoren definieren die Zonen, in denen eine LIST
nach ihrer Aktivierung wirksam wird.

Kriegsnebel und Einsatz von Aufkldrung

Dank Ihres Geheimdienstes stehen Ihnen einige Informationen Uber die Aktivitaten lhres

= Feindes zur Verfligung. So kénnen Sie durch das Bewegen der Kamera
Uber das Schlachtfeld die Standorte und Arten der vom Gegner gebauten
Gebaude und auch Nachschublinien, LKW und Baueinheiten erkennen.
Allerdings lassen sich die feindlichen Einheiten nur grob identifizieren:
Leichte Einheiten werden als kleine Chips und schwere Einheiten, wie zum
Beispiel Panzer, werden als groRe Chips angezeigt.
In Waldern, Simpfen oder Stadten verborgene Einheiten kénnen Sie nicht
auf den ersten Blick identifizieren.

Um solche verborgenen Einheiten zu identifizieren und Detailinformationen zu erhalten,
mussen Sie eigene Aufklarungseinheiten in die betroffenen Gebiete entsenden.
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Jede Aufklarungseinheit verfligt Uber einen bestimmten Aufklarungsradius, der als Tarnnetze: Mithilfe dieser LIST kdnnen Sie Ihre Gebaude vor
weife Linie dargestellt wird. Luftaufklérer haben immer eine freie Sichtlinie, wahrend dem Geheimdienst der Feinde verbergen. Sie kénnen dann nicht
Bodenbeschaffenheiten und Gebaude fir die Bodenaufklarungseinheiten eine von den Feinden angegriffen werden. Diese LIST lasst sich nur
Sichtbehinderung darstellen kénnen. Um diesen Nachteil zu kompensieren, kénnen alle durch eine Aufklarungseinheit im betroffenen Gebiet Uberwinden.
Bodenaufklarungseinheiten in Waldern und Simpfen getarnt werden.

i

/]

Decodierung: Mithilfe dieser LIST kdnnen Sie alle Befehle
einsehen, die die feindlichen Oberbefehlshaber an ihre Einheiten
erteilen. Die Befehle werden in Form von Pfeilen angezeigt, die
von der aktuellen Einheitenposition zum Missionsziel oder Zielort
fihren.

fd

Spionage: Mithilfe dieser LIST kénnen Sie prazise alle sichtbaren
feindlichen Chips identifizieren. Achtung: Spionage deckt keine
feindlichen Einheiten auf, die in einem Hinterhalt lauern!

d

KAMERA UND ZO0OM

Die Bewegungen auf dem Schlachtfeld

Mit den Tasten WASD oder < 1 - ¥ bewegen Sie die Kamera Uber den Boden.

Halten Sie die mittlere Maustaste gedrlickt und bewegen Sie dann die Maus, um die Kamera
anzuheben, zu senken und nach links oder rechts zu drehen.

Verwenden des Zooms

Mit dem mittleren Mausrad kénnen Sie von der Position des Maus-Cursors aus heran- und
herauszoomen.

B TSl EN
Verfiighare LISTEN /

Scheinarmee: Mithilfe dieser LIST kdnnen Sie eine Scheinoffensive im betroffenen Sektor
starten. Basierend auf Ihren bereits erstellten Fabriken kénnen Sie dabei die Art der
Offensive festlegen. So konnen Sie zum Beispiel nur dann einen Scheinluftangriff starten,
wenn Sie zuvor einen echten Flughafen oder einen Scheinflughafen gebaut haben. Der Feind
kann diese LIST nur aufdecken, indem er die Scheinarmee zerstort.

Dateninversion: Mithilfe dieser LIST wird die Darstellung der
Markierungen und ihre entsprechenden Einheiten umgekehrt.
Leichte Einheiten, die normalerweise durch kleine Chips
angezeigt werden, werden jetzt durch grofe Chips angezeigt
und umgekehrt. Dadurch werden zum Beispiel auch Panzer als
Infanterie angezeigt.

Blitz: Mithilfe dieser LIST erhoht sich die Geschwindigkeit aller
Einheiten um 50 %.

N\

Scheingebaude: Mithilfe dieser LIST kdnnen Sie ein Scheingebaude erstellen. Dazu verlasst
ein Scheinbaufahrzeug lhr Hauptquartier und fahrt zu einem Scheinbaustandort. Wenn der
Feind versucht, ein Scheingebaude einzunehmen, lauft seine Infanterie beim Erstirmen des

Gebaudes in eine Sprengfalle. Jede LISTEN-Unterart erstellt eine andere Art Scheingebéude. Terror: Mithilfe dieser LIST fliehen feindliche Einheiten, die unter

Beschuss stehen, schneller als im Normalfall.

Funkstille: Mithilfe dieser LIST konnen Sie Ihre Einheiten-Chips vor
dem Geheimdienst der Feinde verbergen. Diese LIST lasst sich nur
durch eine Aufklarungseinheit im betroffenen Gebiet Uberwinden.
Eine Aufklarungseinheit im Erkennungsbereich einer Einheit unter
Funkstille deckt den Aufenthaltsort dieser Einheit auf.

Fanatismus: Mithilfe dieser LIST kdnnen Sie lhre Truppen
zwingen, bis zum bitteren Ende zu kampfen. Auch unter
schwerem feindlichen Feuer werden diese Einheiten nicht fliehen.
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Aktivieren einer LIST

Um eine LIST zu verwenden, 6ffnen Sie das Produktionsment, wahlen eine LIST aus dem
Unterment und dann den Zielsektor auf der Karte. Die LIST wird dann fur die angezeigte Zeit
aktiviert.

Denken Sie daran, dass Sie herauszoomen miissen, um alle fir eine LIST verfligbaren
Sektoren auf der Karte Uberblicken zu konnen.

Nach dem Aktivieren der LIST werden im betroffenen Gebiet eine grafische Anzeige und ein
Zahler eingeblendet, der Auskunft Uber die verbleibende Zeit der LIST gibt. Zudem zeigt auch
ein Icon am oberen Bildschirmrand (auf allen Zoom-Levels) die verbleibenden Zeiten fur die
aktiven LISTEN an.

Ein Icon Uber einer Einheit bedeutet, dass sie von einer bestimmten LIST betroffen ist. Wenn
zwei LISTEN im Sektor der betroffenen Einheit aktiv sind, werden auch zwei Icons Uber dieser
Einheit angezeigt.

Auch durch das Hereinzoomen einer identifizierten feindlichen Einheit kénnen Sie erfahren, ob
diese Einheit unter Einfluss einer LIST steht, die Ihr Gegner aktiviert hat.

Das Verwalten der LISTEN

Die Anzahl der zu einem bestimmten Zeitpunkt verfligbaren LISTEN wird Uber den Zahler in der
oberen linken Bildschirmecke (gleich iber dem Nachschub-Zahler) angezeigt.

Wahrend einer Einzelkampagne erhoht sich diese Zahl entsprechend der Spielsituation.

Im Operations- und Kdmpfemodus sowie allen Mehrspielermodi stehen jedem Spieler zu
Beginn des Spiels zwei LISTEN zur Verfugung. Nach jeder Minute Spielzeit steht dann eine
neue LIST zur Verflgung.

Der Spieler kann frei entscheiden, zu welchem Zeitpunkt er die strategischen und taktischen
Vorteile einer LIST zum Einsatz kommen lassen mochte.

Kombinieren von LISTEN

In einem Sektor konnen gleichzeitig maximal zwei LISTEN kombiniert werden, um die Effekte
zu verstarken. Durch das Kombinieren der LISTEN ,Scheinarmee* und ,Blitz zum Beispiel
konnen Sie Ihre Scheineinheiten 50 % schneller zum Zielort gelangen lassen.

Errichten von Gebauden und Einheitenproduktion
Nachschub

In diesem Spiel kommt nur eine Ressource zum Einsatz: Nachschub (angezeigt durch $).

Nachschub kann angesammelt und dann fiir den Bau von Fabriken eingesetzt werden, mit
deren Hilfe sich dann Einheiten produzieren lassen.
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Das Errichten eines Nachschubdepots

Nachschublinien: Die Nachschubvorrate befinden sich in den gelben Nachschublagern
auf der Karte. Jeder Spieler muss seine Nachschubvorrate durch den Bau eines
Nachschubdepots an diesen Nachschublagern sichern.

Nach dem Bau eines Nachschubdepots wird automatisch eine Nachschublinie in Dienst
gestellt. In bestimmten Abstanden verlassen Nachschubkonvois das Depot und nutzen
ausschlieflich die Straen, um zum nachsten Haupt- oder Unterhauptquartier zu gelangen.

Die Nachschub-Lastkraftwagen: Nachschub-LKW kénnen eine kleine Menge Ressourcen
aufnehmen. Wenn der LKW eines lhrer Hauptquartiere erreicht, werden diese
Ressourcenmengen Ihren Reserven hinzugefiigt.

Allerdings konnen diese LKW auf dem Weg von Feinden zerstort werden. Es ist also enorm

wichtig, das Straennetz zu sichern, um einen bestandigen Transport des Nachschubs zu
gewahrleisten.

Spezielle Gebaude: Hauptquartiere und Verwaltungsgebaude generieren in regelmaigen
Abstanden automatisch eine bestimmte Menge an Nachschub.

Das Produktionsmenti

Das Produktionsmeni kdnnen Sie mit einem Klick auf den Nachschub-Z&hler éffnen. Uber
dieses Menu konnen Sie Gebaude errichten und Kampfeinheiten erstellen.

Die Kosten fiir Gebaude und Einheiten werden Uber die entsprechenden Icons im
Produktionsmenu angezeigt. Es kdnnen nur Gebaude errichtet und Einheiten produziert
werden, wenn Sie Uber genug Nachschub verfligen, um die Kosten zu decken.

Das Produktionsment teilt sich in acht Kategorien auf. Bitte beachten: Im Kampfemodus
sowie in allen Mehrspielermodi stehen nur dann alle Kategorien zur Verfligung, wenn die Zeit
fur den Kampf auf 1945 eingestellt ist.

Jede Fraktion unterscheidet sich hinsichtlich der zur Verfligung stehenden Einheiten. So
verflgt die britische Fraktion zum Beispiel liber eine grofere Auswahl an Luftfahrzeugen als
die franzésische. Dafiir steht der franzosischen Fraktion allerdings eine gréRere Auswahl an
Unterstlitzungsgebauden zur Verfigung.

Das Errichten eines Gebadudes

Offnen Sie zunéchst das Produktionsmenii und wéhlen Sie aus der Produktionskategorie das
Gebaude aus, das Sie errichten moéchten. So kdnnen Sie zum Beispiel eine Kaserne aus der
Kategorie ,Infanterie“ auswahlen.

Platzieren Sie dann das Gebaude auf der Karte, indem Sie mit der Maus den gewiinschten

Standort auswahlen. Wenn sich der Cursor Uber einem zulassigen Standort befindet, andert
sich die Farbe des ,Ghost“ des Geb&udes von rot zu blau.
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Hinweis: Mit Ausnahme von Panzerabwehrbunkern, MG-Nestern, Luftschutzbunkern und
Artilleriebunkern mussen alle Gebaude im Verlauf einer Strafe errichtet werden.

Nach Auswahl des Standorts macht sich ein Baufahrzeug vom nachst gelegenen
Hauptquartier auf den Weg zu dem Baustandort. Nach Eintreffen des Fahrzeugs und einem
kurzen Augenblick fir die Inbetriebnahme ist dann das Gebaude einsatzbereit.

Wenn das Baufahrzeug den neuen Standort noch nicht erreicht hat, kdnnen Sie das Gebaude
noch verlegen. Wenn das Gebaude noch nicht errichtet wurde, kdnnen Sie zudem auch

den Baubefehl mit einem Rechtsklick widerrufen. In diesem Fall kehrt das Baufahrzeug
automatisch zurlick zum nachst gelegenen Hauptquartier und der aufgewendete Nachschub
wird erstattet.

Das Erstellen von Einheiten

Wahlen Sie zunachst im Produktionsmenu eine Einheit aus und klicken Sie sooft auf das
Icon bis der Zahler die gewlinschte Anzahl der zu produzierenden Einheiten anzeigt. Fir die
erstellten Einheiten wahlen Sie dann einen Zielort auf der Karte aus.

Ungeachtet Ihres Standortes auf der Karte konnen Sie jederzeit das Produktionsment
aufrufen und so ganz leicht von allen Kartenpunkten aus Verstarkungen ins Feld schicken.

Die erstellten Einheiten nehmen den kiirzesten Weg zum gewahlten Zielort. Leichte
Einheiten bewegen sich dabei immer Uber die Strafen, weil sie so einen erheblichen
Geschwindigkeitsbonus erhalten. Schwere Einheiten durchkreuzen auch undurchdringliches
Gelande, um direkt zum Standort zu gelangen.

Forschung

Einheiten mit einem blauen Icon erhalten vor ihrer Produktion einen Forschungsbonus. Wenn
die Forschung abgeschlossen ist, werden diese Einheiten zur Liste der verflgbaren Einheiten
im Produktionsmen( hinzugefugt.

Einheiten-Upgrades

Einige Einheiten konnen mit Upgrades versehen werden. Dies wird durch eine blaue
Farbmarkierung an der Seite ihres Icons im Produktionsmeni angezeigt. Wenn Sie den
Maus-Cursor Uber eine dieser Einheiten bewegen, werden die moglichen Upgrades neben der
einfachen Einheitenversion angezeigt. Klicken Sie auf das Upgrade-lcon, um das Upgrade zu
starten.

In diesem Fall wird die einfache Einheitenversion im Produktionsment durch die verbesserte
Upgrade-Version ersetzt.

EINHEITEN
Einheitenarten

Es gibt verschiedene Arten von Einheiten, fir deren Produktion Sie bestimmte Gebaude
bendtigen:

- Infanterie- und leichte Aufklarungseinheiten

- Artillerie- und Luftabwehreinheiten

+ Panzer und Panzeraufklarer

- Panzerabwehrgeschlitze

* Flugzeuge

- Prototypen

Jede Einheit hat ihre Vor- und Nachteile im Kampf gegen andere feindliche Einheiten. Die Starken
und Schwachen einer Einheit konnen Sie Uber das jeweilige Icon im Produktionsmen( aufrufen.

Auswahl und Verwalten von Einheiten
Mit einem Linksklick wahlen Sie eine Einheit aus. Mit einem zweiten Linksklick auf einen
gewinschten Kartenstandort beordern Sie die Einheit zu diesem Standort.

Um Gruppen von Einheiten auszuwahlen, halten Sie die linke Maustaste gedrlckt und ziehen
den Cursor Uber die Einheiten, die Sie auswahlen mochten.
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KAMPF
Auswahl eines Ziels

Um den Kampf zu starten, wahlen Sie eine Einheit, oder eine Gruppe von Einheiten aus und
bewegen dann den Maus-Cursor in Richtung des gegnerischen Ziels (Gebaude oder Einheit),
bis das Fadenkreuz und das ,Krafteverhaltnis“ eingeblendet werden.

Mit einem Rechtsklick geben Sie der Einheit oder der Gruppe von Einheiten dann den Befehl
zum Angriff.

Feuerreichweite

Nach Auswahl einer Kampfeinheit wird die Feuerreichweite als blauer Kreis eingeblendet.
Wenn Sie den Befehl zum Angriff auBerhalb dieser Reichweite geben, setzt sich die Einheit
in Bewegung, um in Feuerreichweite zu gelangen.

Die Feuerreichweite wird auch durch Hindernisse wie Gelande-Erhebungen oder Gebaude
beeintrachtigt. Und denken Sie daran: Dinge, die lhre Feuerreichweite einschranken,
schitzen auch lhre Einheiten vor gegnerischem Feuer. So haben Sie immer die Wahl, ob Sie
die Feuerreichweite lhrer Einheiten verbessern oder Ihren Einheiten Schutz gewahren wollen.

Das Fadenkreuz

Wenn Sie eine Einheit oder eine Gruppe Einheiten auswahlen
und anvisieren, wird ein Fadenkreuz eingeblendet, mit dem
Sie feststellen kénnen, ob das Kréafteverhaltnis gegenliber
dem Feind glinstig ist oder nicht. Dieses Krafteverhaltnis wird automatisch ermittelt und
vergleicht die Anzahl und Starke lhrer Einheiten mit der Ihrer Feinde. Diese Angabe stellt
eine gute Einschatzung fir den Ausgang des Kampfes dar.

Hinterhalte

In Waldern und an stadtischen Platzen kdnnen Sie lhre
Einheiten verbergen und so Hinterhalte legen. Hinterhalte
werden automatisch ausgeldst, wenn ein Ziel in Reichweite
einer verborgenen Einheit gerat. Eine von einem Hinterhalt
Uberraschte Einheit erleidet dabei einen vielfach erhéhten Schaden.

Eine in einem Wald oder in einer Stadt verborgene Einheit ist fir den Feind nicht sichtbar
und genieRt erhdhte Deckung.

Wenn eine Einheit Schaden erleidet, steht sie, je nach
Feuerkraft des Feindes, unter Stress. Fahrzeugeinheiten kénnen
zum Beispiel Feuer fangen und Rauch abgeben.

Einheiten, die zu sehr unter Stress stehen, kommen in Versuchung zu fliehen. Diese
Einheiten blinken auf und ein Icon Uber ihnen zeigt die drohende Niederlage an. In diesem
Fall verlieren Sie zeitweise die Kontrolle Uber diese Einheiten. Eine Einheit, die vom
Schlachtfeld flieht, kann nach einer kurzen Weile den Stress bewaltigen und wieder ihren
Normalzustand erreichen, sodass Sie wieder die Kontrolle Gbernehmen konnen. Wenn der
Stress durch feindlichen Beschuss fiir eine Einheit andauert, wird sie vernichtet.

Luftangriff

Um das Luftangriff-Ment aufrufen zu kdnnen, miissen Sie
zunachst einen Flughafen bauen und Flugzeuge produzieren.
Bitte beachten Sie, dass ein Flughafen bis zu acht Flugzeuge,
ungeachtet der Art des Luftfahrzeuges, aufnehmen kann.

Uber das Luftangrif-Menu kénnen Sie vier verschiedene Arten
von Flugeinheiten steuern: Luftaufklarer, Jagdflieger, Jagdbomber
und Bomber. Wenn das Luftangriff-Men( zur Verfugung steht,
konnen Sie die gewiinschten Flugzeuge fiir den Angriff einzeln
mit einem Klick auswahlen und dann das Ziel fur diesen Angriff
festlegen.
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MEHRSPIELER Optionen des Online-Spiels B

Zum Starten eines Online-Spiels stehen lhnen 4 Optionen zur Verflgung:

Anforderungen fur das Onllne'splel Schnelles Spiel: Auf Grundlage der von lhnen gewahlten Spieltyps und des Kriegsmodus
sucht die Spielersuche fir Sie nach einem Spiel. Wenn ein solches Spiel zur Verfugung
steht, werden Sie automatisch verbunden.

Sitzung hosten: Sie konnen ein Spiel als Host anbieten und dabei Spieloptionen wie Karte,
Spieltyps, Kriegsmodus und Zeit festlegen. Im Anschluss kénnen Sie Freunde einladen oder

Ihre Netzwerkeinstellungen missen so konfiguriert sein, dass Steam und R.U.S.E.™-Zugang
Zugang zu den folgenden Ports haben:

+ UDP 27000 bis einschlieBlich 27030

- TCP 27014 bis einschlieBlich 27050 darauf warten, dass ein anderer Spieler Uber die Spielersuche dem Spiel beitritt.
+ UDP 4379 und 4380 Sitzung beitreten: Hier kdnnen Sie eine Liste mit Host-Spielen aufrufen und allen Spielen
. UDP 3478 beitreten, die noch Spieler aufnehmen kdnnen.
Ranglisten-Spiel: Nach Auswahl des Spieltyps sucht die Spielersuche nach einem Gegner
PrOfiI aus der gleichen Liga wie Sie. Wenn ein Gegner gefunden wird, wird das Spiel automatisch ]

erstellt. Alle in einem solchen Spiel gewonnenen Punkte erhdhen lhren Erfahrungslevel.

Jeder Spieler verflgt Uber ein Profil, welches Uber die im Erfahrungssystem erfassten
Spielfortschritte und Spielleistungen (Ergebnisse und Erfolge) Auskunft gibt.

Fur die folgenden Modi erhalt der Spieler jeweils verschiedene Mengen an Erfahrung:
¢ Global: Kampagne - Mehrspieler - Kampfe - Operation (Spielerkampfe)

* Individuelle Meisterschaft: 1 Spieler gegen 1 Spieler (Ranglistenspiele)

* Team-Meisterschaft: 2 Spieler gegen 2 Spieler (Ranglistenspiele)

Am Ende eines jeden Spiels wird ein Statistikbildschirm eingeblendet, der die Spielleistung,
die erhaltene Erfahrung und ggf. den neuen Level dokumentiert.

Meisterschaft

Bei R.U.S.E.™ gibt es zwei Meisterschaften mit verschiedenen Spielmodi:
Individuelle Meisterschaft: 1 Spieler gegen 1 Spieler
Team-Meisterschaft: 2 Spieler gegen 2 Spieler

Jede Meisterschaft bei R.U.S.E.™ basiert auf einem Ligasystem. Jede Meisterschaft umfasst
sieben Ligen. Diese Ligen wiederum basieren auf Erfahrung und Level, die von den Spielern
nur in Ranglistenspielen erworben werden konnen.

+ Level 1-10: Rekruten-Liga

- Level 11-20: Trainings-Liga
- Level 21-30: Veteranen-Liga
- Level 31-40: Bronze-Liga

- Level 41-50: Silber-Liga

- Level 51-60: Gold-Liga

- Level 60+: Elite-Liga

Wenn Sie ein Ranglisten-Spiel spielen mochten, weist Ihnen die Spielersuche einen Gegner
oder Partner zu, der in derselben Liga wie Sie gefuhrt wird.

Sobald Ihr Level den entsprechenden Wert erreicht hat, steigen Sie automatisch in die nachste
Liga auf.

14 15
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UBISOFT-KUNDENDIENST

Kostenloser Kundenservice

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden taglich an sieben Tagen der Woche gedffnet.
Besuchen Sie uns im Internet unter: http://support.ubisoft.de/

Sollten Sie Fragen oder Probleme mit einem unserer Produkte haben, bieten wir Ihnen hier einfach und
kostenlos Antworten bzw. Losungen auf die meistgestellten Fragen.

Bevor Sie sich an den technischen Kundendienst wenden: Uberpriifen Sie bitte unbedingt, ob Sie

die Systemvoraussetzungen fiir das Produkt erfillen. Zur Analyse lhres Systems konnen Sie das von
uns entwickelte Programm ,SAN“ benutzen. Mit diesem Tool konnen Sie schnell und einfach Ihre
Systemkomponenten Uberprifen.

Personliche Unterstiitzung

Sollten Sie wider Erwarten keine Losung in unserem Solution Center (unserer Wissensdatenbank) fiir lhr
Problem gefunden haben, konnen Sie gerne eine kostenlose Anfrage an unser Supportteam stellen. Nutzen Sie
dazu bitte die ,Fragen Sie uns“-Schaltflache im Solution-Center unter: http://support.ubisoft.de/

Kostenpflichtiger Kund: vice

Unsere Kundendienst-Mitarbeiter stehen lhnen von Mo-Fr 12:00 - 21:00 Uhr unter der kostenpflichtigen
Rufnummer 0900 - 1824832 (0,24 Euro/Minute aus dem Festnetz der deutschen Telekom) hilfreich zur Seite.
(Die Hotline-Nummer kann nicht aus dem Mobilfunknetz erreicht werden oder wenn eine Sperre fiir 0900er
Nummern aktiviert ist!)

Fir die schnellstmogliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist lhre Mithilfe von entscheidender Bedeutung.

Wir bendtigen von Ihnen folgende Informationen:

+ Den kompletten Namen des Produkts.

+ Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.

Natdrlich sollte bei lhrem Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das Programm DxDiag auf,
diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So starten Sie das Programm DxDiag: R

Windows XP: Klicken Sie bitte auf ,START“-> ,AUSFUHREN*“-> Tippen Sie hier ,dxdiag“ ein und klicken Sie
auf ,0K".

Windows Vista: Klicken Sie bitte auf den ,START-BUTTON*. Unter ,SUCHE STARTEN“ tippen Sie ,dxdiag“ ein
und betatigen die Eingabetaste (Enter).

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dass wir nicht immer in der Lage sind, am Telefon (per Ferndiagnose)

alle potentiellen Fehlerquellen ausfindig zu machen. Dazu sind die Moglichkeiten der. Hard- und
Softwarekonfiguration auf dem PC-Markt einfach zu vielfaltig.

Wir empfehlen lhnen daher - auch zukiinftig - kostenlos via Internet tber das Ubisoft-Solution-Center mit uns in
Verbindung zu treten. In den meisten Fallen werden wir nur so in der Lage sein, lhr System zu analysieren und
lhnen adéquate Losungsvorschlage anzubieten.

Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stoen, Uberpriifen Sie bitte zuerst, ob Ihr Computer die
angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfillit. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen
Sie bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf, dass
Sie eine Grafikkarte verwenden, die mit dem Produkt kompatibel ist.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats,
um in den nachsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen taglich von 8:00

- 24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfligung: 0900 - 1824847 (1,86 Euro/Minute aus dem
deutschen Festnetz) Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie
bitte immer erst Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmégliche Bearbeitung zu gewahrleisten.

Hinweise zum Austausch von Spielen

+ Handbiicher konnen wir leider nicht umtauschen/ersetzen!

+ CD-Key Codes (Multiplayer Schiissel) werden wir nicht ersetzen! Bitte sichern Sie Ihren CD-Key (Multiplayer
Schliissel) immer extra, um einem Verlust vorzubeugen! Wir machen bei dieser Regelung definitiv keine
Ausnahmen! Bei Verlust hilft nur ein Neukauf des Spiels. Sehen Sie von Anfragen beztiglich dieser
Problematik bitte ab.

+ Wir kdnnen Ihnen den Austausch des Spiels/Datentragers nur fiir ein Kalenderjahr nach Erstveréffentlichung
des Produkts anbieten. Fir altere Spiele konnen wir leider keine Umtauschgarantie geben.

Ihr Ubisoft-Team .

Fiir unsere Kunden aus Osterreich stehen folgende Hotline-Nummern zur Verfiigung:

Technische Hotline: 0900 060860 (fiir 0,27 Euros/min aus dem Festnetz. Vom Mobilfunknetz aus nicht
erreichbar!)

Tipps und Tricks: 0900 510995 (fiir 2,17 Euros/min. aus allen Netzen.)
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GARANTIE

Ubisoft bietet Ihnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie
im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kaufer eines Originalprodukts, dass das darauf enthaltene
Multimediaprodukt bei sachgemaBem Gebrauch keinerlei Mangel innerhalb von 6 (sechs)
Monaten seit Kauf/Lieferung (oder langere Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zurlickgesandt
wird, behalt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu
ersetzen. Diese Garantie verliert ihre Gultigkeit, falls das Produkt zufallig, fahrlassig oder
missbrauchlich beschadigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes
Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand ,wie besehen gekauft. Der Benutzer tragt
samtliche Kosten fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewahrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewahrleistung beziiglich
des Handelswerts des Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Eignung
flr einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer trégt sdmtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler,
Verlust von gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des
Multimediaprodukts oder seine Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrankung nicht anerkennen, gilt
diese moglicherweise nicht fur den Benutzer.

Eigentumsrecht

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen,
seinem Handbuch und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend
Warenzeichen, Lizenzgeblhren und Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner
Lizenzgeber stehen und durch franzésische Bestimmungen sowie andere Gesetze,
Staatsvertrage und internationale Abkommen, die das geistige Eigentum betreffen, geschitzt
werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche,
schriftliche Ermachtigung seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch Ubersetzt
oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen oder in irgendeiner anderen Form.

Die Erstellung von Sicherungskopien, soweit im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften
rechtmagig, bleibt von dem Vorstehenden unberthrt.

dA , ts J Scaleform-
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eingetragene Warenzeichen von Ubisoft Entertainment in den USA und/oder anderen Léndern. Entwickelt von Eugen Systems.
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