Gesundheitsschutz: Inhaltsverzeichnis

Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Installation von Playboy: The Mansion
Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht

genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Steuerung

Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie es das
Kabel zuldsst. Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es
zu epileptischen Anfdllen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten
oder Lichtmustern in ihrer tdglichen Umgebung ausgesetzt sind. . .
Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, Das Splel splelen

wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch ey At

Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kdnnten an bisher nicht er Hauptbildschirm
erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie A : :

Ihren Arzt auf, bevor Sie Videospiele nutzen. Sollte bei Ihnen eines der Der Aktions-Bildschirm
folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, verédnderte Sehkraft, - ; ; .
Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, Der Mitarbeiter-Bildschirm
Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder Krdmpfe), so brechen ! f

Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf. Der Hef-Bildschirm

Der Mansion-Bildschirm

Iconorama

Die unautorisierte Vervielfiltigung, das Reverse-Engeniering, die
Ubertragung, dffentiche Auffithrung, der Verleih oder das Vermieten oder
das Umgehen des Kopierschutzes ist strengstens untersagt.

Das Playboy Magazin-Menii

Mindest-Systemvoraussetzungen Das Playboy-Fotoshooting

Windows 98/ME/2000/XP Credits

Pentium(R) III 800 MHz oder schneller i s

128 MB RAM Technischer Kundendienst
DirectX 9.0-kompatible Grafikkarte mit 32 MB Speicher Garantie

(ATT Radeon 7500 oder besser; NVIDIA GeForce 2 oder besser)

DirectX 9.0-kompatible Soundkarte

800 MB freier Festplattenspeicher

CD-ROM- oder DVD-ROM-Laufwerk

DirectX 9.0 (enthalten)




Installation von Playboy:
The Mansion

Bitte schlieflen Sie alle gedffneten Programme, wie auch Anti-Virus-Software. Sie kénnen die Anti-
Virus-Software wieder aktivieren, nachdem die Installation abgeschlossen ist.

Legen Sie die Playboy: The Mansion CD 1 in Thr CD-/DVD-ROM-Laufwerk. Das Autorun-
Programm wird nun gestartet. Befolgen Sie die Installationsanweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn das Autorun-Programm nicht automatisch erscheint, klicken Sie auf START und
AUSFUHREN. Geben Sie dann “D:\Autorun” in das nun erscheinende Dialogfeld ein und klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die Eingabetaste. (Wenn Threm CD-/DVD-ROM-Laufwerk ein anderer
Buchstabe als “D:” zugewiesen ist, geben Sie den richtigen Laufwerksbuchstaben ein.)

Starten von Playboy: The Mansion
Legen Sie die Playboy: The Mansion CD in das CD-/DVD-ROM-Laufwerk ein.

Klicken Sie auf START, dann Programme/ Playboy: The Mansion / Playboy: The Mansion.

Steuerung

Benutzen Sie den Mauszeiger, um die verschiedenen Bereiche und Gegenstinde des Spiels zu
benutzen. Die folgenden Kurztasten erméglichen es Thnen einige Bereiche und Gegenstinde
schneller zu erreichen.

Normale
Geschwindigkeit

Spiel anhalten Beschleunigen

Mauern ein-/ausblenden bumm\mg\ anzeige Personensucher

Hauptbildschirmsteuerung

Hef bewegen

Klicken Sie an den Ort zu dem Hef gehen soll

Kamerasteuerung

Cursortasten

(oder Rechtsklicken und ziehen)

Playboy-Bildschirm

i

Hef-Bildschirm F2
Mansion-Bildschirm F3
Mitarbeiter-Bildschirm F4
Bezichungs-Bildschirm F5

‘Winde umschalten Fo6
Stimmungs-Anzeige ein/aus F7
Personensucher F8

Spiel speichern F10

Spiel laden FI1
Soundtrack-Bildschirm F12
Zeit-/Geschwindigkeits-Steuerung 1-4

Spiel anhalten ESC oder 2
Abbruch Rechtsklick
Anzeige umschalten Leertaste
Auf Hef zentrieren Pos1

(im Personensucher)

Standard-Menii-Steuerung

Gegenstinde scrollen

Cursortasten oben/unten

Unterbildschirme

Funktionstasten

Zur nichsten Seite schalten

Cursortasten links/rechts

Annehmen / OK Enter
Verlassen / Zuriick ES@
Untere Schaltflichen Zifferntasten

Playboy-Bildschirm Ausgabepreis &
Werbemenge & Cover-Sterne

Oben / unten/ links / rechts

Party beenden

Auf Hef klicken

Fotoshooting-Steuerung

Bewegen

Cursortasten oder ASWD

Kamera auslosen Linksklick
Auszoomen Mausrad oder -
Einzoomen Mausrad oder +
Pose indern Ell

Ansicht indern F2

Garderobe dndern F3

Markierung setzen F4
Standard-Kameraposition F5 oder Posl
Fotoshooting beenden X oder ESC




Statistiken, Motivation & Beziehungen
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N freundschaftliche Handlung oder Motivation
7\ mic T P Sehr gute Laune
{ X ] erufliche Beziechung, berufliche
Interessen & berufliche Kategorien v U S —
g\ Film & Fernsehen 9 Musik ? Romantische Beziehung, ;.:_ Wirklich iible Laune
romantische Aktion oder Motivation L4
. Korperbau
- 3
Sport T Politik E Standardkonversation H
. @ : : m @ Intelleke
Kunst & Literatur Zwischenmenschliches =% Verlan: gen nach Gemiitlichkeit "
@ ¥ Charme
b

Weitere Berufe Verschiedenes

o0 peges cdlter Fotbgat 32h | WArpestell ali

\:”_J gCS[C ter Otog[ﬂ ‘é gCS[C ter ]Ourn 1St r.;’j RaumWCl‘t
)

‘}_ﬁ" Beriihmtes Playmate g Playmate

?.( Angestelltes Playboy-Bunny ~ Das Spiel Spielen

= : Neues Spiel
Gemiit oder Aktion
Wihlen Sie den Eintrag ,Neues Spiel”, wenn Sie das Leben eines Playboys beginnen méchten! In
. Exfol Playboy: The Mansion gibt es zwei verschiedene Wege, das Spiel zu spielen: das Missions-Spiel und das
= £0.8 freie Spiel.

= Fehlschlag ;f ;:r Wiitend MISSIOHS-SP lel
1 Im Missionsmodus miissen Sie in einer Reihe von Missionen, den Lebensweg von Hugh Heffner
nachspielen. Sie lernen, wie man Angestellte anheuert, Fotoshootings abhilt, Partys feiert, nach

Gewinn (an Interesse oder Ruhm) [ 77 Eifersiichtig Inhalten sucht, Freundinnen erobert und wenn Sie Gliick haben, wie man Liebe macht.
vy

i i
Sie kénnen zu Beginn eine klassische oder moderne Mansion auswihlen, aber je weiter Sie sie
einrichten, desto eher passt sie sich Threm individuellen Geschmack an, so dass Sie am Ende Ihre 4
=== Verlust (an Interesse oder Ruhm) ZII Miide personliche Mansion erleben konnen.
'b} ' ' Freies Spiel a
b thgridbar (il " WBctolg cineAmeisuny Im Freien Spiel kénnen Sie Playboy: The Mansion so spielen, wie Sie es mdchten. Sie
erreichen die Ziele, wann Sie es wiinschen und nehmen sich so viel Zeit, wie Sie benétigen. ‘ ﬂ
Y ]
—
.,

Relaxen Sie in der Grotte, schmeiflen Sie wilde Partys und durchforsten Sie den Raum
nach flotten Hischen. Verdffentlichen Sie groflere und bessere Magazine und schauen
Sie zu, wie sich die Auflage erhsht.




Der Hauptbildschirm

Auf dem Hauptbildschirm kénnen Sie alle Bereiche Thres Imperiums verwalten und haben Zugriff
auf alle sechs Meniis des Spiels.

¢ Der Mitarbeiter-Bildschirm zeigt Thnen das ,, Who-is-Who“ der Playboy-Mansion. Sie konnen
hier schen, wen Sie bereits beschiftigen, wen Sie einstellen kénnen und wer sich schon in Threm
kleinen schwarzen Buch befindet. Aus diesem Menii heraus kénnen Sie auch Partys starten. Klicken
Sie auf das Symbol oder driicken Sie F4, um auf den Mitarbeiter-Bildschirm zu gelangen.

¢ Der Hef-Bildschirm zeigt Thnen Thre Ziele, Statistiken, Finanzen und einen Hilfe-Bildschirm.
Klicken Sie auf das Symbol oder driicken Sie auf F1, um den Hef-Bildschirm zu &ffnen.

¢ Der Playboy-Bildschirm erméglicht es Thnen, die Beitriige fiir die nichste Ausgabe auszuwihlen
und zu betrachten. Hier wihlen Sie am Ende des Jahres auch das Playmate des Jahres. Klicken Sie
auf das Symbol oder driicken Sie auf F1, um auf den Playboy-Bildschirm zu gelangen.

¢ Der Mansion-Bildschirm dient dazu sich die Mansion Threr Triume einzurichten. Klicken Sie auf
das Symbol oder driicken Sie auf F3, um den Mansion-Bildschirm zu 6ffnen.

¢ Der Pause-Bildschirm hilt das Spiel an und erméglicht es Thnen jederzeit einen Spielstand zu
speichern oder zu laden, die Spieleinstellungen zu verindern und die Musik einzustellen. Hier
konnen Sie auch auf das Menii ,Extras' zugreifen, wo Sie das Bonusmaterial vorfinden und Cheats
eingeben kénnen. Klicken Sie auf das Symbol oder driicken Sie auf ESC, um den Pause-Bildschirm

zu 6ffnen.

¢ Der Aktions-Bildschirm erméglicht es Thnen eine Party zu schmeiflen und mit den Personen oder
Objekten in der Mansion zu interagieren. Gehen Sie auf das Objekt oder die Person zu und
klicken Sie sie/es an, um den Aktionsbildschirm anzuzeigen.

Jeder dieser Bildschirme wird im weiteren Verlauf des Handbuchs im Detail beschrieben.

Der Aktions-Bildschirm

Die Interaktion in Threr Welt

Benutzen Sie das ,,Befehlsmenii, um der Person eine Aufgabe zuzuweisen.

¢ Hier kénnen Sie eine Persdnlichkeit um ein Interview, ein Essay oder einen Cover-Shot bitten.
¢ Von Thren Mitarbeitern kénnen Sie Artikel, Centerfolds oder einen Bildbericht anfordern.

*  Die Playboy-Bunnies kénnen Sie anweisen, die Giste zu begriiffen oder ihnen Drinks zu

servieren.

e Sie kénnen auch das Playmate anweisen sich umzuziehen.
*  Natiirlich kénnen Sie die Person auch bitten, Thnen zu folgen oder etwas zu unterlassen.
Mit der ,,Konversation® kénnen Sie freundschaftliche, berufliche oder romantische Bezichungen zu

der Person aufbauen.

‘@ﬁ. Die freundschaftlichen Optionen haben zwei sich schiittelnde Hinde als Symbol.
@ Die berufliche Konversation wird durch ein Diagramm angezeigt.
v Das romantische Gesprich wird mit zwei Herzen dargestellt.

-, Standardfloskeln werden durch ein Gesicht symbolisiert und sind nicht an einen festen

W Bereich der Konversation gebunden.

Je mehr Sie mit der Person sprechen, desto mehr Optionen werden Thnen zuginglich und umso
stirker wird die freundschaftliche, berufliche oder romantische Beziehung. Je stirker Thre
Beziehung wird, desto cher ist die Person geneigt etwas fiir Sie zu tun.

Klicken Sie auf eine Person oder ein
Objekt und der Aktions-Bildschirm
dffnet sich. Hier haben Sie die
Maglichkeit sofort eine Party zu
schmeiffen oder mit jedem Objekt oder
jeder Person in Threr Reichweite zu
interagieren.



Das Konversations-Display: Bediirfnisse und Beziehung DICees S

Wenn Sie mit einer Person sprechen, wird das Konversations-Display auf dem Bildschirm eingeblendet. Um die Mglichkeiten einer Party voll auszureizen, sollten Sie folgende Personen einladen:

Das Konversations-Display zeigt Thnen simtliche Details Threr Beziehung zu der entsprechenden Person, A el gl WLl ey ShEor Qg o T SrTeb [t

e e X P *  Playboy-Bunnies, um Ihre Giste zu bewirten und sie zu begriilen.

e Playboy-Playmates, um die Laune der Giiste zu heben.
*  Thre Freundinnen, damit Sie die Beziehung zu den Gisten verbessern (oder verschlechtern).

Der Mitarbeiter-Bildschirm

Ihr kleines schwarzes Buch

\Rygllf:;?:,g;dm Der Mitarbeiter-Bildschirm - die elektronische Version Thres nicht mehr so kleinen schwarzen
=) . . . . . .
P o Biichleins - enthilt alle Informationen zu den interessanten Leuten in Threm Leben. Klicken Sie auf
ersomiiche Endalung Laune dem Spielbildschirm auf das Symbol oder driicken Sie F4, um auf den Mitarbeiter-Bildschirm zu
gelangen.
En(spannung nach
Name der In der' Mitarbeiter | Personlickeiten Innerer
Person, Mansion Kreis
' % b ] = oo W ; o o Beruf und
Die Beziehungs-Anzeige veranschaulicht die Stirke einer Bezichung. Ein griiner Balken steht fiir eine
¥ 3 . . O . Ruhm
positive Beziehung. Ein roter Balken deutet an, dass die Person alles tun wiirde, um von hier I
wegzukommen. Je grofler der Balken ist, desto hoher ist die Empfindung. Sie kénnen drei Arten von
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Bezichungen aufbauen.

e Freundschaftliche Beziehungen erméglichen es Ihnen cine Freundschaft mit anderen Menschen
einzugehen. Wenn Sie es schaffen eine hohe freundschaftliche Beziehung zu einer Person
aufzubauen, konnen Sie den Betreffenden in den Inneren Kreis einladen. Dann kann die Person Sie
jederzeit besuchen und Sie kénnen die Person jederzeit zu sich einladen.

*  Berufliche Beziehung In einer beruflichen Beziehung sind Sie in der Lage Vertrige zu zeichnen und
Deals abzuschlieflen mit denen Sie Geld gewinnen, aber auch verlieren kénnen.

¢« R ische Beziehungen fiihren zu ... naja, Freundinnen zum Beispiel. Thre Freundinnen haben ey
die Maglichkeit, andere in der Art wie sie iiber Sie denken zu beeinflussen. - & i
*  Der Unterhaltungs-Trieb zeigt die Notwendigkeit an, unterhaltsame Dinge zu tun. )T i .
*  Der Entspannungs-Trieb verdeutlicht das Interesse der Person an Gemiitlichkeit. g Bt '_" =) B
*  Die Personliche Entfaltung reprisentiert das Verlangen, sich personlich und beruflich zu “ Distioen
verbessern.  Dimenem o

e Das Verlangen nach Freundschaft entspricht dem Verlangen, Freundschaften mit anderen
Personen zu etablieren.

e LTI e @i

e Das Berufliche Interesse entspricht dem inneren Verlangen eine wirtschaftlich bedeutende Person
zu sein.

* Das Romantische Verlangen spicgelt das Bestreben der Person wieder, romantische Abenteuer

einzugehen.
* Die Laune veranschaulicht auf einen Blick, wie sich die Person fiihlt.
Partys schmeifien Personen: Alles was Sie wissen miissen
Partys gehoren zum Playboy-Lifestyle und noch mehr zum Leben in der Playboy-Mansion. Hier Jeder Eintrag in Threm schwarzen Biichlein enthilt Informationen zu der entsprechenden Person,
bauen Sie alle notwendigen Verbindungen auf. Und das Wichtigste: Hier haben Sie die die Sie vielleicht interessieren werden.

Maglichkeit eine neue Freundin oder eine Person kennen zu lernen, die Thnen die passenden
Inhalte fiir Thr Magazin liefern kann und hier haben Sie auch die Gelegenheit Ihren Ruhm

zu mehren. Je beriihmter Sie werden, desto bekannter werden auch Thre Freunde.




Berufe bekannter Personlichkeiten
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Playmate

*  Rubm: Die Sterne unter dem Namen der Person zeigen an, wie beriihmt sie ist. Je beriihmter Sie
ist, desto berithmter werden auch IThre Freunde. Ruhm beeinflusst auch Thre Beziehungen - es ist
leichter jemanden zu beeindrucken, wenn Sie bekannt sind. Natiirlich becinflusst der Ruhm auch
die Qualitit der Beitriige im Magazin.

Technik-
Spezialist

*  Sternzeichen: Sternzeichen beeinflussen die Beziehungen nur leicht und sehr subtil.
¢ Momentaner Aufenthalt: Fine Person kann sich an verschiedenen Orten Thres Grundstiicks aufhalten:
Haupt-Mansion, oberes Stockwerk, Pool und Clubhaus.
*  Statistik: Jede Person verfiigt iiber drei Eigenschaften, die alles beeinflussen, was die Person tut.
*  Kérperbau: spiegelt die Attraktivitit der Person wieder.
e Intellekt: Hier wird die Intelligenz der Person dargestellt.
e Charme: Je charmanter eine Person ist, desto leichter ist es mit ihr einen Deal zu machen oder
eine Bezichung aufzubauen.

Ol und Abneigungen: Wenn Sie nach einem besonderen Inhalt fiir Thr Magazin
suchen, ist es gut die Interessen und Abneigungen der Person zu kennen.

e Freunde: Auf der dritten Seite des Mitarbeiter-Bildschirms werden die Freunde der Person
aufgefiihrt.

Besondere Personen: Man braucht verschiedene Dinge

Je nach Threm Lebenszweck, kénnen Sie die Personen in vier verschiedene Gruppen einteilen. Machen
Sie einen Linksklick auf das Symbol oder benutzen Sie die Cursortasten links/rechts, um von Bildschirm
zu Bildschirm zu blittern.

e In der Mansion zeigt Ihnen an, wer sich gerade in Threr Mansion aufhlt.
*  Mitarbeiter listet Thre angestellten Mitarbeiter und ihre Mitbewerber auf.
*  Zu den Prominenten gehoren alle reichen und beriihmten Personen, die einer Einladung positiv
gegeniiber stiinden.
¢ Inden Inneren Kreis haben Sie Personen eingeladen, die kommen und gehen kénnen, wie es
ihnen beliebt. Thre Freundinnen befinden sich natiirlich auch im inneren Kreis.

Centerfold erschienen ist, kann sie kein weiteres Mal als Centerfold genutzt werden. Aber
die Dame ist fiir Cover-Shots und andere Arten von Prominenten-Berichten verfiigbar.

hre Mitarbeiter
* Playboy Bunnies sind hervorragende Entertainer. Heuern Sie sie an, um Ihre Giste zu begriifien,
sie bei Laune zu halten und ihnen Drinks zu servieren.
*  Playboy-Playmates erscheinen in Threm Magazin auf dem Centerfold. Besucher freuen sich
immer, wenn sie sie kennen lernen und sind Thnen umso dankbarer. Wenn ein Playmate als

* Fotografen werden eingestellt, damit Sie Bildberichte abliefern und um Thre Cover-
und Centerfoldbilder zu erstellen. Die besten Fotografen arbeiten mit Charme
und Intellekt genauso gut wie mit der Kamera an sich.

e Journalisten bendtigen Sie, um Artikel und Interviews fiir die aktuelle Ausgabe zu schreiben. Die
besten Journalisten arbeiten an ihrem Intellekt und Charme, damit Sie eine Informationsquelle
bestméglich nutzen kénnen.

Klicken Sie auf die Einstellen/Entlassen-Schaltfliche, um einen Mitarbeiter einzustellen oder zu feuern.

Das Monatsgehalt des Mitarbeiters wird sofort von Threm Konto abgebucht und auch in Zukunft direke

an den Mitarbeiter iiberwiesen, solange er in Ihren Diensten steht.

Prominente

Der Prominenten-Bildschirm zeigt Ihnen das ,, Who-is-Who der Hollywood-Szene. Prominente kénnen
Thnen Beitrige fiir Thre nichste Ausgabe liefern. Sie sind die perfekten Ansprechpartner fiir Interviews,
Essays und Cover-Shoots.

Der Innere Kreis

Zum inneren Kreis zihlen nur die Besten der Besten. Nur die Erlauchten, zu denen Sie eine wirklich
freundschaftliche oder romantische Beziehung aufgebaut haben, sind wiirdig hier Mitglied zu sein.
Personen im inneren Kreis genieflen einige Vorziige, die auch zu Threm Vorteil gereichen:

Offene Tiiren: Sie konnen jederzeit vorbeikommen.

Freundschaftliche Einladungen: Sie kdnnen sie jederzeit anrufen und sie bitten, in der Mansion
vorbeizuschauen, ohne dass Sie eine aufwindige Einladung schreiben miissen. Wenn Sie einmal knapp
bei Kasse sind, kann sich ein guter Freundeskreis als sehr niitzlich erweisen. Ein freier Eintritt und ein
fast sicheres ,,Ja“ auf alle Inhaltsfragen sind IThnen sicher.

Von Zeit zu Zeit verlassen Personen auch den inneren Kreis. Wenn Sie Freunde oder Freundinnen
ignorieren, werden diese den inneren Kreis verlassen.

Besondere Personen: Der vollendete Gastgeber

‘Wenn sich die Leute in Ihrer Mansion einfinden, erwarten sie eine unterhaltsame Zeit und Personen und

Objekte, die sie bei Laune halten.

*  Wenn Sie eine Party ausrichten, versuchen Sie Thre Gisteliste auszubalancieren. Wenn Sie eine Party
mit 9 Minnern und einer Frau ausrichten, hat sie die freie Auswahl. Auf der anderen Seite ist es
aber sehr wahrscheinlich, dass acht Minner in der Mansion schmachten, deren romantische
Ambitionen gerade am Boden sind.

¢ Halten Sie viele Unterhaltungsméglichkeiten wihrend einer Party bereit. Besorgen Sie sich eine
gute Stereoanlage oder hauen Sie an einem Spielautomat mal wieder richtig auf die Tasten. Wenn
Sie Gegenstinde auf dem Mansion-Bildschirm kaufen, stellen Sie sicher, dass diese das
Unterhaltungsbediirfnis der Leute ansprechen.

e Bieten Sie Thren Mitarbeitern fiir den Arbeitstag viele Méglichkeiten zur beruflichen Fortbildung
und Erholung, damit sie bei guter Laune bleiben.

e Achten Sie auf schlecht gelaunte Typen. Wenn Sie in Ihrer Mansion 8 Trinker und 2 Streitsiichtige
haben, ist es sehr wahrscheinlich, dass es zu einer Katastrophe kommt. Wenn Sie sich sorgfiltig um
die angeschlagenen Personen kiimmern, kénnte sich das zu Threm Vorteil auswirken.

e Achten Sie bei einer Party auf die Stimmung und den Verlauf. Nach einiger Zeit fangen die Leute
an sich zu langweilen oder werden miide. Wenn Sie noch etwas Wichtiges erledigen méchten, dann
erledigen Sie es zu Anfang. Auf diese Weise vermeiden Sie die Enttiuschung, wenn Thr Journalist,
kurz nachdem Sie das Interview Ihres Lebens eingefidelt haben, die Party friihzeitig verlsst.

Der Personensucher

Driicken Sie F8 oder auf das Personensucher-Symbol, um den Personensucher zu aktivieren.
Hiermit kénnen Sie durch die Mansion fahren, den Wohlfiihlstatus einer jeden Person ‘
abfragen und herausfinden, welche Art von Konversation die Gesprichspartner fiihren.

Driicken Sie erneut F8 oder klicken Sie auf das Symbol, um den Personensucher
wieder zu verlassen.




Der Beziehungs-Bildschirm

Driicken Sie F5 oder klicken Sie auf das Symbol auf dem Spielbildschirm, um auf den Bezichungs-
Bildschirm zu gelangen. Hier kénnen Sie das Verhiltnis einer Person zu allen Personen schen, zu der sie
bereits eine Bezichung aufgebaut hat. Benutzen Sie die Cursor-Tasten links/rechts, um die Bezichungen
der einzelnen Personen zu begutachten.

Feinabstimmung: Der Personen-Editor

Wenn Sie im Spiel weit genug gekommen sind, schalten Sie den Personen-Editor frei. Hier kénnen Sie
alles einstellen, von der Haarfarbe bis zur Oberweite.

Der Hef-bildschirm

Alles dreht sich um Sie

Auf dem Hef-Bildschirm erfahren Sie alles, was Sie bendtigen, um ein allesumspannendes Imperium
aufzubauen. Driicken Sie F2 oder klicken Sie auf das Hef-Symbol, um den Hef-Bildschirm zu ffnen..
Klicken Sie mit der Maus oder benutzen Sie die Cursor-Tasten, um sich durch die verschiedenen Meniis

zu bewegen.
" — Unternehmen -
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Die Hauptinformationen sind in vier Kategorien unterteilt:

* Ziele: In dieser Liste finden Sie alle Aufgaben, die Sie noch nicht erledigt haben und die Ziele, die
Sie bereits erreicht haben. Im missionsbasierten Spiel wird diese Liste zu Beginn jeder Mission

aktualisiert.
* Statistik: Auf dem Statistik-Bildschirm erhalten Sie eine Ubersicht in eigener Sache. Sie finden
dort Angaben zu Threm derzeitigen Intellekt, Threm Charme und ihrer kérperlichen
Verfassung. Auflerdem erscheint dort Thr Interesse an den verschiedensten Themen.
Unternehmens-Statistik: Wie viele Frauen haben Sie gekiisst? Wie viele Menschen sind
verriickt nach Thnen? All das und noch viel mehr erfahren Sie an dieser Stelle.

¢ Hilfe-PDA: Welche Frage ihnen auch auf den Lippen brennt, das Hilfe-PDA weif§

Antwort.
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Der Mansion-Bildschirm

Errichten Sie die Playboy Mansion Ihrer Triume
Ka[ljglitreiene:') o Einrichtungsgegenstinde

Gegenstinde

Feod Carl

m 2
Motivations
-Wert
T

*  Einrichtungsgegenstinde: Der Einrichtungsbildschirm ist Thr virtuelles Kaufhaus und zeigt alle
Gegenstiinde, die sie erwerben kdnnen.

*  Aufbauen: Der Aufbau-Bildschirm liefert Thnen die Elemente, die Sie bendtigen, um einen neuen
Raum einzurichten oder Thren Garten zu gestalten.

*  Arrangieren: Mithilfe dieses Bildschirms kénnen Sie die Einrichtungsgegenstinde der Mansion
g1 8588
platzieren, drehen und nach Thren Wiinschen umarrangieren.

Gegenstinde: Alles, was Sie wissen miissen

Jeder Einrichtungsgegenstand und jedes Gebiudeobjekt besteht aus einem Motivations- & einem Raumwert

*  Motivationswert: Der Motivations-Wert zeigt den Primirnutzen des Gegenstands. Die Zahlen neben
den Motivations-Symbolen reichen von 0-9, wobei neun nur fiir ein super-mega Highend-Teil vergeben
wird. Motivations-Symbole sind:
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* Raumwert: Der Raumwert eines Objekts spiegelt seinen dsthetischen Wert wider, d.h. den WOW-
Faktor, den er bei Besuchern auslést. Der Raumwert kann sich von 0 bis 9 erstrecken.

Deko: Die Mansion ausbauen und arrangjeren

Wenn Sie einen neuen Gegenstand erworben haben oder vorhandene Einrichtungsgegenstinde neu

platzieren méchten, dann ist der Arrangieren-Bildschirm der richtige Ort fiir Sie.

Auf diesem Bildschirm stehen Thnen mehrere Moglichkeiten zur Verfiigung:

*  Gegenstiinde aufneh und platzieren Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen
Gegenstand, um einen Gegenstand aufzunehmen oder einen vorhandenen Gegenstand abzusetzen.
Architektonische Elemente kénnen nicht aufgenommen werden, diese miissen zerstdrt und neu
aufgebaut werden.

*  Griin bedeutet, dass Sie den Gegenstand an der betreffenden Stelle platzieren kénnen.
*  Rot bedeutet, dass der Gegenstand an dieser Stelle nicht aufgestellt werden kann.

¢ Winde errichten: Klicken Sie mit der linken Maustaste, um eine Wand zu verankern und fahren Sie
mit der Maus in die Richtung, in die die Wand fortgesetzt werden soll. Klicken sie erneut links, um
einen weiteren Ankerpunkt zu setzen. Wenn Sie mit dem Errichten der Wand fertig sind, klicken Sie
rechts.

* G tinde kaufen oder zersto Markieren Sie einen Gegenstand und entscheiden Sie, ob er
verkauft oder zerstort werden soll. In der rechten unteren Ecke erscheint der Wiederverkaufswert des
Gegenstands. In den meisten Fillen, aber nicht immer, verlieren die Gegenstinde an Wert.

* Gegenstiinde drehen: Sic kénnen Gegenstinde nach Belieben drehen.

* Fiillen: Bei Fluren und Winden haben Sie die Méglichkeit, die Fliche provisorisch farbig zu fiillen, bis

Sie Lust verspiiren, sie zu kacheln oder zu tapezieren.

Wenn Sie Gegenstinde in einem Bereich platzieren, werden Sie feststellen, dass die Raumwertanzeige
steigt. Dabei handelt es sich um einen Wert, der zeigt, wie viele Gegenstinde der Raum aufnehmen kann.

Das Playboy Magazin-Menii

Sie konnen es auch wegen der Artikel lesen

Inhalt Bildschirm
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Der Publikations-Bildschirm

Auf dem Publikations-Bildschirm kénnen Sie verfolgen, wie sich ihre aktuelle Ausgabe entwickelt und

gegebenenfalls Anderungen vornehmen.

*  Qualitit der Ausgabe: Anhand von fiinf Bunnies kénnen Sie erkennen, wie hochwertig die aktuelle
Ausgabe ist. Dieser Wert hat einen direkten Einfluss auf die Verkaufszahlen und Thren Ruhm. Je
hoher die Qualitit des Inhalts ist, desto héher ist auch die Gesamtqualitit der Ausgabe.

*  Zu erledigende Aufgaben: Diese Liste zeigt die Inhalte, die in der Ausgabe erscheinen miissen, aber
noch nicht verfiigbar sind.

e Status/In Druck: Wenn Sie die notwendigen Inhalte beisammen haben, kénnen Sie das Magazin
zum Druck freigeben.

¢ Cover-Farbe: Hier kénnen Sie die Farbe der Kopfzeile und des Cover-Textes dndern.

¢ Centerfold/Cover: Klicken Sie auf die Schaltfliche, um zwischen Cover und Centerfold
hin- und herzuschalten.

Der Inhalte-Bildschirm: Ein Magazin zusammenstellen

Jede Ausgabe des Playboy-Magazins enthilt sechs unterschiedliche Inhaltsarten. Sichten Sie die
Inhalte, die Sie gesammelt haben und wihlen Sie auf dem Inhalte-Bildschirm diejenigen aus, die in
der nichsten Ausgabe erscheinen sollen.
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Fiir jede Ausgabe benétigen Sie sechs Inhalte, cinen aus jeder Kategorie:

*  Cover-Foto: Auf dem Cover des Playboy-Magazins erscheinen immer wunderschéne Stars und
Sternchen. Um ein Cover-Foto schieffen zu kénnen, bendtigen Sie einen Fotografen in Threm
Team und eine bekannte Personlichkeit, die bereit ist, sich ablichten zu lassen.

*  Centerfold: Das beriihmte Centerfold des Playboy-Magazins zeigt das Playmate des Monats in
voller Gréf8e. Um ein Foto fiir das Centerfold zu schiefen, benétigen Sie ein Playmate und
cinen Fotografen. Denken Sie daran, dass es im Umfeld der Mansion bekannte Playmates
gibt, die nicht fiir das Centerfold posieren kénnen. Diese Playmates haben bereits fiir ein
Centerfold Modell gestanden oder es handelt sich um reale Playmates.

* Bildbericht: Bildberichte zeigen eine Sammlung von Bildern verschiedener Frauen zu
einem bestimmten Thema. Um einen Bildbericht erstellen zu kénnen, miissen Sie
zuerst einen Fotografen engagieren und ihn iiber das Befehlsmenii bitten, einen ‘
Bildbericht fiir Sie zusammenzustellen.

e Essay: Um cinen Essay erstellen zu kénnen, miissen Sie eine Beriihmtheit
finden, die bereit ist, diesen fiir Sie zu verfassen. Entwickeln Sie eine
Beziehung zu der betreffenden Berithmtheit und bitten Sie sie mithilfe
des Befehls-Meniis, einen Essay fiir Sie zu schreiben. Wenn sie




einverstanden ist, nennt sie Thnen ihren Preis. Ist dieser fiir Sie annehmbar, macht sich die
Beriihmtheit sofort an die Arbeit und taucht erst wieder auf, wenn der Essay fertig ist.

* Interview: Der Playboy ist bekannt fiir seine ungewdhnlichen Interviews. Um ein Interview
fithren zu kénnen, miissen Sie zuerst einen Journalisten in Thr Team aufnehmen. Anschliefend,
miissen Sie eine Berithmtheit finden, die bereit ist, sich interviewen zu lassen. Sind diese
Voraussetzungen erfiillt, treffen sich die beiden, um das Interview zu fiihren.

¢  Artikel: Um einen Artikel zu bekommen, miissen Sie zuerst einen Journalisten fiir [hr Team
gewinnen. Anschlieflend miissen Sie ihn iiber das Befehls-Menii bitten, einen Artikel fiir Sie zu
verfassen.

Es gibt eine Reihe von Faktoren, die Einfluss auf die Inhalte haben:

¢ Statistik: Ein Interviewer mit dem Charme eines Verwaltungsbeamten wird sicherlich nicht die
natige Atmosphire schaffen, um ein brillantes Interview zustande zu bringen. Ebenso wird ein
unterentwickeltes Playmate kaum neue Leser anlocken.

¢ Laune: Ein gut gelauntes Teammitglied ist sicherlich eher in der Lage hervorragende Inhalte
abzuliefern, als sein depressiver Kollege.

*  Beziehung: Leute, die sich bemiiht haben, sich untereinander niiher kennen zu lernen, werden
sicherlich bessere Inhalte abliefern.

* Interessen: Vorlieben und Abneigungen einer Person kénnen sich stark auf die Qualitit der von
ihr erstellten Inhalte auswirken. Wenn Sie cine Ausgabe zum Thema Sport erstellen méchten,
sollten Sie nicht einen Politiker bitten, einen Essay iiber Musik dafiir zu schreiben.

Verstindnis fiir den Markt
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Es gibt neun Balkendiagramme, welche die Situation des Gesamtmarktes widerspiegeln. Diese Balken
stehen fiir die Interessen der Konsumenten.
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Auf dem Markebildschirm kénnen Sie verfolgen, welche Auswirkungen Thre Entscheidungen auf den
Verkauf haben:

¢ Ausgaben-Preis: Sie konnen den Preis indern, um Verkiufe oder Einnahmen zu steigern.
s

e Werbung: Je mehr Werbung Sie in ihrem Magazin unterbringen, desto mehr Einnahmen haben
Sie. Allerdings kann sich zu viel Werbung negativ auf das Kaufverhalten der Leser auswirken. Einige

Statistiken reagieren sensibler als andere.

*  Aktuelle Marktgréfe: Die schwarzen Balken der einzelnen Statistiken zeigen die Stirke des
jeweiligen Marktsegments. Je grofier der Balken, desto vielversprechender der Markt.

*  Erwartete Verkaufszahlen: Der goldene Bereich der einzelnen Balken zeigt die zu erwartenden
Verkaufszahlen in dem entsprechenden Segment. Wenn Sie Inhalte wihlen, welche das Interesse des
betreffenden Bereichs decken, werden Thre Verkaufszahlen steigen.

Das Playboy Fotoshooting

Der Blick durch die Linse
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Sie sollten nicht nur versonnen in den Sucher schauen, denn Sie haben einiges zu tun:

¢ Fotos schieflen: Klicken Sie mit der Maus, um die Kamera auszuldsen. Denken Sie ‘
daran, dass der Filmstreifen nur eine begrenzte Anzahl Bilder fasst, also iibereilen Sie
nichts am Ausléser.

¢ Outfit wechseln: Driicken Sie F3, um die Garderobe zu 6ffnen, dort kénnen Sie
Ihr Model an- und ausziehen.

¢ Pose indern Driicken Sie F1, damit das Model eine andere Pose
einnimmt.




e Zoomen: Benutzen Sie das Mausrad oder die Cursortasten oben/unten, um ein- oder auszuzoomen.

e Aufnahmewinkel: Benutzen Sie die Cursortasten oder Maus, um das Model von allen Seiten zu

betrachten.

Der Ort, an dem die Aufnahmen stattfinden, ist entscheidend fiir die Wirkung der Bilder. Wihlen Sie
eine Location, von der Sie glauben, dass sie am besten das Gefiihl widerspiegelt, das Sie riiberbringen
méchten. Vor dem Shooting sollten sich Fotograf und Model erst einmal kennen lernen. Auch wenn
beide absolute Profis sind, kann die dafiir geopferte Zeit gewaltig zur atmosphirischen Wirkung der

Bilder beitragen.
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Station Hip Hop
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Ubisoft Kundendienst

Service rund um die Uhr. Wir haben fiir Sie 24 Stunden tiglich an sieben Tagen der Woche gedffnet.
Besuchen Sie uns im Internet unter: http://support.ubisoft.de

In unserer FAQ-Datenbank kénnen Sie 24 Stunden am Tag Antworten auf die meistgestellten Fragen

finden. So finden Sie hiufig die Antwort, die Thnen unsere Support-Mitarbeiter via Telefon oder E-Mail
gegeben hiitten!

Wenn Sie die ,,Fragen Sie uns“-Schaltfliche in den FAQs benutzen, um uns eine Mail zu senden, stellen Sie
sicher, dass wir alle wichtigen Informationen zu Threm System und dem Problem erhalten, die wir benétigen,
um Thnen schnellstméglich eine hilfreiche Antwort zu geben.

Wenn Sie tiber kein E-Mail-Konto verfiigen, kénnen unsere Kundendienst-Mitarbeiter Ihnen von

Mo-Fr 09:00 — 19:00 Uhr, unter der Telefonnummer 01805 - 554938 (0,12 Euro/Minute aus dem
deutschen Festnetz) hilfreich zur Seite stehen.

Fiir die schnellstmégliche Bearbeitung Ihrer Anfrage ist Ihre Mithilfe von entscheidender Bedeutung.

Wir benétigen von Thnen folgende Informationen:

. Den kompletten Namen des Produkts.

. Falls vorhanden, eine genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.

Natiirlich sollte bei Threm Anruf der Computer eingeschaltet sein. Rufen Sie bitte das Programm DxDiag auf,
diese Informationen helfen uns bei der Fehlersuche.

So rufen Sie das Programm DxDiag auf:

Klicken Sie bitte auf "START"--> "AUSFUHREN"--> Tippen Sie hier "dxdiag" ein und klicken Sie auf ,OK*.
Bevor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden:

Die aktuellsten Informationen zum Produkt finden Sie in der Datei "Readme.txt" auf Threr Spiel-CD-ROM
Sollten Sie auf technische Probleme mit dem Produkt stofSen, iiberpriifen Sie bitte zuerst, ob Thr Computer die
angegebenen Systemanforderungen des Produkts erfiille. Alle hierzu erforderlichen Informationen entnehmen
Sie bitte den SYSTEMVORAUSSETZUNGEN auf der Originalverpackung. Achten Sie insbesondere darauf,
dass Sie ein Betriebssystem verwenden, das mit dem Produkt kompatibel ist.

Tipps und Tricks - Sie kommen an einer bestimmten Stelle im Spiel nicht weiter? Sie suchen nach Cheats,
um in den nichsten Level zu gelangen? Unsere Tipps-und-Tricks-Spiele-Hotline steht Ihnen tiglich von 8:00 -
24:00 Uhr unter folgender Telefonnummer zur Verfiigung:

0190 - 88241210 (1,86 Euro/Minute aus dem deutschen Festnetz)

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Produkte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer erst
Kontakt zu uns auf, um eine schnellstmédgliche Bearbeitung zu gewihrleisten.

Thr Ubisoft Team

Garantie

Ubisoft bietet Thnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes, Details finden Sie im Handbuch unter

der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kiufer eines Original-Produkts, dass das darauf enthaltene Multimediaprodukt bei
sachgemiflem Gebrauch keinerlei Mingel innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder lingere
Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte.

Senden Sie bitte jedes defekte Multimediaprodukt zusammen mit dem Handbuch per eingeschriebenem Brief an
den , Technischen Kundendienst®. Bitte geben Sie Thren vollen Namen und Thre Adresse mit Postleitzahl, sowie
das Datum und den Ort des Kaufs an. Sie haben alternativ die Maglichkeit, das Multimediaprodukt am Ort
des Kaufs umzutauschen. &

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird, behilt sich
Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese Garantie verliert
ihre Giiltigkeit, falls das Produkt zufillig, fahrlissig oder missbriuchlich beschiddigt oder nach dem Erwerb
modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen" gekauft. Der Benutzer trigt simtliche Kosten
fiir Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaproduks.

Im Rahmen der gesetzlichen GewihrleistunUbisoft bietet Thnen die Leistungen seines Technischen Kundendienstes,
Details finden Sie im Handbuch unter der Rubrik Ubisoft Kundendienst.

Ubisoft garantiert dem Kiufer eines Original-Produkes, dass das darauf enthaltene Multimediaproduke bei
sachgemiflem Gebrauch keinerlei Mingel innerhalb von 6 (Sechs) Monaten seit Kauf/Lieferung (oder lingere
Garantiezeit je nach Rechtslage) aufweisen sollte. .

Falls ein Produkt ohne Kaufnachweis oder nach Uberschreiten der Garantiezeit zuriickgesandt wird,
behilt sich Ubisoft das Recht vor, es auf Kosten des Kunden nachzubessern oder zu ersetzen. Diese
Garantie verliert ihre Giiltigkeit, falls das Produkt zufillig, fahrlissig oder missbriuchlich

beschidigt oder nach dem Erwerb modifiziert wurde.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie beschen" gekauft. Der Benutzer trigt simdliche Kosten fiir
Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewihrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewihrleistung beziiglich des Handelswerts des
Multimediaprodukts, der Zufriedenheit des Benutzers oc{er der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.Der
Benutzer trigt simdliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von gewerblichen
Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukes oder seiner Nutzung entstehen.
Da cinige Rechtsordnungen die vorstechende Haftungsbeschrinkung nicht anerkennen, gile diese moglicherweise
nicht fiir den Benutzer.

Der Benutzer erkennt ausdriicklich an, dass die Nutzung des Multimediaprodukts auf eigenes Risiko erfolgt.

Das Multimediaprodukt wird in dem Zustand "wie besehen" gekauft. Der Benutzer trigt simtliche Kosten fiir
Reparatur und/oder Korrektur des Multimediaprodukts.

Im Rahmen der gesetzlichen Gewihrleistung lehnt Ubisoft jegliche Gewihrleistung beziiglich des Handelswerts des
Multimediaprodukes, der Zufriedenheit des Benutzers oder der Fignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Benutzer trigt simtliche Risiken in Bezug auf entgangenen Gewinn, Datenverlust, Fehler, Verlust von
gewerblichen Informationen oder sonstige Risiken, die durch den Besitz des Multimediaprodukts oder seiner
Nutzung entstehen.

Da einige Rechtsordnungen die vorstehende Haftungsbeschrinkung nicht anerkennen, gilt diese méglicherweise
nicht fiir den Benutzer.

EIGENTUMSRECHT

Der Benutzer erkennt an, dass alle mit diesem Multimediaprodukt und seinen Bestandteilen, seinem Handbuch
und der Verpackung verbundenen Rechte, sowie die Rechte betreffend Warenzeichen, Lizenzgebiihren und
Urheberrecht im Eigentum Ubisofts und seiner Lizenzgeber stehen und durch franzssische Bestimmungen sowie
andere Gesetze, Staatsvertrige und internationale Abkommen betreffend des geistigen Eigentums geschiitzt
werden. Der Quelltext dieses Multimediaprodukts darf ohne vorherige, ausdriickliche, schriftliche Ermichtigung
seitens Ubisofts weder kopiert und reproduziert noch iibersetzt oder transferiert werden, sei es im Ganzen, in Teilen
oder in irgendeiner anderen Form.

Gesundheitsschutz:

Legen Sie zum Schutz Threr Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Spielen Sie nicht, wenn
Sie miide sind oder nicht genug Schlaf hatten. Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie
sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie es das Kabel zulisst. Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen Anfillen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer
tiglichen Umgebung ausgesetzt sind. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn
sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten,
kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Thren Arzt auf, bevor
Sie Videospiele nutzen. Sollte bei Thnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefiihl, verinderte
Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung
und/oder Krimpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf.



