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Instellingen
Volume
Pas met deze schuifregelaar het volume van alle geluiden in het spel aan.

Muziek
Pas met deze schuifregelaar het volume van de achtergrondmuziek aan.

Scherm
Met een hogere resolutie ziet het spel er beter uit, maar het kan wel trager 
worden als je op een wat oudere computer speelt. Sommige resoluties zijn niet 
beschikbaar op bepaalde computers.

Vloeiende lijnen
Als dit vakje is aangekruist, zien de randen van voorwerpen in het spel er 
vloeiender uit. Het spel kan wel trager worden als je op een wat oudere computer 
speelt. Deze optie is misschien niet beschikbaar op bepaalde computers.

AAN DE SLAG 
Installatie
Petz® Dogz® 2 installeren
Plaats de disc in je cd- of dvd-romspeler. De installatie van het spel begint 
automatisch als de optie Automatisch afspelen is geactiveerd. Anders dubbelklik 
je op het icoontje van de cd-rom in het menu Deze Computer. Dubbelklik op 
het bestand Autorun.exe om de installatie te starten.

Petz® Dogz® 2 verwijderen
Klik op het icoontje Verwijderen in het Start-menu om het spel te verwijderen. 
Volg dan de instructies op het scherm.

HET SPEL INSTELLEN
Dubbelklik op het Dogz 2-icoontje op je bureaublad om het spel te starten. 
Kies een ras in het adoptiecentrum om aan je leven met een huisdier te beginnen. 

Kies een vachtkleur, halsbandje en het geslacht van je 
nieuwe vriendje. 

Verzin een naam voor je huisdier en je bent klaar! Als je 
wilt, kun je het adoptiebewijs van je nieuwe huisdier 
uitprinten voordat je je vriendje mee naar huis neemt.

Hoofdmenu
Adopteer huisdieren, maak ruimte voor nieuwe dieren of 
pas de spelinstellingen aan.
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INLEIDING
Adopteer en verzorg een schattige puppy op je computer! Dit geweldige 
virtuele huisdier heeft eten, water, verzorging en soms straf nodig. Net als echte 
huisdieren. Maar wat dit beestje vooral nodig heeft, is jouw liefde. Train het 
diertje en maak het mooi met verrassingen die je vrijspeelt. Of je kijkt gewoon 
hoe blij je huisdier is met jouw aandacht. Hoe dan ook, je hebt er een geweldig 
nieuw vriendje bij dat altijd met je wil spelen! Je kunt zoveel Dogz adopteren als 
je wilt, als je maar goed voor ze zorgt!

Rassen
Beagles zijn over het algemeen lief en nieuwsgierig, met een obsessie 
voor eten. Ze hebben een vacht die makkelijk te onderhouden is, 
maar door hun eigenwijze karakter zijn ze lastig te trainen.

Boxers zijn energiek, nieuwsgierig en leren snel, maar ze kunnen ook 
eigenwijs en ondeugend zijn. Boxers hebben veel gezelschap en 
beweging nodig. Ze zijn gek op springen en apporteren.

Border collies zijn echte werkhonden en kunnen uitstekend 
problemen oplossen. Ze zijn ook heel erg aanhankelijk. Collies hebben 
heel veel flinke beweging nodig, maar hun dikke vachten moeten wel 
verzorgd worden als ze buiten hebben gespeeld.

Dapper en onverschrokken: Duitse herders willen graag getraind 
worden en houden ervan om langdurig bezig te zijn. Maar ze hebben 
ook constant gezelschap nodig. Dagelijks borstelen helpt ze met de rui.

De Labrador retriever is sterk, atletisch en evenwichtig. Labradors 
hebben een enorm lief karakter, zijn erg intelligent en zijn graag in de 
buurt van mensen.

Rottweilers groeien uit tot sterke, atletische honden. Ze zijn kalm, 
moedig en serieus. Zorgvuldig trainen is van groot belang voor dit zeer 
intelligente ras, en ze hebben veel gezelschap nodig om echt in hun sas 
te zijn.

De Alaska-husky is een actief ras. Over het algemeen zijn ze heel 
makkelijk en speels, maar soms ook wat eigenzinnig. Ze zijn alleen 
gehoorzaam als ze er het nut van inzien. Husky’s zijn kieskeurige 
eters en kunnen lastig zindelijk te maken zijn.

HET SPEL
Snel opzoeken

Stoppen, andere kamer
Uitdaging
Dagboek, camera, speeltjes, zoomen
Beestenbehoeften
Traktaties, complimenten en kunstjes

Spelen
Speel regelmatig met je nieuwe huisdier. Je krijgt er veel voor terug. Huisdieren 
hebben liefde, genegenheid en aandacht nodig. Zonder deze drie dingen worden 
ze eenzaam en ongelukkig.

Speloverzicht
Klik op het zoom-icoontje in de rechterbovenhoek van het scherm om in en uit 
te zoomen. Ga met de cursor naar de rand van het scherm om rond te kijken. 
Verken je omgeving en klik op verschillende voorwerpen in je huis.

Aaien
Als je je puppy wilt aaien, zoom je in, hou je de linkermuisknop ingedrukt en 
beweeg je met de cursor over het lijfje. Huisdieren vinden het heerlijk om geaaid 
en aangehaald te worden.

Speeltjes
Open de speelgoedkist door op het icoontje te klikken en kies een 
speeltje om mee te spelen. Sommige speeltjes kun je in de tuin gooien 
door erop te klikken en ze te verslepen.

Verzorgen
Het is erg belangrijk dat je goed voor je huisdier zorgt. Je moet ze goed 
schoonhouden en genoeg eten en aandacht geven, anders worden ze erg 
ongelukkig. Je huisdier laat je weten wat hij nodig heeft door middel van een 
gedachtenballon. Klik op zo'n ballon om te zien wat je huisdier denkt.



6 7

Kunstjes
Je huisdier is een snelle leerling en je kunt 'm allerlei kunstjes leren. Als je je puppy 
op verschillende manieren aait, ontdek je misschien wel een kunstje! Probeer 'm 
eens te aaien (klik op je huisdier en beweeg de muis over 'm heen), geef 'm een 
duwtje (trek een rechte lijn met de muis over je huisdier) of geef 'm een klopje 
(klik op je huisdier).

 
Als je huisdier een kunstje doet, verschijnt er een icoontje in het kunstjesmenu. 
Klik op de kunstjesknop om je huisdier een stemcommando te geven. Zo leert je 
huisdier welk stemcommando bij welk kunstje hoort. Je moet wel oefenen met 
je huisdier om 'm de kunstjes goed te leren. Je huisdier leert veel sneller als je 'm 
na elk kunstje een traktatie geeft.

Training
�Je huisdieren hebben goede, maar ook slechte gewoontes. Stimuleer 
gewoontes of leer ze af met traktaties en de plantenspuit. Als je 
huisdier iets doet waar je blij mee bent, geef 'm dan een traktatie of 
een fijne aai over z'n koppie. Spuit je huisdier nat met de 
plantenspuit als-ie iets doet wat niet mag. Pas op! Je huisdier wordt 
ongelukkig als je 'm te vaak nat spuit.

Uitdagingen

Onderscheidingen voor uitdagingen verschijnen links in het scherm. Met elke 
uitdaging die je voltooit, speel je een verrassing vrij, zoals:
•	 Dierenoutfits
•	 Nieuwe speeltjes
•	 Meubels en accessoires voor in je huis 

Voer en water
Je huisdier moet regelmatig eten en drinken. Je vindt alle voorraden in de keuken. 
Klik op de koelkast om 'm te openen en pak er een fles water uit. Klik op de 
drinkbak van je huisdier terwijl je de fles water in je hand hebt om de drinkbak te 
vullen. Klik op de kast naast de koelkast om 'm te openen en klik op een zak of blik 
voer om het op te pakken. Klik op de voerbak van je huisdier om 'm te voeren. Laat 
je huisdier rustig de bak leeg eten, anders krijgt-ie snel weer honger.
Badderen en borstelen
Doe je huisdier regelmatig in bad en vergeet 'm niet te borstelen. Huisdieren 
vinden het heerlijk om schoon te zijn. Klik op de badkuip om je huisdier in te 
smeren met shampoo. Sla geen enkel plekje over met de spons en spoel de 
vacht uit met de douchekop. Klik nog een keer op de badkuip om terug te 
gaan naar de badkamer. Je kunt in de badkamer ook een borstel pakken voor 
een snelle borstelbeurt. Klik erop en haal de borstel over je huisdier om te 
kalmeren en schoon te maken.
Behoeftes
Als je huisdier zijn behoefte doet, klik je erop om 't op te ruimen.
Tijd voor een tukkie
Na een dag vol beweging is ieder huisdier toe aan een dutje. Klik op de 
dierenmand in de huiskamer, zodat je huisdier lekker in z'n mandje gaat liggen. Aai 
en kietel je slapende huisdier, maar pas op dat je 'm niet wakker maakt!

Je huis
Klik op de icoontjes in de linkerbovenhoek van je scherm om naar een andere 
kamer te gaan.

Keuken
Hier geef je je huisdier eten en drinken. Zorg ervoor dat je huisdier 
uit de koelkast blijft! Klik op de radio om wat muziek op te zetten. 

Huiskamer
Hier kleed je je huisdier aan en laat je 'm poseren voor een foto. Of je 
steekt het haardvuur aan en laat je huisdier lekker in z'n mandje liggen. 

Huisdierenpark
Wil je oefenen met apporteren? In het park heb je veel meer ruimte 
om te gooien. Laat je Dogz uit en ga op zoek naar speeltjes.  
 
Badkamer
Maak je huisdier schoon in de badkamer en laat hem glanzen.
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Foto's en dagboek
Je kunt op elk moment een foto maken. Je hoeft alleen maar op het 
icoontje te klikken. Alle foto's worden automatisch opgeslagen in het 
dagboek van je huisdier. 

Klik op de knop en bekijk je dagboek. Sorteer en print foto's, maak 
aantekeningen en bekijk welke onderscheidingen je al hebt verdiend.

Kleding en poseren
Klik op de grote poster in de huiskamer om je huisdier aan te kleden en te laten 
poseren voor foto's. Voltooi uitdagingen in het spel om hoeden, halsbanden en 
nieuwe vachten vrij te spelen. Gebruik je fantasie!

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
Lees altijd goed de handleiding van je game. In deze handleiding staat belangrijke 
informatie over het product, hoe je het product opstart en de bediening ervan. 
Het kan voorkomen dat je problemen hebt met de game. Dit betekent niet 
direct dat de game  defect is. 
1. Let op:

	 • �Ga zorgvuldig om met de disc, deze beschadigt snel (zoals krassen en 
vlekken). Schade veroorzaakt door de gebruiker na aankoop van de 
game is voor je eigen risico.

	 • �Beweeg de spelcomputer nooit als deze aan staat. Dit kan permanente 
schade opleveren aan de disc.

2. Hieronder vind je een kort overzicht van de meest voorkomende vragen en de 
mogelijke oplossingen voor spelcomputers die gebruik maken van een CD- of DVD- 
disc.

De disc wordt niet herkend door de CD/DVD-speler

	 • Controleer of er geen krassen of vlekken op de disc aanwezig zijn.
	 • Ligt de disc in de CD/DVD-speler met de bedrukking naar boven?
De disc is beschadigd tijdens het afspelen

	 • �Verplaats of beweeg nooit de spelcomputer terwijl deze aanstaat, 
hierdoor kan de disc permanent beschadigd worden. Deze schade valt 
niet onder de garantie van Ubisoft.

Het spel slaat de voortgang niet op

	 • �Heb je een memory card (geheugenkaart) (8MB) (voor PlayStation®2) 
of is er opslagcapaciteit beschikbaar op de spelcomputer? Zonder deze 
kan je voortgang niet opgeslagen worden.

	 • �Controleer of de memory card of het interne geheugen van de 
spelcomputer niet vol is. 

Wanneer is een game defect?

	 • �Softwarematige fouten: dit is bekend bij de winkel waar je de game 
gekocht hebt of bij onze technische ondersteuning (zie verder bij punt 
3). 

	 • �Productiefouten:  de disc is bijvoorbeeld op verschillende spelcomputers 
niet leesbaar maar heeft geen zichtbare beschadigingen.

	 • �Manco: ontbrekende inhoud van het product (bijv. handleiding en 
eventuele andere fysieke toevoegingen bij de game).
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Indien je van mening bent dat de game defect is, neem dan altijd eerst contact 
op met de winkel waar je de game gekocht hebt. Het verkooppunt is verplicht 
je aankoop om te ruilen voor een nieuwe game binnen de door de winkel 
gestelde garantietermijn. Daarna kun je contact opnemen met de technische 
ondersteuning van Ubisoft.
3. Contact

Ubisoft heeft een aantal manieren om je te voorzien van informatie over hulp 
en technische ondersteuning. Een van deze manieren is via onze Engelstalige 
website: support.ubi.com. 
Op deze website is een grote database beschikbaar met vragen en antwoorden.
Je kunt ook telefonisch contact opnemen met de Nederlandstalige technische 
ondersteuning. Als je contact met ons opneemt, wees dan zo specifiek mogelijk 
over het probleem. 
Telefoonnummer: 0909-ubisoft (0909-8247638) (80 ecpm.) 
Openingstijden: maandag tot en met vrijdag van 12:00 tot 20:00 uur.

GARANTIE
Ubisoft garandeert de oorspronkelijke koper van het multimediaproduct dat 
de compact disc (CD) inbegrepen bij dit multimediaproduct geen fouten bevat 
gedurende een periode van normaal gebruik van honderdtachtig (180) dagen 
vanaf de aankoopdatum, of gedurende een langere garantieperiode in het geval 
van daarvoor van toepassing zijnde wetgeving.
U kunt het multimediaproduct omruilen op de plek van aankoop. 
De Gebruiker erkent nadrukkelijk dat hij of zij het multimediaproduct voor 
eigen risico gebruikt.
Het multimediaproduct wordt “as is” geleverd, zonder enige garantie behalve 
bovengenoemde. De Gebruiker is verantwoordelijk voor alle reparatie- of 
vervangingskosten van het multimediaproduct.
In zoverre de wet het toestaat, wijst Ubisoft alle garanties af die gerelateerd 
zijn aan de marktwaarde van het multimediaproduct, de tevredenheid van de 
Gebruiker of de geschiktheid van het product voor een specifiek doel.
De Gebruiker draagt alle risico’s met betrekking tot winstderving, schade 
in welke vorm dan ook, dataverlies, fouten en gederfde zakelijke kansen 
of andere informatie voortvloeiende uit het bezit of het gebruik van het 
multimediaproduct.
Bepaalde wetgeving staat de voornoemde garantiebeperking niet toe. Het is 
daarom mogelijk dat deze clausule niet van toepassing is op de Gebruiker. 

EIGENDOMSRECHT
De gebruiker erkent dat alle rechten die van toepassing zijn op dit 
multimediaproduct en zijn componenten, de handleiding en verpakking, 
en tevens de rechten met betrekking tot het handelsmerk, royalty’s en 
copyrights, eigendom zijn van Ubisoft en Ubisoft-licentiehouders, en dat deze 
beschermd worden door Franse en/of Europese en/of Nederlandse regel- en/
of wetgeving, verdragen en internationale overeenkomsten die betrekking 
hebben op intellectueel eigendom. Het is verboden om documentatie te kopiëren, 
reproduceren, vertalen of over te dragen, in zijn geheel of in delen en in welke 
vorm dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van Ubisoft.
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NOTITIES


