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TURVALLISUUSVAROL
'Il;ie;?ja I\(la-lotyliherkkyyden aiheuttamista epileptisista

Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisisté visuaalisista
kokemuksista. Tallaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat valot tai videopeleissa
esiintyvét kuviot. Jopa henkildilla, joilla ei aiemmin ole ollut kouristuskohtauksia tai epileptisia
kohtauksia, saattaa olla taipumus valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin videopeleja
pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, ndkokentan muuttuminen, silmien tai
kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn puute, sekavuus
tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai
kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin
térmaamisen seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu ladkérin hoitoon, jos sinulla on joitakin ndisté oireista.
Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan ndiden oireiden varalta ja kysyttéva lapsilta oireiden
ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikdisilld on aikuisia suurempi todenndkoisyys saada epileptinen
kohtaus.

Valoyliherkkyyden aiheuttaman epileptisen kohtauksen riskia voi pienentad seuraavien varotoimien
avulla:

e Pelaamalla hyvin valaistussa huoneessa
o Vilttdmalld pelaamista unisena ja vdsyneena

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin téllaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele ladkarin
kanssa ennen pelaamista.

Tamén julkaisun siséltod ja siihen liittyvid viittauksia URL- ja muihin Web-osoitteisiin voidaan muuttaa ilman
erillisté ilmoitusta. Mikéli erikseen ei ole mainittu, tekstissa esimerkkeina mainitut yritykset, organisaatiot, tuotteet,
toimialueiden nimet, sdhkopostiosoitteet, logot, ihmiset, paikat ja tapahtumat ovat kuvitteellisia. Ne eivét edusta
millaan tavalla todellisia yrityksid, organisaatioita, tuotteita, toimialueiden nimié, sahkopostiosoitteita, logoja,
henkilditd, paikkoja tai tapahtumia. Voimassa olevien tekijanoikeuslakien noudattaminen on kéyttajan vastuulla.
Tekijdnoikeuksia rajoittamatta tdmén asiakirjan osia ei saa jéljentd4, tallentaa tai julkaista tai vélittda missaan
muodossa tai milléén tavalla (sdhkdisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, nauhoittamalla tai muulla tavoin)
mihink&én tarkoitukseen ilman Microsoft Corporationin kirjallista lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkejd, tekijanoikeuksia tai muita
immateriaalioikeuksia, jotka koskevat téssé julkaisussa kasiteltyja asioita. Tama julkaisu ei anna mitadn oikeuksia
ndihin patentteihin, kkeihin, tekijanoikeuksiin tai muuhun immateriaaliomaisuuteen muutoin kuin

Microsoftin kirjalli kay imuksessa ni isesti madratyin tavoin.
© & ® 1983-2003 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetddn.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, Microsoft Game Studios -logo, Directinput, MSN ja SideWinder ovat
Microsoft Corporationin rekisterdityja tavaramerkkeja tai tavaramerkkeja Yhdysvalloissa tai muissa maissa.

AOPA wings -logo on Aircraft Owners and Pilots Associationin rekisterdity p kki.

J J 1 Sand JeppView, Ji SIMCharts ja NavData ovat omistajiensa rekisteroityja
tavaramerkkeja.

Muut téssa julkaisussa mainitut yritysten tai iden nimet olla omistaj kkeja.

Téama tuote on tarkoitettu ainoastaan viihdekayttoon. Tuotetta ei ole tarkoitettu kéytettavéksi koulutustarkoituksiin,
eika se sisally mihinkaan FAA:n tai muun ilmailuviranomaisen hyvaksyttyyn koulutusohjelmaan.

Suomi

FLIGHT SIMULATOR 2004

ENSIMMAISET LENNOT ...oooovieeeeeeeeeeeee e 2
Flight Simulatorin asentamingn ...........c.ccccoevereeernenecesreseeeeens 3
Flight Simulatorin k&ynnistaminen...........ccccceveeveverinnnnsssceeen 3

LENTAMISEN OPETTELEMINEN ........cocooovvimiirnnee.
Koe lentdmisen unelma...
Lentdmisen vuosisata...
Pelin aloittaminen...
Lentokoulutus .....
Learning Center.........cccccceeveeenenene
Lennon luominen (Create a Flight
Lennon valitseminen (Select a Flight).
Flight Simulator News -toiminto ........
Moninpeli ...
ASBLUKSBL ...ttt Bt ettt e enan

=

HISTORIATBISEIRIBENIN (O[PS . et 14

VALIMATKAT JA MAISEMAT ......cccovvviiiicenccicinenee. 16
Atlantin YIEAMINEN.........ooiiie e 16
Maantieteen opiskelua ilmasta ...........cccoorrrrnririncceccecce 17
Vaihtuvat maiSemat...........cccoeoeiiriiiiiirrceccecec e 19

LENTOTEKNIIKAN AIKAKAUSI.. I
Kohti suurempia NOPEUKSIA ........ccceveerverieeriereerieeeceeee s
SUUNNISTUSINSEIRININ——1 S

T O (0 Brererrcncorcrcoiononos: oot kUrL O T T SO s
ennON]QNTO FEEG———————— L

TLMACATIUKSE T s i S— ... 24

LENTAJIEN YHTEISOT A
WED-YNLBISO .......cueeeerieiricicieie ettt sttt sttt
Lentokoneiden [ISAAMINEN...........cceeevieererieere e
Virtuaaliset [entoyhtiof..........ceveeeeeerereeeere s
Lentdmisen toinen vUOSISata ...........ccceveveeeveereieieeeieie e

IMUE@IRENUKI TIET©JAS.. S50 UST—_——"_©............. 29

A CENTURY OF FLIGHT




: Vaadittiin lahes neljan vuoden wuvusrava ysskentely
." Jja testaaminen, etti Wright Flyerin 12 sekuntia kestiinyt

ensimmdinen moottoriavusteinen lento viimein onnistui.

FLIGHT SIMULATORIN ASENTAMINEN

—l —5 ‘ i ’\ l( 0 )‘]T Jos tietokoneesi ei tue automaattista asennusta, toimi seuraavien ohjeiden
_'LaJ mukaisesti:

1. Aseta Flight Simulator 2004:n ensimméinen CD-levy CD-asemaan.

KYLMANA JOULUKUUN PATVANA vuonna 1903, viikkoja

kestaneen testaamisen jalkeen, Wright Flyer nousi ilmaan Kitty Hawkin tuulisten 2qffepsautaKaynnist SRS

dyynien yll4 Pohjois-Carolinassa Yhdysvalloissa. Kello oli 10.35, kun Wright Flyer alkoi 3. Valitse Asetukset ja valitse sitten Ohjauspaneeli.
potkurit pyérien liukua kapeaa kiitotietd 4. Kaksoisnapsauta Lisaa tai poista sovellus -kuvaketta.
pitkin eteenpéin ja nousi iimaan. Itse lento 5. Jos kdytdssa on Windows 98, Windows 98 SE tai Windows ME, valitse Asenna

vaivaiset 40 metria, mutta tavoite oli Windows XP, valitse Lisaé uusi sovellus ja valitse sitten CD-levy tai levyke.
saavutettu — tuona tuulisena joulukuun 17.
paivand Wrightin veljekset olivat tehneet
ihmisen pitk&aikaisesta unelmasta totta.
He olivat lentaneet!

kesti vain 12 sekuntia ja oli pituudeltaan tai poista -vélilehti ja valitse sitten Asenna. Jos kéytdssa on Windows 2000 tai '

6. Noudata ndyttoon tulevia ohjeita.
Valitse asennusvaihtoehdoista Express (Pika-asennus), jos haluat, ettd kaikki
tarvittavat Flight Simulator -tiedostot asennetaan tiedostojen oletussijainteihin. Jos et
halua kayttaa pika-asennusta, valitse joko Compact (Suppea asennus) tai Complete

Vain 30 vuotta myéhemmin Douglas (Taysi asennus). Jos haluat sdastéd levytilaa, valitse Compact-asennusvaihtoehto.
DC-3:n myota séannollisesta Jos haluat optimoida pelin suorituskyvyn, valitse Complete-vaihtoehto.
reittilentoliikenteesta oli tullut miellyttava

tapa matkustaa ja kannattavaa FLIGHT SIMULATORIN KAYNNISTAMINEN

liiketoimintaa. Kolme ja puoli
vuosikymmentd myohemmin, helmikuun
9. pdivana 1969, ensimméinen Boeing
747 (kuvassa alhaalla vasemmalla) aloitti
uuden aikakauden nousemalla ilmaan
Everettissd, Washingtonissa.

e Kaksoisnapsauta Windowsin tyopoydén Flight Simulator 2004 -kuvaketta.
Huomautus: CD-levyn 4 on oltava CD-asemassa aina, kun Flight Simulator
kdynnistetadn. Jos valitsit suppean asennuksen, CD-levyn 4 on oltava asemassa
myos lennon aikana.

Wright Flyerin ensimméinen

onnistunut lento (ylla kuvassa) Nyt on sinun vuorosi nousta ilmaan
oli lyhyempi kuin Boeing 747:n historian siivilli.
turistiluokka.

LIGHT SIMULATOR 2004 s . _ ' A C NT RY OF FLIGHT




()Pﬁﬂmu N

WRIGHTIN VELJESTEN LENNOSTA on kulunut jo
kokonainen vuosisata. lImailun alkuaikoina taivaat olivat tyhjillan ja ilmatilan

kayttoa ei rajoitettu. Naihin aikoihin nopeudet olivat pienid, siivet puusta ja kankaasta
valmistettuja ja lentokentdt maissipeltoja. Seuraavien vuosikymmenien kuluessa
ilmailun harrastajien kasvava joukko taytti taivaat upeilla lentokoneilla ja jannittavilla
seikkailuilla samalla, kun tekniikan kehittyminen mahdollisti lentdmisen myds huonolla
saalla. Vain muutama vuosikymmen ensimmaisen moottorikayttoisen lentokoneen
jalkeen lentdjét ja matkustajat liikkuivat jo mantereiden ja valtamerten ylla. Maailman
ympari matkustaminen alle vuorokaudessa oli tullut mahdolliseksi. Tdmén vuosisadan
aikana lentokone toi kaukaiset maat
lahemmdksi toisiaan ja muutti ihmisten
késitysta tilasta ja ajasta. Tama oli
vuosisata, jolloin maailmamme oppi
lentdmaén.

KOE LENTAMISEN
UNELMA

Lentdmisen vuosisata on saanut

ansaitsemansa huomion myds

Vickers Vimyn vélilaskuttomasta tiedonvélityksessa ja oppikirjoissa. Historian

Atlantin ylittimisesté tiedotettiin opiskeleminen ei kuitenkaan koskaan
Julisteiden avulla. ole sama asia kuin historian elaminen ja

kokeminen. Flight Simulator 2004:

A Century of Flightissa saat mahdollisuuden

kokea itse lentdmisen unelman.

- FLIGHT SIMULATOR 2004

Hulton Archive/Getty Images

Ensimmaisen maailmansodan pommikoneeksi
suunniteltu Vickers Vimy oli aikansa kebittynein pitkin

matkan lentokone. Vuosina 1919 ja 1920 Vimyn nimiin
merkittiin kolme vaikuttavaa lentoennditysti.

Voit kokea lentokoneiden ensimmaisté vuosisataa siivittdneen tekniikan koko
kehityskaaren Flight Simulatorin avulla ohjaamalla Wright Flyeria Kitty Hawkin
tuulisten dyynien ylla, lentamalla (NYP) ”Spirit of St. Louis” -lentokoneella tumman
Atlantin ylitse ja laskeutumalla kehittyneelld Boeing 747-400 -koneella pehmedasti
Tokion lentokentélle. Padset astumaan useiden tdman vuosisadan kuuluisimpien
lentokoneiden ohjaamoihin ja ohjaamaan koneita niiden historiallisilla lennoilla. Kun
lennét historialliset lennot itse, opit paremmin arvostamaan sitd, miltd menneiden
aikojen lentdjista tuntui, kun he ohjasivat koneitaan tuuleen péin, rautatiekiskoja

seuraten ja painoivat kaasukahvaa kohti seuraavia saavutuksia ja haasteita.

LENTAMISEN
VUOSISATA

"Paras tapa ymmartaa lentéjia — jopa 75 vuotta
sitten eldneita lentdjid — on yksinkertaisesti
lentéa heidan kanssaan”, kirjoittaa Flying-
ilmailulehden kolumnisti ja paétoimittaja Lane
Wallace Lentdmisen vuosisadan alkusanoissa.
Yhdeksén kiehtovan kertomuksen avulla
Wallace kertaa omat kokemuksensa Flight
Simulatorin historiallisten lentokoneiden
ohjaimissa ja pohtii ndiden koneiden jalkeensé

(FSPTACENTURY OF FLIGHT)
e Lane Wadsoe

Lentdmisen vuosisata

jattdmaa perintod. Mahdollisuudestaan astua Amelia Earhartin Vega-lentokoneen
ohjaimiin Wallace kirjoittaa seuraavasti: "Huomasin kuiskaavani &aneen "Hén istui
télld istuimella’, koska tiesin hyvin, kuinka harvat ihmiset Earhartin péivien jalkeen
olivat koskaan pédsseet istumaan téssé hiljaisessa ilmailun pyhatossa ...”

ACE RY OF FLIGHT -




Amelia Earhartin Vega-
kone Flight Simulatorissa

Kussakin Lentdmisen vuosisadan kertomuksessa on
linkki uudelleen luotuun historialliseen lentoon. Kun
olet lukenut lentokoneista, niiden kuuluisista lennoista
ja tunnetuista lentdjisté, voit itse lentaa historiaan ja
vaikkapa ohjata de Havilland DH-88 Comet -konetta
MacRobertson Air Race -lentokilpailussa tai lentad
vanhaa lentoreittia pitkin Kalliovuorten ylitse Douglas
DC-3 -koneella.

Jos haluat lukea Flight Simulatorin yhdeksaan
historialliseen lentokoneeseen liittyvid artikkeleja

tai lentaa nailla lentokoneilla, valitse paanéyton
vasemmalta puolelta Gentury of Flight (Lentdmisen
vuosisata).

PELIN ALOITTAMINEN

limailun alkuaikoina lentokoulutus tarkoitti I&hinnd muutaman perussaannon
opettelemista ennen koneeseen nousemista. Muuten lentdminen jéikin sitten vaistojen,

(CETTING STARTED ‘“jg_)
o "; i Pt L}

Gt the meat o your Flight Sirvatatar axpariance.

Pelin aloittaminen

terveen jarjen ja maan sijainnin tuntemisen varaan.
Pian lentdjét kuitenkin havaitsivat, ettd lentdmisessa
oli paljon muutakin opittavaa.

Mydés Flight Simulatorissa on paljon opittavaa.
Lentdmisen oppiminen on pelin haastavin ja samalla
myos palkitsevin vaihe. Flight Simulatorin avulla voit
oppia lentdmaén joitakin maailman hienoimmista
ilma-aluksista. Getting Started -opetusohjelma John
ja Martha Kingin opastuksessa King-lentokoulussa
antaa sinulle tarvitsemasi tiedot ja taidot ensimméista
lentoasi varten.

Voit aloittaa Flight Simulatorin pelaamisen opiskelemisen valitsemalla padnayton
vasemmalta puolelta Getting Started -vaihtoehdon.

LENTOKOULUTUS

Flight Simulatorissa voit opetella lentdmaan (—_" - FLYING LESSONS
kahdella tavalla. Vioit nousta suoraan lentokoneen - -
ohjaamoon ja opetella lentdmaan kokeilemalla
lentokoneen ohjaimia itse. Monet ilmailun
alkuaikojen lentdjista oppivat lentdmaén juuri
télla tavalla. Jos haluat enemmén ohjausta, voit
opetella lentdamaén nykyajan lentéjien tavalla. Voit
kdyda l&pi Flying Lessons -koulutusohjelman
kouluttaja Rod Machadon valvovan silmén

alla ja hankkia hénen ohjauksessaan itsellesi
lento-oppilaan, yksityislentdjan, mittarilentdjan, '
ansiolentdjén ja liikennelentéjén lentolupakirjat. Flying Lessons -lentokoulu sisaltda
perusteellisia oppitunteja ja niihin liittyvia lentotunteja. Koulutusohjelmassa opitaan

Taks fiying lssens with workéfamous instrueter Rad Mahado.

Lentokoulutus

aluksi lentdméén Cessna Skyhawk SP Model 172 -konetta, sitten Beechcraft Baron I
58:aa ja lopulta Boeing 737-400 -matkustajakonetta. Sinulle mydnnetéan uusi
lentolupakirja kunkin lapaistyn koulutusohjelman péatteeksi. l

Jos haluat opetella lentdmaan tai hankkia uuden Flight Simulator -lentolupakirjan,
valitse padndyton vasemmalta puolelta Flying Lessons (Lentokoulutus).

THE LEARNING CENTER

Kun tutustut Flight Simulatoriin osallistumalla lentokoulutukseen ja lentamalla

ja kokeilemalla uusia lentokoneita, muista tutustua myos Learning Center
(Oppimiskeskus) -kirjastoon, joka siséltaa paljon hyddyllista tietoa sekd vastauksia
Flight Simulatoriin liittyviin kysymyksiin. Learning Center sisaltaa yli 120 artikkelia, jotka
késittelevét useimpia Flight Simulatoriin liittyvia aiheita, kuten ohjaamon tarkeimpia
mittareita, hiiren kéyttdmista ohjaamossa ja saéteemojen maarittdmista. Learning
Center sisdltad myos tietoja pelin uusista ominaisuuksista, kuten dynaamisesta séasta
ja lennonjohto-ominaisuuksiin tehdyistéd muutoksista, ja kehittyneimmille lentdjille
suunnattuja artikkeleja, jotka kasittelevat muun muassa kannuspyoralaskutelineelld
varustettujen lentokoneiden, kaksimoottorikoneiden ja suihkukoneiden ohjaamista.

LIGHT SIMULATOR 2004 & p A CENTURY OF FLIGHT
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‘LEARNING___3 de CENTER

Learning Centerid voi selata Internetin
tapaan. Artikkelit sisaltavat lisalinkkeja, joita

the L yaur one stop shap
finding Infosmarion abaus using Fighs Simutatss;

- napsauttamalla voit siirtya toisiin artikkeleihin.
Voit hakea tietoja Learning Centerista kolmella eri

tavalla: Key Topics (Tarkeét aiheet) -vaihtoehdon
avulla voit selata tarkeimpia Flight Simulator
-aiheita ndytossa, Site Map (Sivustokartta) -
vaihtoehdon avulla voit valita haluamasi kohteen

Learning Centerin sisallysluettelosta ja Index

a
-

A8 [

(Hakemisto) -vaihtoehdon avulla voit etsid
artikkeleja niiden aiheen mukaan.

Oppimiskeskus

Voit kdyttaa Learning Centerid valitsemalla paandyton vasemmalta puolelta
Learning Center -vaihtoehdon. Ohjeita pelaamisen aloittamiseen on muun muassa
englanninkielisissé artikkeleissa The Big Picture, Just Get Me Flying ja Step-by-Step
Guide.

LENNON LUOMINEN

Kun olet opetellut lentdméan, voit nauttia kaikesta siitd, mitd Flight Simulatorin avoimet
taivaat voivat sinulle tarjota. Voit valita haluamasi ilma-aluksen, lennon aloituspaikan

ja -ajan ja sédolot ja nousta sitten ohjaamoon. Jos haluat luoda oman lentoseikkailusi,
valitse padndyton vasemmalta puolelta Create a Flight (Lennon luominen) -
vaihtoehto.

LENNON VALITSEMINEN

Flight Simulator sisaltad ennalta luotuja historiallisia ja nykyaikaisia lentoja, joiden
avulla voit tutustua henkedsalpaaviin paikkoihin. Ndiden lentojen vaikeusasteet

vaihtelevat paljon. Lisaksi lentoihin liittyy yksityiskohtaisia ohjeita, jotka sisaltavat
lentoa entisestéaan elavoittavia lennonselvitystietoja. Voit valita lennon valitsemalla
paandyton vasemmalta puolelta Select a Flight (Lennon valitseminen) -vaihtoehdon.

FLIGHT SIMULATOR NEWS -TOIMINTO

Jos kéytossasi on Internet-yhteys, voit ladata News-paivitystoiminnon avulla
tietokoneeseesi uusimmat Flight Simulatoriin liittyvat tiedot. Jos haluat ladata
paivityksid, valitse padndyton vasemmalta puolelta News-vaihtoehto.

FLIGHT SIMULATOR 2004

MONINPELI

Flight Simulatorin avulla voit harjoitella
muodostelmalentoa tai osallistua
taitolentokilpailuihin tai lentokilpailuihin
ystaviesi tai muiden lentdjien kanssa verkossa,
Internetissa tai Zone.com-palvelussa.

Jos haluat luoda moninpeli-istunnon tai liittya
moninpeliin, valitse paanayton vasemmalta
puolelta Multiplayer (Moninpeli) -vaihtoehto.
Lisdtietoja moninpelista on Learning Centerin
moninpelid kasittelevassa Multiplayer-
artikkelissa.

ASETUKSET

Voit muokata Flight Simulatorin asetukset
haluamasi kaltaisiksi. Asetusten avulla

voit tehostaa tietokoneesi suorituskykya.
Settings (Asetukset) -ndytossa voit maarittaa
esimerkiksi ndyton, aanen, lennonjohdon,
maisemien, realismin ja saan asetuksia.

Jos haluat muuttaa Flight Simulatorin
asetuksia, valitse paandyton vasemmalta
puolelta Settings (Asetukset) -vaihtoehto.
Lisatietoja Flight Simulatorin asetuksista
on Learning Centerin artikkeleissa Realism,
General Settings, Display ja Sound.

A CENTURY OF FLIGHT

LENTO
AUSTRALIAAN

Marraskuun 12. péivédnd vuonna
1919 australialainen lentéjé
Ross Smith, hédnen veljensé
Keith ja kaksi mekaanikkoa

(ylla olevassa kuvassa keskelld)
aloittivat matkan sellaisten
maiden yli, joita kukaan ihminen
ei ollut ennen néhnyt ilmasta.
Heidén tavoitteensa oli lentédé
Vickers Vimy -koneella yli

11 000 mailin matka Englannista
Australiaan. Useat lentéjat olivat
yrittdneet tatd aiemmin, mutta
epdonnistuneet.

Matkalaiset lensivat joka

Péivé uusien seutujen ylitse.
Laskeutumispaikkoina he
kayttivét teitd, peltoja ja jopa
Kilparatoja. Joulukuun 10.
péivéné alkoi aloittivat matkan
viimeinen vaihe kohti Australian
Darwinia. Tavoitteena oli lentédé
Vimy-koneella sen kantaman
4arirajoille saakka.

Jos haluat lukea lisdé Vimy-
koneesta ja luoda uudelleen
tdmén historiallisen lennon,
valitse pdéndytén vasemmalta
puolelta Century of Flight.

.
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NIILLE TUHANSILLE LEN TA]ILLE, jotka oppivat lentaman
Curtiss JN-4D ”Jenny” -koneella ensimmaisen maailmansodan aikana, sodanjélkeiset
taivaat olivat mahdollisuus ottaa seuraava kehitysaskel ilmailun historiassa. Kiertavien
lentondytosten lentdjat tekivat temppujaan ihastuksesta huokailevien katsojien
ylapuolella. Useille ihmisille lentokoneet olivat vield jotakin niin uutta, etté jokainen
ohilentdva kone oli lahes ilmailundyttelyn veroinen elamys. Curtiss Jenny, monien
1920-luvun lentonéytosten suurin tahti, toi lentdmisen suuren yleison tietouteen.

Téni aikakautena lentéjat usein haaveilivat

seikkailuista lentokoneillaan. Vuonna 1920
Tex Marshall, héanen vaimonsa Katherine

ja heidan ystavénsa Frank Palmer nousivat
kahdella Curtiss Jenny -koneella ilmaan
Floridasta suuntanaan pohjoisessa sijaitseva
Ohio. Heillé ei ollut matkasuunnitelmaa,
heidén tiedossaan oli vain muutama
laskeutumispaikka ja apunaan heilld oli vain
jokunen epatarkka kartta. Marshall huomasi
pian, ettd taivas tarjosi lentdjille ihmeiden
lisaksi myos haasteita. Ja yksi suurimmista
ndisté haasteista oli saa.

Underwood & Underwood/CORBIS

Curtiss Jenny oli lentondytdsten
aikakauden tahti.

Jo pelkastaan ensimmaisen maailmansodan
aikana, Curtiss JN-4D ’Jenny” -koneen avulla
koulutettiin lihes 9 000 yhdysvaltalaista lentijii eli 95
prosenttia kaikista Yhdysvaltojen lentéijisti vuonna 1919.

SAA

Maailman ensimmaisten lentéjien unelmien ja
tavoitteiden tapaan myds Flight Simulatorissa
taivaat ovat vailla rajoja. Flight Simulatorissa
voit luoda Tex Marshallin lennon Yhdysvaltojen
halki, lentda Curtiss Jennylla navetan lavitse
Ohion Findlayssa tai lentda kuuluisan ja peldtyn
postilentokonereitin myrskyisten Allegheny-
vuorten ylitse. Voit myds testata taitojasi
madrittdmalla sadn haluamasi kaltaiseksi ja
harjoitella lentdmisté joko ukkosmyrskyssa tai
kauniina pilvettdmana kesépéivéana.

Ford 4-AT Tri-Motor valmistautuu
lentoonléhtdon Winter Wonderland
-sddteeman ollessa kéytossa.

Pilvet ovat yksi kiehtovimmista ja haastavimmista
lentdmiseen liittyvista asioista. Pilvet ovat myos
Flight Simulatorin parannetun saajarjestelmén 5
téarkein osa. Flight Simulatorissa on nyt Dynamic Weather (Dynaaminen saa) !
-ominaisuus ja kolmiulotteiset pilvet, jotka muodostuvat ja muuttuvat realistisesti

lampéatilan ja kellonajan mukaan ja liikkuvat tuulten mukana taivaalla. Dynaaminen
saajarjestelma luo myos sadetta, lunta ja séarintamia, jotka kehittyvat realistisesti

ilmakehén olosuhteiden mukaan.

Voit luoda haluamasi haastavat lento-olosuhteet muutamalla napsautuksella Flight
Simulatorin uusien sa&teemojen avulla. Sdateemat ovat lentokoneen kulloisenkin
sijainnin ympdrille luotavia, ennalta méaritettyja siatiloja. Voit esimerkiksi valita Cold
Fronts (Kylmé sé&arintama) -teeman, jos haluat lentaa nopeasti likkuvien myrskyjen
lavitse, Fogged In (Sumussa) -teeman, jos haluat testata mittarilentdmisen taitojasi,
tai Winter Wonderland (Talven ihmemaa) -teeman, jos haluat lent&a kauniiden
lumituiskujen keskelld. Ndiden teemojen lisaksi valittavissa on seitsemédn muuta
ennalta méaritettyd teemaa, joiden avulla voit valita lentosi ajaksi haluamasi saéolot
médrittamatta saatilaa erikseen lentoreittisi varrella.




LENTOPOSTIN
KIVIKKOINEN
ALKUTAIVAL

Toukokuun 15. péivéana vuonna
1918 Yhdysvaltojen postilaitos
aloitti lentopostipalvelunsa.
Kun ensimmadinen lentéja
George L. Boyle oli valmis
Iahteméén Washington D.C:st4,
hénen Curtiss JN-4 ”"Jenny”
-koneensa ei suostunut aluksi
kaynnistymaén. Syykin oli selvé:
koneessa ei ollut polttoainetta.
Polttoaineen puuttuminen oli
Kuitenkin vain ensimméinen
mutka matkassa.

Kun Boyle lopulta paési ilmaan,

han alkoi seurata rautatiekiskoja.

Boyle seurasi kaartuvia kiskoja,
kunnes viimein polttoaineen
loppuessa hédnen koneensa
syoksyi maahan pellolle.

Jos haluat lukea lisdé Curtiss
Jenny -koneesta ja luoda
uudelleen tdmén historiallisen
lennon, valitse paéanéyton
vasemmalta puolelta

Century of Flight.

¥

Voit tietenkin luoda haluamasi sédolot entiseen
tapaan madrittamalla itse pilvipeitteet,
tuuliolosuhteet, nékyvyyden, sateen ja
lampéotilan. Voit kokea sadepisaroiden
osumisen Beechcraft King Air 350 -koneesi
tuulilasiin matalalennolla Alaskan rannikolla
tai nousta sumupilvikerroksen ylapuolelle
aina 30 000 jalan korkeuteen Bombardier
Learjet 45:114. Jos kéytettavissasi on Internet-
yhteys, voit myds kayttad Real-World
Weather (Todellinen saatila) -ominaisuutta
ja ladata peliin timénhetkisen todellisen
sédtilan. Talloin voit lentdd sadoloissa,

jotka lentopaikassasi télla hetkelld todella
vallitsevat.

Lisatietoja Flight Simulatorin parannetuista
sddominaisuuksista on Learning Centerin
Weather-artikkeleissa.
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MITTARILENTO

Kun lentokoneiden piti pystya lentimééan kaikissa
olosuhteissa, insindorien ja lentajien oli kehitettava
menetelmid, joiden avulla lentdéminen ilman
maamerkkien nékemista oli mahdollista. Vuonna
1929 Jimmy Doolittle lensi maailman ensimmaisen
mittarilennon. Han nousi koneellaan ilmaan, teki
lyhyen kierroksen ja laskeutui kayttdmalld ainoastaan
korkeusmittaria, keinohorisonttia ja suuntahyrraa.

Flight Simulatorissa voit kdyttaa mittarilennossa
samoja suunnistuslaitteita ja mittareita, joiden
avulla oikeat mittarilentokelpuutuksen hankkineet
lentdjét suunnistavat. Voit luoda VFR (Visual Flight
Rules, nakélentosaénnot)- ja IFR (Instrument Flight
Rules, mittarilentosaénnot) -lentosuunnitelmia Flight
Plannerin avulla. Valituissa lentokoneissa on IFR-
paneelit, joissa nakyvat kaikki tarkeimmat mittarit,
avioniikkalaitteet ja ohjaimet. Flight Simulatorin
Jeppesen NavData -tietokanta sisaltdd maailman
VOR-jarjestelméat (VHF-monisuuntamajakat), NDB-
jarjestelmét (suuntaamattomat radiomajakat),
ILS-mittarilaskeutumisjarjestelmat seké matalalla ja
korkealla sijaitsevat lentovaylét ja risteykset.

Lisétietoja Flight Simulatorin suunnistuslaitteista
on Learning Centerin suunnistusta (Navigation)
késittelevissa artikkeleissa.

Vertaamalla Curtiss Jennyn
(vIndéllé), Vegan (keskelld) ja
Boeing 777-300:n (alhaalla) L
ohjaamoja voit ndhdé, kuinka

mittaristo on kehittynyt
lentémisen ensimmaéisen
vuosisadan aikana.

RY OF FLIGHT

Ty
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HISTORIALLISET LENNOT

z Salnt John’s/
Harbor Grace

O .
Buenos Aires

FLIGHT SIMULATORIS SA voit luoda uudelleen
lukuisia historiallisia lentoja. Voit valita jonkin tallaisen seikkailun
lennettavaksesi valitsemalla paanayton vasemmalta puolelta
Century of Flight -vaihtoehdon.

=3 1903 Wright Flyer w3 Ford 4-AT Tri-Motor

ww- Curtiss JN-4 “Jenny” =3 de Havilland DH-88 “Comet”
=3 Vickers Vimy =3 Douglas DC-3

==~ Ryan NYP “Spirit of St. Louis” ~— - Piper J-3 Cub

= \lega
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Vaisteltyaan yon ajan myrskyja Azlanzin

valtameren ylli, Charles Lindbergh saapui Irlannin

rannikolle vain viisi kilometrii lentoreitiltiin
e e o ¥ . poikenneena.

', ‘ . / " 7/ k. v -
v JA-\& 1 l ww < J \ Vuoden 1927 kevéadlla lentdjét Kilvoittelivat uuden
N /% / CT AA AT haasteen suorittamisessa: New Yorkista Pariisiin
A\Aw §] [’ | ’\A w_[ lentdmisessa ilman valilaskuja. Kaikki aikaisemmat

yrittajat olivat epdonnistuneet, kun Charles Lindbergh
yritti uutta ja yksinkertaisuudessaan uhkarohkeaa
tapaa lentaa New Yorkista Pariisiin. Lindbergh péatti
ylittad valtameren yksin yksimoottorisella lentokoneella.
Lindbergh nousi iimaan Roosevelt-kentédn mutaiselta
kiitoradalta pilvisen& aamuna toukokuun 20. paivana.
Koko maailma pidatti henkeéan yli 33 tuntia, kun

ENSIMMAISET LEN TA]AT viettivat paljon aikaa lentamalla
lentondytoksissa ja ilmasirkuksissa. Ei mennyt kuitenkaan kauaa, kun lentdjat siirsivét
huomionsa pitkien matkojen lentamiseen. Vuonna 1911 Calbraith Rodgers lensi
ensimmdisend Yhdysvaltojen halki "Vin Fiz” Wright EX -kaksitasollaan New Yorkista
Kalifornian Long Beachille. Témén 49 paivan lennon aikana Rodgers vietti yli 82 tuntia
ilmassa ja tormési maahan 69 kertaa.

Lindberghin lentokoneesta saatiin havaintoja matkan eri Spirit of St. Louis kaartaa
) vaiheissa. Viimein lentokoneen moottorin &éni kuultiin Pariisin yllé Flight
ATLANTIN YLITTAMINEN Pariisin ylapuolella, ja pieni hopeinen lentokone kaarsi Simulatorissa.
Yli viiteentoista vuoteen maailman ensimmaisen lennon matalammalle, laskeutui ja pyséhtyi kiitoradalle. Tuo
jalkeen mikaan lentokone ei lentényt vélilaskutta hetki merkitsi sitd, etta Pariisi ja New York olivat yhtékkia entistd lahempéané toisiaan ja
valtameren ylitse. Maan palla lentdessaan lentajat lentdjat alkoivat ajatella vélimatkoja ja maastoja uudella tavalla.
pystyivat laskeutumaan ja korjaamaan havaitsemiaan
vikoja. Avoveden yll4 kaikki toimintahéiriot, mekaaniset viat MAANTIETEEN OPISKELUA ILMASTA
Ja lentovirheet olivat kuitenkin huomattavasti vakavampia. Flight Simulatorissa lentéjat eivat lennd Keinotekoisessa maailmassa, realistiselta
Vuonna 1919 Atlantin valtameri ylitettiin viimein lentimalla. vaikuttavien maastojen ylla. Flight Simulatorissa lennetddn meidan maailmamme ylla,
John Alcock ja Arthur Whitten Brown ohjasivat Vickers Vimy yksityiskohtaisten oikeiden kaupunkien ja yli 23 000:n lentokentén vélill4. Lentoasemat
2 -koneen Kanadan Newfoundlandista Irlantiin hieman alle on mallinnettu tarkasti aina rullaus- ja Kiitoteiden kylttejd myéten. Voit lentdd oikeilla
s 16 tunnissa. lentokoneilla realististen maaston muotojen ylla. Tehostetut kolmiulotteiset maamerkit,

kuten Las Vegasin valokyltit ja Eiffel-torni, ja upeat luonnonihmeet, kuten Niagaran

Charles Lindbergh - . A "
ja héinen Spiritzf putoukset, Grand Canyon ja Mount Everest, tekevat Flight Simulatorista myos
St Louis -koneensa. ainutlaatuisen tyokalun maailmamme tutkimiseen.

A C NT RY OF FLIGHT
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ISLAND AIRLINES

Useita vuosikymmenid sen
Jjélkeen, kun ensimmadiset

Suihkukoneet olivat nousseet

taivaalle, pieni lentoyhtio

lensi yhé Ford 4-AT Tri-Motor

-koneilla lyhyité reitteja

Ohion Port Clintonista pienille

Eriejérven saarille.

Island Airlines mainosti
itsedan "maailman
lyhimpanaé lentoyhtiona”.
Ford Tri-Motor -koneita
Kéytettiin koulubusseina,
Jjotka lennéttivat uloimpien
saarten oppilaita lukioihin.
Osa saarista oli niin lahelld
toisiaan, ettd koneen
laskeutuessa sen pyorat
Dpyorivat yhé lentoonldhdon
jaljilta.

Jos haluat lukea lisdé Ford

Tri-Motor -koneesta ja luoda

uudelleen Island Airlinesin
lennot, valitse paanéyton
vasemmalta puolelta
Century of Flight.

Lisdtietoja maastosta ja maisemista on
Learning Centerin Scenic Highlights (Tietoja
maisemista) -artikkelissa.

Sen lisdksi, ettd Flight Simulatorissa on
mahdollisuus luoda historian merkittévia
tapahtumia uudelleen, sinulla on myés
mahdollisuus luoda omia matkoja ja lentoja.
Voit helposti testata Flight Simulatorin
realistisuutta valitsemalla jonkin lentokoneen
ja lentdmaélla silld jossakin sellaisessa
paikassa, jonka tunnet itse hyvin. Tulet
huomaamaan, kuinka muistikuvasi palautuvat
mieleesi simulaattorin avulla.

Vastaavasti luodessasi uudelleen Vickers Vimy
-koneen ensimmaéisen lennon Atlantin ylitse
voit kokea Atlantin valtameren suuruuden
tavalla, jota mikéan kirja tai elokuva ei voi
paihittaa. Yritd lentdd Amelia Earhartin lento
Atlantin ylitse Vega-koneen ohjaimissa ja
tunne historian siipien havina, kun jatat
Newfoundlandin rannikon taaksesi ja alat
ylittdd tummaa Pohjois-Atlanttia. Flight
Simulator tarjoaa sinulle uuden tavan katsoa
historiaa.

"FLIGHT SIMULATOR 2004
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VAIHTUVAT MAISEMAT

limailun ensipdivista lahtien lentdminen on

muuttanut tapaa, jolla lentdjat nakevat maailman.

Maaston muodot, joita ihmiset eivat huomanneet
maasta kasin tai joita heidan ei ollut tarvinnut
huomata, nayttivat aiempaa merkittdvammilta
ilmasta katsottuna. Esimerkiksi joki voi toimia
lentéjan luonnollisena suunnistusapuvélineend.
Pienten lampien, sorateiden, metsikkdjen ja
muiden maamerkkien avulla lentéjat voivat
arvioida loppuldhestymisensa edistymista tai
liukukulman jyrkkyytta. limasta katsottuna
maisemista tulee osa térked osa itse lentoa.
Flight Simulatorissa lentokoneesta nékyvat
maisemat ihastuttavat kokeneitakin lentdjia.

Jos olet joskus halunnut lentéa tietylle
lentoasemalle tai tietyn alueen ylla eri
vuodenaikoina, voit nyt toteuttaa haaveesi Flight
Simulatorissa. Kun vaihdat vuodenaikaa, néet
kuinka maasto muuttuu. Talvella preeriat ovat
lumen peitossa, mutta kevaalla kukkulat ja
nummet ovat vihreita. Vaihtamalla vuodenaikaa
voit tutustua uudella haastavalla tavalla
paikkaan, jonka maisemat luulit jo tuntevasi
hyvin.

Lisétietoja on Learning Centerin Time and
Season (Aika ja vuodenajat) -artikkelissa.

Wyoming kesélld

auringonlaskun aikaan

Wyoming talvella

San Francisco



JUENTOTEKNITKAN
ATKAKAUSI

KOHTI SUUREMPIA NOPEUKSIA

Kun Transcontinental Air Transport -yhti6 aloitti Yhdysvaltain rannikoiden vélisen
liikenteen vuonna 1929 junamatkojen ja Ford Tri-Motor -lentojen yhdistelmén avulla,
mainoksissa luvattiin rannikoiden vélisen matkan kestévan vain 48 tuntia.

1930-luvun alussa virtaviivainen Vega-lentokone vakiinnutti asemansa ennatyksié
tavoittelevien lentdjien suosikkina. Wiley Post lensi Vega-konetta vuoden 1931
maailmanympdrilennollaan, aivan kuten Amelia Earhart lentdessadn ensimmaisena
naisena yksin Atlantin ylitse vuonna 1932. Vuonna 1934 de Havilland DH-88

Comet — ensimmainen brittildinen lentokone, jossa oli sisddnvedettéva laskuteline,
laskusiivekkeet ja sadtopotkurit — voitti MacRobertson Air Race -kilpailun lentdmélla
Englannista Etela-Australiaan hieman alle 71 tunnissa.

Nopea ja luotettava Douglas DC-3 oli erés
maailman kéytetyimmista kuljetuskoneista
1930- ja 1940-luvuilla. Se pystyi kantamaan
useampia matkustajia nopeammin ja
tehokkaammin kuin Ford Tri-Motor.

Hulton Archive/Getty Images

Douglas DC-3:sta tuli nopeasti
ensimmdisten lentoyhtididen
suosikkikone.

Yhdistamalla sopivasti tehokkuuden, hyvin kantaman,
nopeuden ja hyotykuorman kanto-ominaisuudet, Douglas
DC-3:sta tuli ensimmdiinen lentokone, jonka avulla
matkustajien kuljettamisesta tuli kannattavaa litketoimintaa.

SUUNNISTUS

limailun alkuaikojen lentdjat pitivat maanmuotoja
karttoinaan pilvettomina paivina. Myds Flight
Simulatorissa helpoin tapa suunnistaa on katsoa ulos
ikkunasta ja seurata maamerkkeja. Maamerkkien,
kellon ja magneettikompassin avulla suunnistus eli
laskelmasuunnistus on suunnistusmenetelma, jota myés
ensimmdiset lentdjat kayttivat.

Lisatietoja maamerkkien avulla suunnistuksesta

on Learning Centerin Old-Fashioned Navigation DH-88 Comet kiitéé kohti
(Perinteinen suunnistus) -artikkelissa. Australian Melbournea
Flight Simulatorissa.

1920-luvulle saakka lentdjét luottivat kirjoitettuihin lento-

ohjeisiin, joissa lentoreitit kuvattiin merkittavien rakennusten, kukkuloiden, teiden ja

puiden sijaintien avulla. Nykyisissd monipuolisissa ilmailukartoissa kaytetaan yli 200 §
eri symbolia. Flight Simulatorin kartta sisaltda kehittyneen vérillisen karttanéyton, josta

voit koko ajan néhdé lentokoneesi sijainnin. Voit suunnistaa Flight Simulatorissa myds !
kéyttamalla radioon perustuvia suunnistusmenetelmia.

Lisatietoja suunnistuslaitteista on Learning Centerin Aviation Charts (limailukartat)-,
Everything You Need to Know about a VOR (Kaikki mité sinun tarvitsee tietda
VOR-jérjestelmistd)- ja Automatic Direction Finder (Radiokompassi) -artikkeleissa.
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GPS

Suunnistustekniikka on ottanut monta edistysaskelta
magneettikompassista radiomajakoihin. GPS-jarjestelma
(Global Positioning System) on uusin elektronisen
navigoinnin edistysvaihe. GPS-jérjestelmassa
lentokoneen sijainti selvitetddn satelliittien valittdmien
signaalien avulla. Flight Simulatorissa on simuloitu kahta
kehittynytta GPS-vastaanotinta. Molemmat jérjestelméat
toimittavat lentéjélle karttatietoja maastosta sekd tietoja
lentoasemista ja palveluista, joihin lentéja voi ottaa
yhteyden lennon aikana.

Flight Simulatorissa on
mallinnettu kehittyneitd
GPS-vastaanottimia.

Lisdtietoja GPS-ominaisuuksista on Learning Centerin
Using the GPS (GPS-jarjestelmén kayttaminen)
-artikkelissa.

REISIKOTELO

Entisaikojen lentdjat limasivat toisinaan karttansa pahvinpalasiin ja kiinnittivat ndma
pahvit sitten reiteensé, jotta kartat eivat lentéisi pois avoimesta ohjaamosta. Nykyaan
lentdjat kayttavat yha tasta vanhasta tavasta muistuttavia reisikoteloita, joiden avulla
he voivat pitaa tarkeat tiedot aina kaden ulottuvilla ja jarjestyksessa. Flight Simulatorin
reisikotelossa on lennonselvitystiedot ja lentokoneen tarkastusluettelot, téydellinen
luettelo pelin néppaimistokomennoista, suunnistusloki ja radiosanomien loki. Voit tuoda
reisikotelon ndyttoon tai piilottaa sen lennon aikana painamalla F10-néppainta.

Lisatietoja reisikotelosta on Learning Centerin Using the Kneeboard (Reisikotelon
kayttdminen) -artikkelissa.

"FLIGHT SIMULATOR 2004 S “ Iy
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LENNONJOHTO

Kun ilmatilat alkoivat ruuhkautua,
lennonjohtopalvelut kehittyivat, jotta
lentdmisesta tulisi turvallisempaa ja
tehokkaampaa. Flight Simulatorissa voit
kéyda keskusteluja uuden vuorovaikutteisen
lennonjohdon kanssa. Reaaliaikaiselta
lennonjohdolta saat Idhtoselvityksid,
laskeutumislupia seka liséohjeita. Voit
liséksi kuunnella, kun lennonjohtajat
puhuvat muille lentokoneille. Lennonjohto
voi myds antaa sinulle IFR-selvityksia
lennon aikana, huolehtia matkalennon
aikaisista lentokorkeuden muutoksista
seké antaa ohjeita kaikkialla maailmassa
sijaitsevien lentoasemien Kiitoradoille
suoritettavia tarkkuusléhestymisia ja ei-
tarkkuuslahestymisié varten. Saat ohjeita
myos sellaisia lentokenttia varten, joilla ei
ole lennonjohtotorneja. Lentosi aluksi saatat
olla Boeing 747-400 -koneestasi yhteydessa
Rooman lennonjohtoon lentdessési
mittarilentoa Rooman lentokentaltd, ja illan
paéatteeksi voit saada laskeutumisluvan
Lontoon lennonjohdolta.

Lisétietoja lennonjohto-ominaisuuksista
on Learning Centerin Air Traffic Control
(Lennonjohto) -artikkeleissa.

A CENTURY OF FLIGHT
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willa -kuvassa) rakentamisen
Jjélkeen Boeing on toimittanut
747-koneita yli 1 230 kappaletta.
Nykypdivéan 747-400-koneissa
on digitaaliset jérjestelmat

seké tehokkaammat moottorit,
suurempi kantama ja parempi
polttoainetaloudellisuus kuin
aiemmissa 747-malleissa.

Boeing 747-400-koneessa
on...

...273 kilometrié johtoja

...6 miljoonaa osaa, joiden
Joukossa noin 3 miljoonaa
Kiinnitintéd
...kuusikerroksisen talon
Korkuinen pyrsto

...0hjaamo, jossa on 365
mittaria, merkkivaloa ja kytkinta

...Siivet, jotka molemmat
painavat 12 700 kiloa eli
kymmenen kertaa Boeingin
ensimmaisen lentokoneen,
1916 B&W:n, painon verran.




[EMA-ALUKSET

Seuraavassa on tietoja Flight Simulatorin historiallisista ja nykyaikaisista ilma-aluksista.

1903 Wright Flyer

Curtiss JN-4D
“Jenny”

Vickers F.B.27A
(111}

Ryan NYP
“Spirit of St. Louis”

Ford 4-AT
Tri-Motor

Model 5B ja
Model 5C Vega

de Havilland
DH-88 “Comet”

Douglas DC-3

Piper J-3 Cub

Robinson R22
Beta

17.12.1903 Wright Flyerista tuli ensimméinen
moottorikéyttdinen lentokone, joka pystyi lentamééan hallitusti.

Curtiss Jenny -lentokoneella toimitettiin Yhdysvaltojen
ensimméiset lentopostit. Koneesta tuli myds suosittu
ilmailundytdsten esiintyjé.

Vimy hamméstytti koko maailmaa rikkomalla erilaisia
lentoennétyksid. Koneella lennettiin muun muassa ensimmaéisen
kerran Atlantin valtameren ylitse ilman vélilaskuja.

Charles Lindbergh teki historiaa Spirit of St. Louis
-lentokoneellaan lentdmélld New Yorkista Pariisiin ilman
vélilaskuja. )

Kone oli lempinimeltaén "Tin Goose” (Tinahanhi), ja se oli
ahkerassa kéytdssd matkustajien ja rahdin kuljetuksessa
varhaisilla lentoreiteilld.

Amelia Earhartin ja Wiley Postin kaltaisten lentéjien ohjaamina
Vega-koneilla rikottiin useita ennétyksid 1930-luvun aikana.

DH-88 Comet -kone voitti 11 000 mailin pituisen
MacRobertson-lentokilpailun Englannista Australiaan
vuonna 1934. J

DC-3:n kéyttddnotolla oli ratkaisevan tarked merkitys
ilmakuljetustoiminnan ja lentoyhtididen palveluiden
kehittymisessé 1930- ja 1940-luvulla. J

Yksinkertainen ja edullinen Piper Cub oli yleinen kone, jonka
avulla kokonainen lentdjien sukupolvi oppi lentéméén.

Kaksipaikkainen Robinson R22 on yksi maailman
suosituimmista ja edullisimmista helikoptereista. L

Kokometallinen SGS 2-32 on taitolentoon soveltuva
purjelentokone, jolla on lennetty useita maailman J

purjelentoennétyksista.

3008 on kevyt taitolentokone, jossa on 300 hevosvoiman
moottori ja jonka hallintaominaisuudet ovat erinomaiset.

Cessna Skyhawk
SP Model 172

Cessna Skylane

Model 1825

Cessna Grand
Caravan G208B

Cessna
Caravan G208 -

amfibiolentokone

Mooney M20M
“Bravo”

Beechcraft
Baron 58

Beechcraft
King Air 350

Bell 206B
JetRanger Il

Bombardier
Learjet 45

Boeing 737-400

Boeing 747-400

Boeing 777-300

Skyhawk SP:ta tehokkaampi Skylane on hyvé koulukone
kehittyneempien lentokoneiden ohjaamoihin tahtééville
lentéjille.

Suositun yksimoottorisen C172-koneen uusin malli, ' |
Skyhawk SP, on vakaa ja luotettava koulukone. M

Grand Caravan tunnetaan kestévand ja luotettavana
lentokoneena, jolla voi ldhted lentoon ja laskeutua ldhes
kaikenlaisille lentokentille.

Caravan Amphibian -amfibiokoneessa on sekd laskutelineet
ettd erilliskellukkeet, joten koneella voidaan laskeutua lihes
minne tahansa.

Mooney Bravo on yksi nopeimmista nykyéan valmistettavista
yksimoottorisista méantamoottorikoneista.

Baron 58:ssa Beechcraftin tyylikkyys yhdistyy kaksimoottoristen
lentokoneiden suorituskykyyn. 4

Taivaiden tydjuhta King Air 350 on maailman
menestyksekkédimman potkuriturbiinikoneiden tuotelinjan
uusin malli.

Turvallisuus ja hyvé hinta-laatusuhde ovat tehneet JetRanger
-koptereista maailman suosituimpia helikoptereita.

Learjet 45 tunnetaan yhtend maailman suosituimmista
liikesuihkukoneista.

Useiden lentoyhtiiden suosimaa Boeing 737-400
-matkustajakonetta kéytetéén joka puolella maailmaa.

Boeing 747-400:n koko, toimintaséde, nopeus ja kapasiteetti
ovat suurten matkustajalentokoneiden luokan parhaimmat.

Boeing 777 on Boeingin suihkumatkustajakoneiden tuotelinjan
uusin kaksimoottorinen malli, jolla on pitké toimintaséde ja joka
kuluttaa véhén polttoainetta.




Boeing 777 oli ensimmiiinen tiysin tietokonemallinnuksen

avulla suunniteltu suibkumatkustajakone. Lentokoneen
objaimet ja ohjainpinnat on myis yhdistetty toisiinsa
tietokoneiden avulla.

JI m‘j_

ILMAILUN ALKUAJOISTA LAHTIEN fentijit ovat
kokoontuneet yhteen ja verranneet keskendén saéhan, lentokoneisiin, lentokenttiin
ja lentotekniikoihin liittyvia muistiinpanojaan ja kokemuksiaan. Téllaisissa yhteisoissa
lentdjét ovat analysoineet aiempia lentojaan ja suunnitelleet tulevia seikkailujaan.

Nykypéiving lentéjat ja muut ilmailun harrastajat keraantyvét yha yhteen jakamaan
keskendan lentdmiseen ja ilmailuun liittyvié tietojaan. Lentdjien keskustelut
kasittelevét kaikkea mahdollista uusimmista radiomalleista ja moottorihdiritilanteiden
toimintamenetelmista kaasuturbiineihin ja onnistuneisiin kolmipistelaskeutumisiin.
Téllaisia spontaaneja keskusteluja voidaan kayda lentdjien oleskelutiloissa,
lennonselvityshuoneessa tai lentoaseman
ravintolassa tai missa tahansa paikassa,
jossa lentdjat ja ilmailun harrastajat
kokoontuvat vahénkin pidemméksi aikaa.
Flight Simulator -harrastajien Internet-
sivustot ovat Flight Simulator -lentéjien
suosituimpia kokoontumispaikkoja.

Reuters NewMedia Inc./CORBIS

Suuren perheen uusin jasen: Boeing 777
-koneen ensiesittely 9.4.1994.

WEB-YHTEISO

Flight Simulator on ollut jo kahden vuosikymmenen
ajan lentosimulaattoreiden ystévien suosituin
simulaattori. Internetin avulla harrastajat voivat
kdyda keskusteluja Flight Simulatoriin liittyvista
aiheista toisten lentéjien kanssa. Useissa
Web-sivustoissa on foorumeja, joilla lentajat
keskustelevat uusimmista Flight Simulator
-tekniikoista, jakavat ajatuksia ja antavat toisilleen
Flight Simulatoriin liittyvia vihjeita.

Flight Simulator tarjoaa harrastajilleen

oman kokoontumispaikkansa osoitteessa
www.microsoft.com/games/flightsimulator.
Tésta sivustosta voit helposti loytaa Flight
Simulatoriin liittyvia tietoja ja linkkeja muihin Flight Simulator -sivustoihin, joista voit
ladata uusia maisemia, mittaristoja ja lentokoneita.

Suihkukoneiden aikakautena
Piper Cub muistuttaa
ilmailun alkuajoista.

LENTOKONEIDEN LISAAMINEN

Viime vuosisadan aikana lentokoneiden valmistajat ovat tuottaneet satoja erilaisia
lentokonetyyppejé kaksitasoista suihkumatkustajakoneisiin, lentoveneisiin ja
helikoptereihin. Kun olet saavuttanut enemmén kokemusta Flight Simulator
-lentdjéna, haluat ehka lisaté simulaattoriin uusia lentokoneita. Harrastajat ja
ammattimaiset lisdosien tekijét eri puolilta maailmaa ovat luoneet lisdosiksi tuhansia
uusia lentokoneita, joita voit hankkia itsellesi tietokonekaupoista tai lataamalla niité
Internetista.




VIRTUAALISET LENTOYHTIOT FUOTETUK]

Virtuaaliset lentoyhtict lentdvét saanndllisid reittilentoja Iahes kaikkialle maailmassa.

Argentina (54) (11) 4316-4664 www.microsoft.com/latam/soporte/
Kukin ndistd lentoyhtioista on erikoistunut johonkin osa-alueeseen. Osa yhtidistéa Australia 132058 http:/support.microsoft.com
) - y - N L . Brasil (55) (11) 34446844 www.microsoft. i
kuljettaa matkustajia, osa harjoittaa rahtilentotoimintaa ja osa lentaé paljon kokeneilla Osterreich +43 (01) 50222 22 55 www. austria/support '
o . e ST Am . Belgique +32 - 2-513-2268 http://support.microsoft.com
vesitasoilla paikkoihin, joissa lentokoneet eivat usein Belgié 02-5133274 http://support.microsoft.com
Kkay. Vi lisen lentovhtio imi i i Belgium 02-5023432 http://support.microsoft.com
ay. r“tuaa sen lel toY tlon.t0|m|ntaan osallistuminen e e microsoftcomflatam)soporte/ |
on hyvé tapa saada Flight Simulator -kokemusta Centroamérica (506) 298-2020 www.microsoft.com/latam/soporte/
. P 1 R . . Chile 800-330-6000 WWW. porte/
Jarjestelmalllsella tavalla. Ldheta hakemus j0h0nkln Colombia (91) 524-0404 6 9800-5-10595 Www.mi fit. /latam/soporte/
. : PP : Danmark +4544 8901 11 WWW.mi ft /s pport
virtuaaliseen lentoyhtioon ja katso, oletko tarpeeksi e (593) (2) 258 025 e he T
pateva yhtion lentokapteeniksi. Kun olet liittynyt Suomi/Finland +358 (0) 9 525 502 500 WWW.mi ffinland/support
. e . France (33) (0) 825 827 829-0-1020# http://support.microsoft.com
haluamaasi yhtioon, voit ladata yhtion lentokoneet, Deutschland +49 (0) 1805 / 67 22 55 http://support.microsoft.com
f f a A o fm Ft vice.mi ft.de
maisemat ja koulutusmateriaalin. Tdman jalkeen EAGSG (30) (10) 94 99100 ——F Ihellas/support/
i i i A5rA avat Eli Ireland (01) 706 5353 Www.mil i pport
voit suorittaa sinulle maératyt lentotehtavat Flight e (+39) 02-70-306-396 vl crosoft.comittaly/support
, . Simulatorissa. Luxembourg (EN) +32 2-5023432 hitp://support.microsoft.com
Virtuaaliset lentoyhtiot Luxembourg (FR) +32-2-513-2268 http:/support.microsoft.com h
5 pdh i Bt At : : : _ : Luxemburg +32 2-5133274 htlp.llsuppon microsoft.com
i I'eqtave}t maailman ' Lisatietoja Flight Simulatorin Internet-resursseista, México (52) (55) 267-2191 wirs - o
kiireisimmille lentoasemille lisdlentokoneista ja virtuaalisista lentoyhtidistd on Nederland 020-5001005 http://www.microsoft.nl/support
sekd hiljaisille . i . Netherlands 020-5001053 htp://www.microsoft.nl/support
) Learning Centerin kohdassa Expanding Your Hobby New Zealand (64) (9) 357-5575 www. t
maaseutukentille. —_— Norge +47 22 02 25 50 www.microsoft com/norgelsupport
(Harrastajan lisdopas)
J pas). Panama (800) 506-0001 wWww. /soporte/
Pert (51) (1) 215-5002 www.mi /lat; porte/
Portugal +351 214 409 280 http://w i portug: porte
Espaiia (902) 197 198 http://w! i /spain/support
LENTAMISEN TOINEN VUOSISATA S o o o e g
Schweiz 0848 802 255 http://support.microsoft.com
s : : L : : : Suisse 0848 800 255 http://support.microsoft.com
Nauti Flight Simulatorin avulla kaikista ilmailun ensimméisten sadan vuoden i 0848 801 255 O Tew ot microsoTt s
saavutuksista, lentondytosten lentokoneista Boeing-suihkukoneisiin, kun toivotamme UK (0870) 60 10 100 www.microsoft.com/uk/support
- ) . . A Uruguay (598) (2) 916-4445 Www. /lat porte/
kaikki yhdessd ilmailun seuraavan vuosisadan tervetulleeksi. Venezuela (58)(212)276-0500 www.microsoft.com/latam/soporte/
on tietoja 0soi http://mi [support/.
Voit aloittaa toimimalla seuraavasti:
* \Voit etsid tietyista aiheista kertovia artikkeleita Microsoftin tietdmyskannasta osoitteessa
http://microsoft.com/support/.
VFR-ilmailukartat ovat U.S. Department of Transportation Federal Aviation Administration National Aeronautical * \Voit kysyd neuvoa Mlcrosoft tuklpalvelun ammatlllalsma Internetin valitykselld laatimalla kysymyk
Charting Officen julkaisemia. http://support.mi asp.
Maastokuvia ovat toimittaneet Aeromap U.S.A., Eurosense Belfotop N.V., The Geo information Group, Intrasearch Inc, * Saat lisitietoja tuotteen yleisista tuk|per|aatte|sta osoitteessa
Japan Geographical Survey Institute, National Aerial Resources ja Walker and Associates. http:/suppo yip pportoption.asp.

) s . . - . A Kaikkialla maailmassa: Tuen saatavuus YhdysvaItOJen ja Kanadan ulkopuolella saattaa vaihdella. Alueelliset
Mukautettuja lentokenttien ja kaupunkien kuvia ovat toimittaneet Aeromap U.S.A., The Geoinformation Group, yhteystiedot ovat osoi hitn:// t jonal.aspx. Jos Microsoftilla ei ole tuotetukea
Intrasearch Inc., Japan Geographical Survey Institute ja Space Imaging Inc. maassasi tai asuinpaikassasi, ol yhteys siihen toimittajaan, jolta ostit Microsoft-tuotteen.

DEM (Digital Elevation Models) -malleja ovat toimittaneet Land Info International, LLC ja WorldSat International Inc. Ehdot: Microsoftin tuotetuen kéyttdminen edellyttéé kulloinkin kéytdssa olevien hintojen, kdyttooikeuksien ja ehtojen

hyvéksymistd. Microsoft varaa itselleen oikeuden tehdd muutoksia hintoihin, kéyttdoikeuksiin ja ehtoihin ilman

0Osa maastotekstuureista on luotu Japan Geographical Survey Instituten ottamien kuvien perusteella. erillista iimoitusta.

Discreet ja gmax ovat Discreet Logic Inc./Autodesk, Inc:n tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa.

Valokuvaldhteet: Aircraft Owners and Pilots Association, King Schools, Rod Machado ja Tecmap Corporation/Eric
Curry/CORBIS.
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