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SOBRE A EPILEPSIA FOTOSSENSIVEL

Em um némero muito reduzido de pessoas, poderdo ocorrer crises epilépticas quando
expostas a certos estimulos visuais, dentre os quais luzes ou padrdes intermitentes que
poderdo aparecer nos jogos de video. Mesmo pessoas sem qualquer histérico de crises
ou condigBes epilépticas poderdo ter esses acessos sem gue tenham sido diagnosticados,
podendo sofrer de crises deste tipo de epilepsia fotossensivel (conhecida como “epilepsia
da televisdo”) enquanto véem jogos de video.

As crises poderdo ter varios sintomas, dentre os quais sensagao de vertigens, problemas
de visdo, espasmos dos olhos ou faciais, convulsdes ou tremores nos bragos ou pernas,
desorientagdo, sensacdo de perturbacdo ou perda temporaria da nocdo do presente. As
crises podem tamhém provocar a perda da consciéncia ou convulsdes que podem resultar
em ferimentos causados por quedas ou por choques com objetos.

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se sentir algum destes sintomas. Os
pais devem observar os seus filhos atentamente e falar com eles para verificar

a eventual ocorréncia de qualquer algum destes sintomas; este tipo de epilepsia ocorre
mais freqlientemente nas criangas e nos jovens.

0 risco de crises de epilepsia fotossensivel pode ser reduzido com as seguintes
precaugdes:

e Jogue em um cdmodo bem iluminado.
* Nao jogue quando estiver sonolento ou cansado.

Se houver um histérico de epilepsia ou crises epilépticas na sua familia, vocé devera
consultar um médico antes de jogar.

As informacdes contidas neste documento, incluindo URLs e outras referéncias a sites da Web, estdo
sujeitas a alteragBes sem aviso prévio. Salvo indicagdo em contrario, os exemplos de empresas,
organizacdes, produtos, nomes de dominios, enderecos de e-mail, logotipos, pessoas, lugares e eventos
aqui mencionados séo ficticios e nenhuma associagdo com qualquer empresa, organizagdo, produto,
nome de dominio, endereco de e-mail, logotipo, pessoa, lugar ou evento é intencional e ndo deve assim
ser pressuposta. E responsabilidade do usuario cumprir todas as leis de direitos autorais aplicaveis.
Sem limitar os direitos autorais, nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida, armazenada

ou introduzida em um sistema de recuperacao, ou transmitida de qualquer forma por qualquer meio
(eletrénico, mecanico, fotocdpia, gravagdo ou qualquer outro), ou para qualquer propésito, sem a
permissdo expressa, por escrito, da Microsoft Corporation.

A Microsoft pode ter patentes ou requisicdes para obtencdo de patente, marcas comerciais, direitos
autorais ou outros direitos de propriedade intelectual que abrangem o conteiido deste documento.

A posse deste documento néo |he confere nenhum direito sobre as citadas patentes, marcas comerciais,
direitos autorais ou outros direitos de propriedade intelectual, salvo aqueles expressamente
mencionados em um contrato de licenga, por escrito, da Microsoft.

© & ® 2002 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados. Microsoft, Digital Anvil, o logotipo

da Digital Anvil, Freelancer, o logotipo da Microsoft, o logotipo da Microsoft Game Studios, Windows e
Windows NT sdo marcas registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
e/ou em outros paises.

Desenvolvido pela Digital Anvil para a Microsoft Corporation.

Microsoft e o logotipo da Microsoft séo marcas comerciais da Microsoft Corporation.

0s nomes de empresas e produtos reais aqui mencionados podem ser marcas registradas de seus
respectivos proprietarios.
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.a* INSTALANDO O FREELANCER P’f E MENUS DO JOGO

| MENU PRINCIPAL MNMOTA: yocé nao pode saluar um jogo

manualmente quando estiver nNno espaco nem No
modo multi-jogador.

NEW GAME (NOVO JOGO) |

.1 = LOAD GAME (CARREGAR JOGO) |

:

MULTIPLAYER (MULTI-JOGADOR) |

OPTIONS (OPCOES) |
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"DECLARACAO DE PROPOSITOS

RAUIS0O: A nao obseruancia dos procedimentos
da LSF conforme descritos neste documento, podera
resultar emm processo judicial federal.

 HUD DA BASE
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Comprar nao é Gnica maneira de adquirir bens; a LSF entende que
freqlientemente é necessario recolher armas ou outros itens. Disparar
contra asterdides em zonas de exploracao de minas pode expor materiais

brutos. Pressione B para recolher todos os itens disponiveis na Esta secdo fornece as melhores informac@es operacionais e estratégicas
vizinhanca. Os sequintes icones tamhém fazem isso: disponiveis para pilotos de combate afiliados a Liberty. A adesao
ey rigorosa aos procedimentos e as praticas operacionais resultard em uma
; Recolhe materiais em toda longa e compensadora carreira na Liberty Security Force.

area de pilhagem disponivel.
Recolhe um item especifico. Selecione

5 o item na tela ou na lista de status do alvo e, em sequida, clique _3
|_"| noicone.

"ol el g .
Trent: Oepois de uocé destruir uma naue Ll i
inimiga, verifique se ha pilhagem recuperavel na

area. Taluez seja necessario livurar-se de alguma

coisa de seu inuentario para liberar espago.

ol JF
e — =~ "l

Os pilotos da LSF podem conseguir missdes por meio da clientela do bar
ou através dos anincios publicados nos quadros de empregos. Vocé pode
recusar qualquer oferta para uma missdo e voltar mais tarde para aceita-
la. Porém, uma vez aceita, a missao deve ser concluida, caso contrério, A principio, todas as naves espaciais, sejam da Bretonia, Liberty, Kusari
sua reputacdo sera denegrida. (Consulte “Status do jogador” na se¢do 5 ou Rheinland, utilizam dois sistemas operacionais basicos:

para obter mais informac@es.) -

) g ; G W MoDOo DE VOO 'LIVRE
Depois que vocé aceita a misséo e é lancado ao espaco, é exibida uma

janela com instrucées sobre a miss&o. 0 painel esquerdo exibe seu 0 piloto controla fodos os movimentos e todas as fungdes da aeronave.
objetivo imediato. O painel central oferece diversos mapas de navegacao el

com informag@es sobre as areas vizinhas. 0 painel direito lista os Vo livre | (pilato autamatico)

objetivos da missao, o grau de dificuldade e as informagdes sobre _l

a remuneracao. Leia essas informacdes cuidadosamente e clique em T At

CONTINUE (CONTINUAR). Em alguns casos, vocé podera clicar LA

em ABORT MISSION (ABORTAR MISSAO), mas esteja ciente

das conseqtiéncias negativas em sua reputacdo. MODO DE MANOBRA

0 computador de bordo da aeronave realiza manobras especificas.
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PILOTAGEM

Ha duas maneiras de pilotar através do mouse. A primeira é clicar

e arrastar, o que permite a facil interagdo com as varias funcées do HUD.
A outra forma leva sua aeronave na diregdo em gque o mouse € movido
(sem a necessidade de clicar e arrastar]. Encontre a técnica que melhor
se adapte ao seu estilo pessoal de voar ou alterne entre ambas
pressionando a BARRA DE ESPACOS.

el o

Trent: Eu prefiro clicar e arrastar, 3 menos que

esteja no meio de uma disputa uviolenta, em
que pressionar o botdo do mouse interfira nos

P meus disparos. -

CONTROLE DE ACBLBRA(;Z\D
A velocidade da aeronave é ajustada de varias maneiras:

Pressione w para aumentar e S para diminuir
a aceleracgdo ou gire a roda do mouse de forma adequada.

Clique no icone de navegacao
abaixo dos icones de manobras ou pressione SHIF T+W para aumentar
a velocidade violentamente. Esteja ciente de que vocé ndo pode disparar
armas enquanto os motores de navegacao estiverem engrenados.

Pressione TAB para engrenar a pos-
combustao da aeronave e aumentar drasticamente a velocidade. Observe
que a pés-combustdo apresenta tempo limitado de queima, exigindo
a recarga.

PAGINA IS SEGCAO 2

CONTROLE DE ACELERAGCAO AVANGADO

Guinadas para a esquerda ou para a direita (pressione A ou D,
respectivamente) fazem com que sua aeronave mova-se lateralmente,
ajudando a evitar os obstaculos que vém em sua direcao. Cortar a energia
do motor (pressione Z) permite que sua aeronave utilize a inércia para
viajar em um sentido diferente do que vocé esta direcionado. Engrenar

a aceleracdo reversa (pressione X) aciona os motores traseiros,
movendo-o para tras.

L A
Se sua aeronaue Nao estiver respondendo
aos comandos de udo liure, vuocé
provauvelmente Ndo a liberou corretamente
do modo de manobra. Clique no icone de

P udo liure ou pressione SHIFT+ESC.
Pl

As manobras sdo fungdes do piloto automatico para tarefas especificas,
como aterrissar em uma rota comercial ou portal estelar, juntar-se a uma
aeronave ou grupo de aeronaves, etc. Clique no alvo na tela (ou
selecione-o em Contact List (Lista de contatos) no menu Target Status
(Status do alvo)) e, em sequida, clique no icone apropriado no menu
Maneuver (Manobra). Clique no icone de véo livre (ou pressione ESC)
para cancelar qualquer manobra ativa.

PS> g

Trent: As fungdes de manobra sao
circunstanciais, portanto se vocé esta
tentando usar o mouimento de formagao

T em um planeta & porque bebeu rr‘u.litl:l..Il
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Clique nos seguintes icones de manobras para iniciar as acoes listadas:

Coloca sua aeronave no curso de um destino
selecionado, esquivando-se dos objetos no modo piloto
automatico.

Aterrissa sua aeronave em planetas,
: bases, estagtes espaciais, etc. Ativa rotas comerciais e portais
| estelares para viagens em alta velocidade.

Une sua aeronave a outra nave ou grupo de
naves, igualando a velocidade e o destino.

Para ativar qualquer uma dessas manobras, clique no objeto sobre o qual
deseja fazer a manobra [na tela ou no menu Target Status (Status do
alvo]] e, em sequida, clique no icone de manobra apropriado.

Os indicadores de direcdo cruciais para a missao sdo definidos
automaticamente para vocé, aparecendo na tela como losangos roxos.
Voe manualmente ou clique no indicador de direcdo (ou escolha-o no
menu Target Status (Status do alvo)] e cligue em IR PARA.

Quando nao estiver em uma missao, vocé podera definir seus proprios
indicadores de direcdo e melhores caminhos. Essas opgdes permitem que
sua aeronave trace as rotas de destino em seu sistema, que podem
envolver vérios saltos entre rotas comerciais.

' Cria um alvo selecionavel que aparecera como um losango roxo

iy
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PARA DEFINIR UM INDICADOR DE DIREI;;&D

1. Em qualquer mapa no menu Nav Map (Mapa de navegacdo) em
Neural Net (Rede neural), clique no destino desejado.

Um grupo de icones pequenos sera exibido.
2. Clique noicone Defnir indicadores de direcao.
Um guia roxo, na forma de um losango, aparecera no mapa e no HUD.

3. Clique no losango para seleciona-lo como seu alvo e, em seguida,
cligueem IR PARA.

Permite que sua
aeronave frace o caminho mais rapido possivel para qualquer
objeto escolhido.

Para definir o melhor eaminho, siga 0 mesmo procedimento descrito
anteriormente para definir indicadores de direcdo, porém clique no icone
Definir melhor caminho, no Mapa de navegacéao, em vez de clicar no icone
Definir indicadores de direcdo. Siga as etapas restantes. Seu caminho
sera exibido na tela como uma série de indicadores de direcdo e nos
mapas de seu Mapa de navegacio/Registro da missdo como uma série de
linhas roxas marcadas com indicadores de direcdo numerados.
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3 PDRTAIS ESTELARES E

ROTAS COMERCIAIS

Com a autorizacdo adequada, os pilotos da LSF podem percorrer
longas distancias rapidamente, usando rotas comerciais (para
viagens dentro do sistema) e portais estelares [para viagens fora
do sistema). -

- w

v | o

— Pittsburgh

ROTA coMERCIAL | Use a manobra Aterrissagem:<om ¢ L 1 Debris
[ r W uma Rota comercial para viajar rapidamente entre planetas, - 8 Field
estacBes e outros objetos dentro de um sistema. Clique no ! Rotas

,f [ w ¥ icone de voo livre para sair manualmente de uma rota comerciais

comercial a qualquer momento.

-
PORTAL ESTELAR | Use a manobra Aterrissagem
com um Portal estelar para viajar distéancias maiores do que
as abrangidas pelas rotas comerciais. Os portais estelares
sdo o Gnico meio que permite viajar entre sistemas
estelares. - ;

[ E:RT‘Y
'ﬁ' Quatro sistemas solares co

- g

. LI
as snlal'es cunhendos "-

RHE:INI*‘ND Fa
) sistemas solareg:nhecl 0

-

AT Ty Mﬁ.!"
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q
Juntar em Estrela Mapa de }
Ir para Aterrissagem  formagan informativa ~ navegago 1
X B i - ¥
Disparar em Disparar em Disparar em Disparar em Disparar em | Disparar ! Disparar em Disparar em Disparar em I Disparar em
ponto de ataque | ponto de atague 2 ponta de ataque 3 ponto de atague 4 ponto de ataque § . Puode ataque B ponto de ataque 7 ponta de ataque 8 - portn deataque ponto de ataque I
Selecionar ponta Selecionar ponta Selecionar ponto Selecionar ponto Selecionar ponta Selecionar ponta Selecionar ponta Selecionar ponto ! Selecionar ponta Selecionar ponto N
de ataque | de ataque 2 de ataque 3 de ataque & de ataque § de ataque B de ataque 7 de ataque 8 de ataque ~ de ataque [0 Minimizar HUD
Disparar Navegar Disparar Inimigo anterior | Alv anterior Janela
Tarpedo supressor de Inimigo mais I do grupo
. Limpar alvo i
navegagan préximo Janela de Convidar para |
Pds-combustao Disparar missil Acelerar Langar mina Préximo inimigo I Préximo alvo bate-papo Sulicitar transagao 0 grupo Examinar carga  * Saydagan
it E = —
Bateria de campo Vis2a daltacre ‘
Guinada 4 esquerda ~ Desacelerar Buinada & direita de protegin Nanorrabi s o 1

Desligar motor

Reverter freios

Contramedida

12/32
pessoa

Visiio traseira

Recalher alvo

Recolher toda
a pilhagem

Dbjetivo da missén

Bate-papo

EI T T E:

 Alternar entre ativar/desativar vio via mouse

= 5HII—T+[1‘ecIa]
= CTRL+(tecla)

Movimento

Teclas né@o usadas e genéricas 74
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Depois de adquirir um sélido conhecimento sobre os procedimentos
operacionais da nave, vocé devera aplica-lo a uma fase igualmente vital
do treinamento de pilotos da LSF: armas e taticas. 0 programa tem dois
componentes hasicos de combate: estratégias ofensivas e defensivas.

PAGINA 23 SEGCAO 4

Armas a base de energia, misseis e torpedos estao entre as opgdes de
armas ofensivas de um piloto. Equipe sua nave com o melhor armamento
de que vocé possa dispor, mas sempre verifique as especificagdes antes
de efetuar uma compra. Como veremos, certas situacoes pedem certos
tipos de armas.

0 armamento a base de energia é o esteio do arsenal de qualquer piloto
da LSF. Ao contrario de misseis e minas, essas armas utilizam a usina de
energia de sua nave para regenerarem-se. Llique com o botéo direito do
mouse para dispara-las, mas esteja ciente da variacdo entre os tipos. Por
exemplo, as armas de plasma tém uma taxa de disparo baixa, mas um alto
potencial de dano, ao contrario das armas a laser. Essas armas também
variam em consumo de energia e eficacia.

Os pilotos devem comprar misseis de um
negociante de equipamentos assim que possivel. Os misseis
devem ser usados moderadamente, mas, junto com torpedos,
eles estao entre os componentes mais letais de seu arsenal.
Misseis teleqguiados sdo mais adequados para alvos de
movimento répido, mas possuem uma capacidade destrutiva
menor que os misseis padrdo. Pressione @ para lanca-los.

Os torpedos sd@o capazes de causar danos
enormes, mas sua haixa velocidade torna-os vulneraveis aos
disparos inimigos. Eles sdo melhor usados em ohjetos
estacionarios. Selecione um torpedo em Weapons List (Lista de
armas) e clique com o bot&o direito do mouse para disparé-lo ou
simplesmente pressione SHIFT+Q.




ISUPRESSDRES DE NAVEGAGAO CDDIF‘ICA(;&D POR CORES

0

DisPAROS
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SETAS E CANTONEIRAS CANTONEIRAS:

MOTA: se um objeto for crucial para a missao,
SETAS: suas cantoneiras de mira e respectiva seta serao
perceptivelmente diferentes das cantoneira e setas

[ padrao. Se um objeto for crucial e amigo, vocé deuvera u
'y - 1 1 -
o F . : ! _- 4

defendé-lo. Se for inimigo, vuocé deuera destrui-lo.

|[-n1l I e ||.::
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e 2 um
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Esse menu identifica todos os objetos (selecionados ou né&o), calculando
distancias, indicando suas atitudes em relacdo ao piloto e fornecendo
informacdes sobre armas. Os objetos inimigos na area de alcance
aparecerdo em Contact List (Lista de contatos) classificados por nome.
Clique nos seguintes icones para iniciar as acoes descritas:

Scanner de carga
Saudacao l 1Membrns da formacéo

a

Inimigo mais ——f ’. L ¥
préximo - 4

I . # F——Raio trator

TAI'rernar para alvo

Seleciona
automaticamente o inimigo mais proximo.

Coloca-o em contato com quaisquer
3 entidades selecionadas na area para estabelecer comunicagdo
L e proceder com a identificacdo.

Examina a carga da nave ou
do objeto selecionado.

Exibe todas as
aeronaves em formacao.

Permite a aquisicao de objetos
% selecionados individuais encontrados fora de sua aeronave.

ALT‘BRNAR PARA ALVO

Esse menu fornece informactes detalhadas sobre o alvo
selecionado. Em Contact List (Lista de contatos), clique duas vezes
em qualquer objeto para exibir um esquema e outras informacgdes.

SESES

F 3
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| <<
ALTERNAR PARA LISTA DE CONTATOS
L]
Essa lista fornece anélises detalhadas de todos os objetos
proximos e exibe uma variedade de icones para coleta de dados

sobre quase tudo na vizinhanca. Clique nos seguintes icones para iniciar
as agoes descritas:

Exibe somente as informacgdes mais vitais,
! como os objetos selecionados no momento, indicadores de
direcdo da missao ou aeronaves inimigas na area.

Exibe todas as aeronaves que se
encontram em um raio de milhares de quildmetros.

Exibe localidades onde se pode aterrissar,
como estagdbes espaciais, postos fronteiricos e planetas.

Exibe todas as mercadorias que podem ser
pilhadas em uma grande &rea.

Exibe todos os objetos préximos, como planetas,
naves e estaleiras. Clique em qualquer icone para obter
1 informac@es basicas e, em sequida, clique no icone Informacgdes
sobre o alvo para obter uma analise mais detalhada.

"‘LSempre mantenha seus inimigos a sua frente. Se eles -‘-
ficarem atrds de uocé, alterne a uisao da cdmera para
tras (pressione V) e lance algumas minas neles. Se
uocé tivuer uma torre de tiro instalada, alterne
a camera para a torre (pressione H) e obserue seus
inimigos levando fogo de diferentes angulos.
"2l



SECAO 4 PACINA 30 i PAGINA 31 SECAO 4
= : - il

L0
E{ BATERIAS DE CAMPO DE PROTECAODO |
-..
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=

3
g
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¥

MENU DE CONTROLE DE ARMAS

MOTA: O nomero de baterias de campo de
protegdo e nanorrobds disponiueis € exibido ao lado
de cada icone. A quantidade que uvocé pode carregar
uaria confaorme o tipo de aeronauve que esteja

pilotando.
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A rede neural é seu link direto para os bancos de dados da LSF, os quais 0 mapa de navegac&o também exibe as seguintes opgoes que podem ser
fornecem informacdes instantaneas sobre qualquer sitfuacdo especifica, clicadas:
desde mapas de zonas inimigas até objetivos imediatos da miss&o. Ela : .

& composta por cinco seg@es: Registro da rede neural, Mapa de 2 : ) .EXIhE todos os t:us'rsmas
navegacdo/Registro da misséo, Inventario, Status do jogador £ 95"_‘5‘"3"95 conhemdoino Setor Sirius, fornecendo S (LS
e Informacées atuais. |_~"} aplicar zoom em regides especificas para se obter mais
J-Mapa de navegacdo/Registro da misséo informagﬁes.
Registro da rede neural —i &= g “a T | —— Informagées atuais 5 Exibe nomes de objetos
. préximos, como portais estelares, planetas, estaleiros, estagdes

Invenférin-|- -|-Sfafus do jogador B (2= SESespaciais, efc.
Leva-o de volta a um
mapa do seu sistema imediato, caso esteja observando um
1 Exibe informactes da missao atual, informagdes da proxima |« | sistema diferente através do mapa do universo.
4 | missao e seu registro pessoal, que é atualizado conforme sua
- "\ carreira progride.

Exibe um mapa basico do sistema
imediato.

Permite que o piloto rastreie as zonas
de perigo potencial de uma area.

| <
| . ! Cigue no icone Mapa de navegacdo/Registro da missdo para abrir 5 Exibe
| ®" | uma janela exibindo a localizagédo de sua aeronave em um . todos os caminhos de patrulha do sistema conhecidos, amigos
. determinado sistema (sua localizacdo é indicada pelo icone de I_» 1 ehostis, com finalidade agressiva ou furtiva.
aeronave que pisca no painel central). Vocé pode aumentar o zoom
clicando em uma area no mapa sobre a qual deseja saber mais e, de |3, o L - Mostra
clicar no icone apropriado para definir indicadores de diregdo ou areas em sua vizinhanga que podem conter escombros Gteis.
melhores caminhos, ou para mirar em objetos ou obter mais informacoes ! .
sobre um ohjeto selecionado Exibe todas as bases descobertas
D L] .
Mapa de zonas exploraveis i no universo.
Alternar rﬁfulusl J_Mapa fisico J.— Legenda |
: ] : BT >
Mapa do —1 b i }
universo

L Zonas amigas

Mapa de Zonas hostis

Localizacdo do piloto Mapa caminhos de Zonas neutras
politico patrulha Lista de bases
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Cada mapa permite que vocé defina os melhores caminhos ou os
indicadores de direcdo, apague qualquer um deles, mire em objetos
especificos, obtenha informacdes sobre um alvo ou exiba o mapa de um
sistema ao mirar em um portal estelar ou em uma fenda estelar. Clique na
regido especifica de interesse em um determinado mapa e, em sequida,
clique no icone apropriado.

' 5
*, H L
Aumentar/ '|' Definir melhor  TMirar em um Saltar para
diminuir zoom InformagGes caminho objeto sistema

Trent: Udrios sistemas nao aparecerao em o,

seus mapas até que uocé tenha uvoado por
eles ou aduirido informagdes sobre os

mesmos a partir de um contato em uma base.

.
2l FEPF

Esse menu permite que vocé revise toda a carga de sua nave,
! I incluindo o seguinte:

Exibe todas as armas e suas especificacoes.

Exibe toda a municdo disponivel e suas
especificacges.

- Exibe todo
= equipamento externo disponivel, como campos de protecéo
et e torres de tiro.
= Exibe todo
-|" o equipamento interno disponivel, como baterias de campo de

| protecdo e nanorrobads.

Exibe todas as mercadorias da
aeronave, incluindo equipamento recuperado.
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% Sua reputacdo perante a LSF é crucial. Obviamente, se vocé
I fFalhar em uma missdo ou destruir um amigo, seu status sera
. afetado. Verifique o Current Level (Nivel atual) para verificar
sua classificacao, que € baseada no progresso de sua carreira
e potencial de ameaca. Em Multiplayer Mode (Modo multi-jogador], seu
nivel é baseado no mérito liquido, incluindo aeronave, armas e créeditos.
Current Worth (Mérito atual) calcula isso, enquanto Next Level Retirement
(Reforma do préximo nivel) indica o que vocé precisa para aumentar seu
nivel.

Esses sdo apenas alguns exemplos dos tipos de informagdes disponiveis
no menu Player Status (Status do jogador).

—. ' Exibe uma série de informag@es sobre a area vizinha mais
1/ préxima, seja no espago ou na base.

Isso conclui a doutrina basica da LSF. E mais uma vez, parabéns e hem-
vindo a Liberty Security Force. Sua dedicacdo inesgotavel contribui para
a prosperidade e liberdade de todos os povos da Liberty e de seus
aliados. Obrigado e boa sorte, piloto.




Associagao Freelancer
(multi-jogadar)

0 modo multi-jogador n&o tem missdes predefinidas. Vocé e seus companheiros da Associagao
Freelancer simplesmente exploram o universo e aceitam as tarefas atribuidas pelas personagens
do sistema ou oferecidas nos quadros de empregos. Dois icones exclusivos do modo multi-
jogador aparecerdo na rede neural: Controle de bate-papo e Atengéo requerida.

Bate-papo

0 contrale de bate-papo permite que voce converse com outros jogadores durante n
o jogo. Para abrir uma janela de bate-papo, pressione ENTER, digite sua

mensagem e pressione ENTER novamente.

Ha trés canais de bate-papo: System (Sistema) — mensagens de todos; Group (Grupn) —
mensagens de todos em seu grupo; Private (Privada) — mensagens de individuos especificos.

Para selecionar um desses canais, clique no icone Controle de bate-papo na rede Neural
g, em sequida, selecione o canal desejado ou o nome do jogador desejado.

Agrupamento
Trabalhar com outras pessoas permite que vocé assuma atribuigies mais perigosas
e complicadas — mas também com melhor remuneragdo. Claro, voce tera que dividir
o pagamento com seus colegas. Junte-se a um grupo existente aceitando o convite de um
membro ou inicie seu praprio grupo aceitando uma missdo e convidando outros a juntarem-se
a Voce.

Para aceitar (ou recusar) o convite de um grupo

= [lique no icone Attention Required (Atengéo requerida) na sua rede neural e, em

sequida, clique no botdo apropriado.

— ]

Para convidar um jogador para juntar-se a seu grupo

| Escolha o jogador que deseja convidar. !
7

Clique no fcone Group (Brupo) na janela de objetivos.

Abandonar um grupo durante uma misséo & o mesmo que falhar ou abortar a misséo e sua
reputagdo sera afetada de forma negativa. Se juntar-se ao grupo mais tarde e terminar

a missan, vocé serd recompensado e sua reputagdo melhorara. Se voce for desconectado do
servidor durante uma misséo, isso sera considerado como abandono da missao.

Importante: No modo multi-jogador, seu grupo tem tantas vidas
quants membros. [ grupo permanece viva até que o mimera total de
vidas se esqote.

AR
Caomércio

Voce pode comercializar qualquer coisa em seu compartimento de carga (créditos,
equipamentos desmontados e todas as mercadorias) com qualquer jogador no jogo. Para iniciar
uma comercializagdo com outro jogador, escolha o jogador com o qual deseja negociar e clique
no icone Trade (Transagéo) na janela de objetivos. Se alguém estiver tentando iniciar uma
comercializagdo com voce, clique no icone Attention Required (Atengéo requerida). Se ambas as
partes aceitarem a comercializagan, uma janela de transagéo sera exibida.

O Thang




Para oferecer um item para comercializagiio
|, Selecione o item de seu inventério no painel esquerdo.

2. Determine a quantidade (caso se aplique) no painel central e, em seguida, clique no botdo
de selegdo.

Para aceitar a comercializagao, clique no botdo Accept Trade (Aceitar transagao). Quando

ambas as partes tiverem aceitado a comercializagao, os itens serdo trocados automaticamente.

Para cancelar uma comercializagéo a qualquer momento, feche a janela de transagéo.

—
Nota; Se um jogador néo tiver espago de carga suficients para
realizar a comercializagd, vocé serd notificads,

Conexdo a um servidor
Para jogar no modo multi-jogador. vocé deve ter uma conexéo de Internet ou de rede local (LAN)
com acesso a um servidor. Para acessar 0 modo multi-jogador, clique em Multi-jogador no
menu principal. Isso abrira uma tabela que apresentara automaticamente uma lista de servidores
que o sistema pode acessar através da LAN ou da Internet.

Para conectar-se a um servidor do Freelancer

| Em Main Menu (Menu principal), clique em Multiplayer (Multi-jogador).

2. Nallista de servidores exibida, selecione um servidor e clique em Connect (Conectar).

3. Se voce ja tiver se conectado a esse servidor em outra ocasido, passe para a proxima
etapa. Gaso contrario, vocé deverd criar uma nova personagem. Clique em New Character
(Nova personagem), digite o nome da personagem e, em seguida, clique em Create
(Criar).

4. Selecione uma personagem na lista (se esta for a primeira vez que se conecta a esse
servidor, terd apenas uma opgéo na lista) e clique em Load Character (Carregar
personagem).

Todos os servidores com os quais voce tiver se conectado anteriormente serdo listados no menu
Multiplayer (Multi-jogadar) exibindo “Yes" (Sim) na coluna Visited (Visitado). Vocé pode filtrar esse
ou quaisquer outros servidores, clicando em Set Filters (Definir filtros) e marcando a caixa de
selegdo apropriada.
—

Nota: Lligue em Atualizar para limpar a lista de servidores e obter

uma nava lista a partir do servidor principal do Freelancer. Jodos

os servidores de LAN aparecerdn automaticamente quando forem

encontrados.

Criagéo de uma personagem

Cada vez que voce se conectar ao servidor, terd a opgéo de criar uma nova personagem ou
jogar com uma personagem criada anteriormente. 0 nome da sua personagem devera ser

exclusivo naquele servidor (caso contrério, voce sera notificado) e somente serd exibido no
servidor no qual foi criado.

Inicializag@o do seu praprio servidar

Iniciar seu praprio servidor do freelancer permite que vocé proteja o acesso ao servidor
com uma senha e controle se os jogadores poderdo danificar uns aos outros.

Para iniciar um servidor

|. - Conecte-se a LAN ou & Internet.

2. No diretdrio de instalagdo do Freelancer no disco rigido, clique duas vezes em
FLSERVER.EXE. Voce devera tornar seu servidor piblico selecionando Make Server
Internet Available (Tornar servidor disponivel na Internet). Se desejar proteger
o acesso, devera inserir uma senha aqui. Vocé também pode evitar que os jogadores
destruam uns aos outros desmarcando a caixa de selecdo Allow Players to Kill Other
Players (Permitir que os jogadores matem outros jogadores).

3. Digite um nome para o seu servidor e clique em OK.

—

Nota: Toda vez que vocé efetuar alteragdes no servidor, os novos
dados passardg a ser as configuragies padrdo.

Para obter mais detalhes e informagdes sobre a solugio de problemas, consulte
o arquivo readme.rtf no C0-ROM do Freelancer.
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