iAviso para la salud!

Algunas personas son propensas a ataques epilépticos o pérdida de consciencia
al exponerse a ciertas luces parpadeantes o dibujos luminosos en la vida diaria.
Esas personas pueden tener un ataque mientras ven imdgenes o juegan con
ciertos videojuegos. Esto puede suceder incluso si la persona no tiene un histor-
jal médico de epilepsia o nunca ha tenido ataques epilépticos. Si usted o
alguien de su familia ha tenido antes sintomas relacionados con la epilepsia
(ataques o pérdida de consciencia) al exponerse a luces parpadeantes, consulte

a su médico antes de jugar. Si usted o sus hijos experimentan algunos de los

siguientes sintomas: mareos, visién borrosa, tics nerviosos en los ojos o en los

musculos, pérdida de consciencia, desorientacién, cualquier movimiento invol-

untario o convulsién mientras juega con un videojuego, interrumpa INMEDIATA-

MENTE su uso y consulte a su médico.

DOWNTOWN [l

RUN

Precauciones:

* Juegue siempre en una habitacién bien iluminada y siéntese lo mas lejos
posible del monitor.

e Evite jugar si estd cansado o no ha dormido mucho.
Descanse al menos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

COMO EMFEZAR

JUGAR CON DOMWNTOMN RUN
MENU PRINCIFAL

FANTALLA DE JUEGD
CONFIGURACTION DE CONTROLES POR

Requisitos minimos: DEFECTO EN DOWNTOMN RUN PC
Sistema operativo: Windows ME/98/XP/2000 MODOS DE JUEGD
128 MB RAM LIS L bl

Procesador: Intel Pentium III 500MHz, Celeron o AMD Athlon
Lector CD/DVD-ROM 8x BRP A
1Gb de es/pacio libre en disco GARGNTH A

Fichero de intercambio de Windows SOFPORTE TECNICO
DirectX 8.1 (incluidos)

Tarjeta de video Direct3D con 32Mb de memoria y compatible DirectX 8.1
Tarjeta de sonido compatible DirectX 8.1

Teclado, ratén




AQUE INCLUYE LA CAJA DEL JUEGD? : e

Aqui puedes ver la pantalla y la descripcion de sus elementos:
En la caja del juego encontraras el disco de Downtown Run PCy en este manual de

usuario encontrards la explicacién sobre cémo jugar, cémo moverse por los menis,
los modos de juego, los power-ups y los premios del juego. S5razs
-t - V4
COMD EMPEZAR > y

Para jugar debes tener insertado el disco de de Downtown Run en la unidad deg

CD-ROM .

JUIGAR DN T ORN RUIN

Después de pon archa el juego aparecera el Player’s Profile (Perfil del
Jugador). P itar un nuevo perfil, cargar uno ya existente o borrar uno que

no quieras. Los perfiles que grabas durante el juego son independientes entre si.
Cuando borras un perfil, todos los datos correspondientes al perfil desaparecen.
Ten en cuenta que el nombre del perfil sélo puede tener hasta 8 caracteres y que el o - Informacién de tiempo
nombre que pongas se vera luego en la placa del coche, cuando estés jugando.

ndo pongas el nombre pasaras al mend principal.

Este drea contiene los siguientes datos:
* Posicion actual en la carrera
e El tiempo realizado

e o . .
MENU FRINCIFAL * Tu mejor tiempo
Puedes elegir el modo de juego y las opciones. .
Aqui tienes la descripcién de los botones: 9 Power-up activo
q i B . k ; N, Puedes recoger los power ups que hay en distintas partes de las pistas. Tras
Single Player (Ind“"dual) ~ Accedes a diferentes modos de juego individual. activarlos se obtiene un efecto instantaneo en algunos casos (por ejemplo, dejas
Multiplayer (Multljugador) Accedes a diferentes modos de puesta una trampa en la pista), o un efecto limitado en-el tiempo (por ejemplo,
i do e “ Wl w- T
l | 1]

modos de juego.

Setup (Configu
(Gréficos), SOUND

Credits (Crédito
Exit (Salir) - S

— * Invulnerability (Invulnerable)
JUEL}'U * Repair (Reparaciéon)
ego muestra su pantalla principal, donde puedes Power ups de ataque
up, la posicién en carrera, el estado del coche... « Instant Penalty (Penalizacién inmediata)
* Instant Spin (Giro insantaneo)
* Inverted controls (Controles invertidos)
* 0Oil Slick (Mancha de aceite)
* Nails (Clavos)
* Blast (Choque) y
20 e Chip buster (Averfa) : 21

FANTALLA

Poco después de inciar
ver la informacién de L



Funcionamiento de los power-ups Power-ups de defensa:

* Todos los power-ups se regeneran (vuelven a aparecer después de un corto periodo
de tiempo).

* En cada pista hay sectores de power-up (cada 400 metros) con 4 power-ups por

sector, dipuestos en linea recta a lo largo de la calzada (el sistema aleatorio elige

entre los 12 power-ups disponibles).

Los sectores de power-up son fijos, pero'los power-ups se regeneran de forma

aleatoria (pueden ser los mismos que antes o diferentes).

Instant penalty (Penalizacion instantanea)

Reduce el agarre y el control durante un tiempo: la
suspension es suave y la direccién es poco eficaz. La
trampa permanece activa hasta que algtin coche pasa
por ella.

Como usar los power-ups

b 0il slick (Mancha de aceite)
Sélo puedes recoger un power-up.

El aceite derramado en la pista hace que cualquier coche

* Puedes usar el r-up que has recogido y usarlo con la tecla que tengas derrape. La mancha permanece activa hasta que un coche
asignada en ones de los controles. pasa por ella.
Descripcid S power-ups

Nails (Clavos)
Alguien ha esparcido clavos por la pista, que afectan al
coche de una u otra forma, segln qué rueda los pise.

Power-ups de mejora:

High grip (Maximo agarre)
Aumenta el agarre del coche al suelo. Chip Buster (Averia)
Es un elemento de alta tecnologia que provoca una grave

averfa. Funciona asi:
* Al dejar caer la trampa, queda activada durante un
periodo de tiempo y emite un haz de luz intermitente.

* EL coche que pase por el haz de luz sufre una parada.del
motor durante unos segundos.

King of the road (Rey del asfalto)
Incrementa la velocidad del coche.

onder (Todo en ung RN T | R L
N g e | = anl
C e Wit ke , oles invertidos) "« L

d ! I ” . L tida: la izquierda es derecha.
nerability (Invulnerab i B (LU L LR

oche es inmune a cualquier power-up de ataqueya 3 g |l
ones con los demas corredores o con elementos del = T 'S =
ol .

- e de tu coche, y el que entre en ese

radio de accion quedara detenido. Es de efecto inmediato.

] L

Repair (Reparacion)

iecu era el estado normal del coche. Instant spin (Giro instantaneo)

El jugador afectado girara bruscametne.

!
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o - Puntos totales de Prestigio G - Informacion de las vueltas

Hay un valor, llamado Prestige (Prestigio), que representa la reputacién que has ido En la esquina inferior izquierda de la pantalla hay una representacién gréfica de las
alcanzando durante el juego. Cuanto mds prestigio tengas, mejores coches puedes . vueltas. Cuando la carrera dacomienzo la barra es de color claro. Cuando la parte frontal
conseguir... ten en cuenta que los coches mas potentes sélo pueden desbloquearse si- del coche lider entra en la segunda vuelta, la barra se pone de color oscura, y asf sucesiva-
tienes mucho prestigio... jasi que ya sabes lo que debes conseguir! EL prestigio es la mente cambia de color con cada nueva vuelta.

capacidad de influir en los demds e impresi%es, y es la recompensa a tu buena / Bajo la barra puedes ver el niimero de vuelta actual y las que quedan por correr.

actuacion en el juego. - P

Tu “actuacion” en el juego depende de: * q G - Informacion del coche

* Tu estilo de conducciéon

« Eluso adecuado de los power-ups En la esquina inferior izquierda de la pantalla tienes la siguiente informacidn:

* Marcha actual.

» 5
RECOMPENS LA CONDUCCION * Velocidad actual del coche.
El juego recom buen conductor con puntos de prestigio, cuando: * La barra de estado - cuando tienes la “salud” del coche al maximo, el color de fondo
* Tomas cu o el freno de mano a gran velocidad. es verde, pero se torna naranja cuando acumulas ciertos dafios, y termina parpadeando
Si tomas horquillas a alta velocidad haciendo que el coche derrape mucho, tendras mas en rojo cuando tienes un 85% de qaﬁos en el coche. S6lo puedes recuperarte cuando
puntos de prestigio consigues un power-up de reparacion.

* Contindas rodando sobre dos ruedas después de haber tomado una curva muy cerrada.
obtienes puntos de prestigio si impactas contra un power-up enemigo o chocas contra

objeto, el coche de un oponente o un parapeto, al pilotar con un determinado estilo. o = = oo 3 e = =
Por ejemplo, si tomas una horquilla con el freno de mano pero golpeas los parapetos de la 15 UNF I i..:*wF:lﬁl;..- I L N BE L ;...iNTRi..;LE:ZS
U canargRigos; FOR DEFECTO EN DOMNTORN RUN FOC

NOTA: Si vas sobre dos ruedas, ganaras puntos de cualquier forma, incluso si impactas

contra un obstaculo (es una acrobacia muy dificil de conseguir, de modo que merece
una recompensa). Flecha derecha Girar a la derecha

USO DE LOS POWER-UPS DE ATAQUE

@n power-
J Xito de tu tra

Flecha izquierda Girar a la izquierda

Flecha arriba Acelerar

R T Iy | R

by ™
MULTA POR PO I : o o,
Perderds puntos de p e ataque (r a u ) ‘ 3 “ ey
trampa (= Al 570 | e e e
Perderds puntos de p acarrera T p- . : - — .1‘“.‘ i :' :
@ - siguiente b rT— . N T L (T

Puedes tener un power-
de que acabe el efecto d

a trasera

p actual. Asi siempre tendrds a mano una mejora para tu

ebes conseguirlos en la carrera para poder usarlos). R - Reposicionamiento =

F10 Fin de la carrera
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MOD0s DE JUEGH

Modos individuales:

Quick Race (Carrera rapida)

Count Down (Cuenta atras)

Championship (Campeonato ;

Time Attack (Contrarreloj) >~ »

; -~
Modos especiales: - 5

Last Man Standing (Supervivencia
Sudden Death (Muerte sibita
Chase (Perse&l i

Bet Races (Apuestas

MODOS DE JUEGO NORMALES

Quick race (Carrera rapida) - Es un modo bésico del juego, con una carrera
ida que incluye todas las opciones (power-ups, pistas desbloqueadas, puntos de
restigio para el ganador...).

_ Count Down (Cuenta atras) - No hay restricciones de power-ups y hay
enemigos en la carrera. Debes alcanzar los checkpoint en un tiempo determinado:
ganaras tiempo extra para llegar al siguiente checkpoint y puntos de prestigio.
Championship (Campeonato) - No hay restricciones de power-ups y puedes
desbloquear nuevas pistas en este modo.

circuito. Si te atrapa

* El coche policia es
de mejora.

* Td sélo dispones de pc

* Si el policia te alcanz
(indicador de amenaz
ti. Cuando alcanza el maximo
puntos.de prestigio. t

de ataque.

entard mientras el coche enemigo esté frente a
vel, te habra ganado, y td habrés perdido muchos

26

slanta, aparecera un medidor llamado threat gauge

Serés el ganador si: il

* La carrera finaliza (se cumplen ciertas vueltas).
* Causas un 100% de dafios en el coche policia durante la carrera (también puedes
ganar puntos de prestigio por tu estilo de conduccién).

Puedes elegir ser el cazador (coche de policia) o el perseguido, pero recuerda que
como coche patrulla deberds mantener al perseguido por debajo de 80km/h.

Sudden Death (Muerte stibita) - Debes completar un circuito en un tiempo
limitado, y hacerlo con cuidado, porque si tu coche queda muy dafado tendras que
abandonar la carrera.

Sélo puedes tener una colision (tienes coches, elementos de escenario y power
ups), y no estan permitidos los pwer ups de reparacién e invulnerabilidad.

Los puntos de prestigio se consiguen por:

e Ganar la carrera con éxito.

e Tener un buen estilo de conduccion.
* Terminar en primer lugar.

* Obtener el mejor tiempo.

Tendras penalizacién si:

* Pierdes la carrera.
* Te afecta un power up de penalizacion.

MODOS,DE JUEGO EXTRA

d d‘e puntosﬂe prﬁgﬂ,’

ot 25

erto nimero de puntos de

aaiT st ML) R BT R
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' ' ] Renault Clio V6

Disposicion del motor: V6

Cilindrada: 2.946 c.c.

Potencia: 230 caballos de vapor a
6.000 r.p.m.

Velocidad maxima: 233 km/h

Audi S3

Disposicion del motor: 4 c1l1ndros

en linea
Wrada: 1.781 c.c. /
otencia: 225 caballosdgvapor a
- 15.900 r.p.m.
Velocidad maxima: 235 km/h
VW Beetle

Disposicion del motor: 4 cilindros
| en linea

Cilindrada: 1.781 c.c.

Potencia: 150 caballos de vapor a
5.800 r.p.m.

Velocidad maxima: 199 km/h

Saab 9.3 Convertible

Disposicion del motor: 4 cilindros en linea
Cilindrada: 1.985 c.c.

Potencia: 205 caballos de vapor a

5.500 r.p.m.

Velocidad maxima: 235 km/h

Mitsubishi Lancer EVOLUTION6
Disposicion del motor: 4 cilindros en linea
Cilindrada: 1.997 c.c.

Potencia: 280 caballos de vapora
6.500 r.p.m.

Velocidad maxima: 241 km/h

Peugeot 206 cc
Disposicion del motor: 4 cilindros
en linea

| Cilindrada: 1.997 c.c.

Potencia: 137 caballos de vapor a
6.000 r.p.m.

| Velocidad maxima: 205 km/h

Peugeot 406 Coupe
Disposicion del motor: V6
Cilindrada: 2.946 c.c.

Potencia: 210 caballos de vapor a
6.000 r.p.m.

Velocidad maxima: 240 km/h

MG TF.XPower 500

D?sposmon del motor: 4 cilindros en linea
Cilindrada: 2,0 litros, cabezal y cuerpo en
aleacién de aluminio

Potencia: 500 caballos de vapor a
7.000 r.p.m.

Velocidad maxima: 257 km/h

28 e : : 29



. GARANTIA

MG ZT XPower, 200 Ubi Soft garantiza al comprador original del producto que el disco (CD) incluido en
Disposicién del motor: V8 = el producto no debe presentar ningdn defecto en un uso normal durante un periodo
Cilindrada: 4,6 litros, V8, cabezal y cuerpo de noventa dias (90) desde la fecha de compra que aparezca en la factura, u otro

cMleacidhlide aluminio periodo de garantia mayor proporcionado por la legislacion pertinente.
cia: 500 caballos de vapor a La responsabilidad de Ubi Soft y su Ginica indemnizacién consistird, a eleccién de Ubi
g 0 r.p.m. ; Soft en: el reembolso del precio pagado o la reparacién o el reemplazo del software
Velocidad méxima: 305 km/h que no cumpla con la garantia limitada Ubi Soft y sea devuelto a Ubi Soft junto con

5 una copia del recibo de compra.

Audi TT Si nos es devuelto un disco sin una prueba de compra o bien después de que haya

1 - o 3 expirado el periodo de garantia, Ubi Soft podra, a su eleccion, reparar el producto o
Disposicion del motor: 4 cilindros en linea reemplazarlo, con un coste para el usuario. Esta garantia no es valida si el disco ha
Cilindrada: 1.781 c.c. sido dafiado por negligencia, accidente o mal uso, o si ha sido modificado después
Potencia: 225 caballos de vapor a fle siiadqUiaEEE
5.900 r.p.m. El usuario reconoce expresamente que el uso del producto multimedia se realiza bajo

Velocidad maxima: 243 km/h su exclusiva responsabilidad.

El producto multimedia se suministra tal cual. El usuario asume todos los gastos de
reparacién y/o correccion del producto multimedia.

Dentro de los limites impuestos por la ley, Ubi Soft rechaza cualquier garantia
relacionada con el valor venal del producto multimedia, la satisfaccion del usuario o
su aptitud a responder a un uso determinado. "
El usuarip asume todos los riesgos derivados de una pérdida de beneficios, pérdida_
de datos, errores, pérdida de informacién comercial o cualquier otro que se derive de
on & i, ol i
hy r 0

antia antes citada

AC ©S
———

derechos relativos
~ la marca, los derec jhts son de la prop1edad de Ub1 Soft y/o
sus licenciados, y estan protegidos por [a reglamentacion francesa y demds leyes,

tratados y acuerdos internacionales relacionados con la propiedad intelectual. -

La documentacion no podra ser copiada, reproducida, traducida o transferida en todo
o en parte, de ninguna forma, sin la autorizacién escrita previa de Ubi Soft.




SAT dServicio de
ECrioas

Si tienes algtn problema técnico con este producto, el servicio de atencién
técnica de Ubi Soft puede ayudarte. Lldmanos de Lunes a Jueves al teléfono

902 11 78 03 y de 16:30 a 18:30.

También puedes escribirnos a la siguiente direccion, incluyendo un ndmero. de

teléfono para llamar durante el dia.

Ubi Soft

Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres
Playa de Liencfes,2. Planta 12

Ctra. N-VI Km.24

28230 Las Rozas

MADRID

y envianos un mensaje a servicio-tecnico@ubisoft.es
S

i alin tienes cualquier problema con la ejecucion de este software después de
revisar TODOS los procedimientos de instalacion indicados en el manualy en la

pantalla, por favor, lee las indicaciones a continuacién.

Si no estas seguro de tu configuracion, pulsa en el icono Mi PCy busca en

- Propiedades.

Elr

ANTES de ponerte en

conseguir del fabrican PC, las1gu1ente1nf(w c'

1. El mensaje de e&o *I* C !suiedm el problema (si hubo algdn

mensaje). ¥

2. Una lista de las €
Cantidad de RAM, V&
de sonido, Marca def@tai
Tamafio y cantidad de'espa
DirectX™ (ver las notas de i

(si tienes) y nombre detarjeta aceleradora 3D (si tienes)

R
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At ernc 14m

ontacto con nuestro servicio.técnico es aconsejabl.e

pecificaciones de la maquina: Velocidad y'marca de la CPU

* y marca de la unidad CD-ROM, Marca de la tar]eta
----- 0, Tipo de tarjeta de red (si tiene),

cio libre en el disco duro, Versiones de controlador

talacién del mismo), Joystick y tarjeta de juegos

ki
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ADESE

La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

@ La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Cédigo Penal.

@ La realizacion de copias de software dara lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho cddigo,
incluidas penas de carcel.

@ La utilizacién de copias ilegales de software puede causar
graves dafios a su consola e infeccion por virus y pérdida
irreversible de informacion en su ordenador.

O La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacion con
estructura en toda Espafia, dirige sus esfuerzos en la
lucha contra la copia de software.

@ Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con la
FAP en el teléfono 91 522 46 45 ¢ a través de correo
electronico en la siguiente direccion abog0042@tesai.es

cine.video.tv
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Uses Bink Video.
Copyright © 1997-2001 by RAD Game Tools, Inc.





