EPILEPSY WARNING

Please read this warning before using this game or allowing
children to use it. Some people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when exposed to
particular flashing lights or light patterns. Such people may
have a seizure while watching television images or playing
video games. This may happen if the person has no
medical history of epilepsy or has never had any epileptic
seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms
related to epilepsy (seizures or loss of consciousness)
when exposed to flashing lights, you should consult your
doctor before playing.

We recommend that parents monitor the use of
computer/video games by their children.

If you or your child experience any of the following
symptoms while playing a computer/video game,
immediately discontinue use and consult your doctor.

Dizziness,_eye or m_uscle_twitches, I(_)ss of consciousness,
blurred vision, disorientation or any involuntary movement
or convulsion.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

- Do not sit or stand to close to the screen.

- Sit a good distance away, preferably as far as the length
of the cable allows.

- Play the game on a small screen if possible.
- Avoid playing when tired or suffering from lack of sleep.

- Play in a room that is well lit. Rest for 10 to 15 minutes an
hour when playing the game.
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o Pentium 166 ron MMX

° 32 Mb di RAM

o Scheda video con 4 MB

* 250 MB df sPCrZr"o libero su disco
° Direct X 7.0

° Windows 75 o 78

o Pentivm 233

* 32 MB di RAM {
o Scheda video acceleratrice 3D Direct X 7.0 com!:a{?br"le i& ("‘
« 250 MB di spagio libero su disco

o Direct X 7.0 (SuPPor%o: CD)

* Scheda audio compatibile con DirectX 7.0

o Controller di gioco, 6 Fulsamff
° Windows 75 o 78

R ST ALLARETINE £

o Chiudi totte le aFPUcagfonf in corsof
o [nserisci il CD di Asterix nel lettore CD-ROM. L’fnsfa[[agfone del goco frigiera

automaticamente.

¢ Se [’insfa((agr'one di Asterix rion Parfe avtomaticamente, clicca su Start/Avvio, selegiona

Csequi e dfg?fa X;/sequ, dove la X raFFresenfa la lettera che r"c{enffﬁca il tuo lettore
CD-ROM.

. Sceg(r' la Uhgua per il processo c{,fhsvfa[[agfone7 clicca su Installa dal menu Start/Avvio e
poi segui le istrugioni che compariraririo a video.

* Quando il processo c{’fﬁsfa“mgr"one sara com!:[efafo, verra w"sua(i’ggafm la
schermata delle impostagioni.




! Questi controlli soro [anfr' alle diverse f(:rsr' del gr"ocoa Cssi soro cmﬁgumﬁ con valori Predeﬂnfﬁ,
Siarmo nell’'anno 50 A.C.. ma possoro essere Persomx[iggaﬁ dal menu Opglon.

La Gallia ¢ comF(efamemfe occupafa dai Romant.

NEl TERRITORI CHIAVE

Beh, guasi completamente... Tasti freccia:

Tasto “D":
Tasto “S"
Tasto “F":
Tasto ‘A"
Tasto “G”: st
Tasto Esc:

I

Un Pi’cco[o vi'[laggr'o di irriducibili Galli resiste ancora all’attacco c{eg[f ihvasori, gmgﬁz
alle pogioni magr’che del loro venerabile druido, Paroramix, che ora ha bisogﬁo di

rivovf fngrec{fenff per Perfegfonare la sua famosa ricetta...

g

A [%uesfo scopo, vierie orgam'ggafa wna @} 2
e,

DOPFFO c[r':c col

sPec{igiom alla ricerca deg(f anrec{ienﬁ che [rvios co

sorio sparsi af %Luaffro ango[f della Gallia.

Esiste un solo modo per trovarli tutti:

rr'conqur'sfare la Gallia e riassumere il Bulkaits dlati B dll

controllo dei territori occuPaff dai va
Tasto Caric:

Romant.
Tasto Tab
Tasto £1:
ATTACCA, PER TOUTATISI Tasto Esc: ¢ usa

NELLA PROVA LANCIO DEL ROMANO )

Tasti freccfa:
Tasto ‘D"

Lts‘ﬁ.

Tasto

Tasto

TQS%O

Tasto

NELLA PROVA LANCIA UN ROMANO

Sinistra:
Destra:

Tasto

TGS{O

TQS%O

Tasto




* NQOVA PARTITA: per r'nfgr'arrz una Parff’fcr complefmmenfe nuova

« CARICA PARTITA: per riPrenerz una Par%ifa Preced?nfemen%a salvata
« OPZIONI: per accedere al menu Opgiom"

* PRATICA: per accedere a un numero limitato di livelli

La modalite Pratica ti da direttamente accesso a tre livellr agione e a gum‘fro g/’oc/ﬂ" bonus,
in modo da Fermefferﬁ dr esercitarti con il L7/'050 e di divertirti subito con Asterix e Obelix.
Ma non dimenticare che sono c//spom?éi// altri ser livellf agfone e alcune esclusive seguerge
Premfo da Scolcr/"re 5/'ocam{o/

GIOCA LINTRODUZIONE: spiega (’f'ﬁfgr'o della storia
o RICONOSCIMENT!
» €SCl DAL GIOCO

- CONFIGURA [ CONTROLL(
- YOLUME MUSICA

- YOLUME AUDIO

- VIDeO

- ACCETTA

Tasto €sc: i Permef%e di ritornare al menu Prv'ncfPa(e o di annullare lyopgione attualmente

se[egﬁoma%a.

Puoi mettere il gioco in pausa in z%ua[sfasf mormerito Premendo il tasto Esc.

o Mettendo il gioco in pausa mentre ti trovi nella segiorie Sfrafegr'a, Fofrar' sceg({ere tra le
seguemff opgionf‘:
- RIPRENDI: i consente di ritornare al gr'oco
- CARICA PARTITA: ti consente di riprendere una partita precedentemente salvata
- SALVA PARTITA: ti consente di salvare la Parﬁfa sul tuo disco. Soro Possfbr'(r' sette
c{r'fferenfr' sm[vmfaggr'., Premi il tasto £2 per un sz:r[vmfaggr'o veloce.
ﬂf%mgionef Non FmPorfa in che Ptmfo salei la Par%ifa, ricommincerai sermpre a[[yr'nfgr'o del tuo
turno; il che equivale a dire, prima che Panoramix invii i suof rinforgi.
- OPZIONI: vedi sopra
- TUTORIAL: ¢i consente di avere accesso a gualongue sezione del tutorial

- €SCl: ¢ consente di uscire dal gfoco
o Mettendo il gioco in pausa mentre i trovi in un livello Agione, Po%raf scegliere tra le seguemfi due

oFgr'onf:
5 - Continua il livello

- Esci dal livello
- OFgf’onf

Per poter soddisfare la richiesta di Panoramix, devi assumere il controllo
di sette territori chiave, raPPr{zsem‘.aH da vna torre e da un ingrec{fenfe.

fai attengione: se un territorio in cul si cela un anrec{y’enfe vierie
rfcom}ufsfafo dalle legfom" di Cesare, dovrai attaccare nuovamente per
rfprenc{erne il possesso.

Il tuo punto di Parferga & il vil aggv'o gaUFco, Posfo rella Parfe sinistra della mappa. Dal
- mormento che solo uro def sette ingredienti ¢ direttamente raggfurgv(orle da guiy per

%, recuperare g i altri dovrai lottare durante totto il tuo viaggio attraverso la Gallia.

: ’FPPF 1 COrq,L”S{E(rQ urio o P”J '£Er'r'll.0r' Per Ccreare un PQrCOrSO fra '( {UO Pul’fo C{f
: partenza e il territorio chiave che fntendi mggrur\qere => cimentati nel gioco sfmfegrco

- ¢ fai attengione, di tanto in tanto dovra cimentarti in on gfoco borus 3D per conguistare
- '_, |’ an territorio rormale, invece di affidarti solo alla forza delle tue truppe.

TAPPA 2: una volta attaccato un territorio chiave con le tue fruppe, dovrai
esplorarlo con Asterix o con Obelix in modo da trovare [vrgredferfe, che sara nascosto nel
livello 3D in cui ti trovi attualmente => cimentati nel gioco agione.

TAPPA 3: ricomincia da capo, finché ron riesci a ottenere il controllo di tutti e sette i territori.

Non devi recessariarrente conguistare ogri S/hgo/o territorio normale sulla mappa per raggiongere
il tao obiettio. Se lo fai, comungue, potrar sentirt maggiormente al sicaro dai Romari.

I’ R Sy I d TR . Y - e e
ALE MELTLE SEL LRI

It gioco di sfrafegr'a consiste in una serie di turni, durante i qua(v' puof mearfv're un rurtiero

c{efv'm"fo di ordini. Al termine di ciascuno di essi, i Romani reagiranro in base alle tue agioni.

[ turni sia dei Galli che dei Romani soro divisi in tre diverse fasr', roPPresenfafe rFsPeffr'vamenfe
dalle seguenfi fcorie:

$ Al inizio di ciascun turno, puoi posizionare le onita supplemenfari di pogione

magr'ca dove Freferfscf.

Schieramento dei rinforzi:

POS!}!OV‘G f[ FUH{G{O"‘Q SU[ {erf%orfo C{QS'C{QY‘O{O

o Verra c{rspregafr urlonita di rvrforgv sul ferritorio che hai scelto ogni volta che ci cliccherai
SOPFE( con (C’ fuﬁ SFada
RrPeh (opemgrore frrch ron esaurisci i rrrforgr drsPorrE{[v

Nota:

- Il numero di unita di ri’nforgo c{f'Penc{e da gfue((o dei territori chiave che erano in tuo
possesso nel turno Precec{emfe,

- fai affehgfone: per ricevere rinforgﬁ on territorio deve essere.

co[[egafo al w'[[aggr'o di Asterix. | territori isolati non possorio ricevere r'f"ﬁforgf.,




b Per sferrare un attacco:

0 Posfgfora il Purfafore sul territorio ga[[fco che desideri attaccare (Per stabilire il
riurmero di unita che intendi sfruf%are) e cliccaci sopra per corferrrare
Sceg[r il nomero di unita che desideri ol iggare per sfermre ('attacco. Ogr{ Fressrore del mouse
aggvurgera ur'units alla Poferga dell'attacco. Per esermpio, se desideri ufili rﬁarre 3, clicca 3 volte.
. rfrre, scegli il territorio romano confinante che desideri conguistare, cliccaci sopra per
confermare e incrocia le dita fr'ho alla fr'm della baf%ag[{'af

Nota:

- Puoi lanciare un attacco soltanto da un territorio 5amco che incloda almeno due vnita di
Pog{'one ma\qica,
= Pid pogioni otilizzi, maggiore sara la probabilita di sconfiggere i Romari.

- Puof lanciare al massimo tre attacchi in ogni turno.

Dopo un attacco, dovraf organizzare la tua c(r'fesa in modo da affrontare i Romani
che attaccheranno nel successivo turro. Per far(o, sPosfa le tue wnitad da un

territorio ga[[f’co a un altro.

Per riorganizzare le unita:

* Posiziona il puntatore sul territorio gaﬂico da cui intendi spostare le unitd e, qur'm(r"y cliccact
sopra per confermare.
* Scegli il nomero di unita che intendi ritirare dal territorio in guestione. Ogrr pressione del
mouse aggiungera un "unitas clicca col pulsante sinistro del mouse tante volte z,}urrfe onita
intendi ritirare. Per eserripio: se desideri sFosfarre 3, clicca 3 volte.

0 (nfr'ne, sceg(i il territorio 3a[[r°co conf?nanfrz in cuf desfdrzrf sFos{are le wvnita e cliccaci sopra
per confermare.

- Devi disForre di almero una pogiore in ciascun territorio 3a[lv'co per Pofer(v’ c{r'fem{ere.,
- Non lasciare maf v'm{r'frzso il w'[[aggfo gallico.
> DFsFom' di tre sFosfamenH per turno.

Quando termina il tuo turro, tocchera ai Romani contrattaccare. €ssi tenterantio
di riconguistare i territori chiave e di assomere il dominio del tuo villaggio.
Assicurati, guindi, di posizionare sufficienti trappe lungo i confini def tuoi territori...

se i Romani riescorio a cong}ufsfare il tuo vfﬂaggi’o, Ferderar' la guerra e il gioco termineral

Se desideri conoscere dettagli pit precisi solla tua posizione effettiva durante il gioco di
sfrafegia, premi il tasto Tab e otterrai le seguenf? informagioni:

nurmero di territor

da te occuPafF.

nurmero di territori
occuPaH
dai Romani.

rrgrec{verfr

raccolti fino a
vel mommento ref

errfforf chiave.

riumero di unitd
T — romarie
per ciascun ferritorio

Durante il gfoco di sfrafegfa, puoi accedere a un tutorial video che #i Permefferé di
comFrenc{ere le rego[rz del gioco.

Potrai accedervi nef seguenﬁ due modi:

* Direttamente dal gioco: se premf £1, ti verra mostrato il tutorial video relativo alla fase di
gloco in cuf ti trovi attualmente. Per eserrp!o, se premi 1 mentre # trovi nella fase di

9
G{{GCCO, VQVTQ WSUQ !556({0 V[. {U{OHCIK COH”Q affaccare o

* Dal menu Pausa: premi il tasto €sc per mettere il gfoco in pausa, se[eg!ora la segforie
Tufor[a( V'Q( rrieria Che VerQ VISUOZ'ZZQ%O e 8523[”"9 [C( Pahl.e CALTQ {f H"%QY‘QSSG !"'f”"Q, C(!CCGC!
sopra per corferrrare la scelta.

ASCOLTA ATTENTAMENTE [ CONSIGLI DI PANORAMIXF

.C.V 3 -
@V Zav

Quando invadi on territorio c/ﬂrave, puof controllare direttamente Asterix o Obelix per esplorare il
livello attuale e per trovare [ yrgredver%e nascosto. fai a{{ergrore che il cielo non i cada addossol

Quella che seque ¢ la lista degli ingredienti che devi trovare (ogruro di essi & nascosto rei sette
territori C/’H'GVQ?S

s La foresta: on rametto di vischio

o |l Campo romano: uno stendardo romano

9 o o
* Narboa: on anfora di viro
o Le H(Pr'.: ona stella a[Pr"rxa
* Carnac: on mini menhir

o Citta def Pirati:
J F(quae Calidae:

oro dei Pfrafr'

sali da bagno



o CAMMINARE: Premf i tasti fr@ccr'a

° CORRERE: premi contemporaneamente il tasto D e i tasti freccia

o SALTARE: Premr' il tasto ‘A"

* VOLARE: una volta trovato il potengiamento ali, premi pi volte il tasto “a” per volare in alto.
o CHINARSI: Premf il tasto “F”

« ATTACCO NORMALE: premi il tasto “5

o SUPER ATTACCO: tieni Fremufo il tasto “@" per accurmulare eﬁergr‘a e rilascialo %LUOHC{O
desideri colpire.

* RACCOGLIERE UN OGGETTO: cammina verso [bggef%o e Premi il tasto “F.

* LANCIARE UN OGGETTO: mentre staf Porfam{o un oggetto, premi il tasto “S" o il tasto “F.

* ENERGIA:
Ogm' volta che accedi a un livello 3D, la quamfr'f‘a di eriergia per Asterix o Obelix c{fpender&

dal nomero di onita che hai utilizzato per attaccare il territorio chiave. Ciascona unita
corrFsFom(e al 10% della forza del personaggfo. Per esempio, se attacchi on territorio chiave
con sette unita, Asterix o Obelix comincers g}ue( livello con il 70% della sua Fofenza massitia.

- MONETE:

Pid morete raccog(i’, pid onita di rr'ruforgo per il gioco di sfrafegia riceverar,
se completerat il Livello.

[n ciascun livello 3D vi sono 100 mionete e, se riesci a raccog[f'er[e tutte,

verraf Premiafe con ulteriori Punff che ti Fermeff@ranno di raggiungere il
Punfeggi’o rmassirio.

* FIASCHETTI DI POZIONE € CALDERONI:
=] yll Ognf volta che raccog[f ur ﬁascheffo di Fogr‘one o un
: i

calderone, la tua energia aumenterd. i
Nota: se df?onf gia della forza massima, guando raccogli un
fiascﬁeffo i pogione o un calderone guesto ron avra alcon

effetto.

Ciascun livello 3D comPrem{e 5 ff"asc(’:efff di pogiorie o calderoni e 100 mionete e, se riesci a
raccog[ferli tutti, verrai Premfafo con delle ulteriori unita di rr'nforgo (Per il gfoco di sfrafrz\cﬁa%
che ti consentiranno di raggiungere il Fun{eggio massirrio.

CINGHIALI:

Se co[!ar'scv' un cfﬁghfale e cf passi sopra, una volta che si ¢ tramutato in carrne arrostita e
prima che scorrpaia, Asterix otterra ulteriore eriergia.

« SCATOLA DEL VISCHIO:

Quando verra co(Fifa, la scatola del vischio Fofrb rivelare una moreta, oppure delle ali. Se
appaiono gueste ultime, Asterix potra saltare sulla scatola per otteriere [abilita di volare,
essenziale per raccoglrere tutte le monete. [l contatore visualigzato su schermo rappresenta il
lasso di tempo in cui Cabilita di volo rimarra ancora attiva.

La scatola del vischio & anche una specie di sistema di Purfv di controllo: se cadi
accidentalmente in on c(rr'uPo o in una buca e Possrec{r ancora erergia vitale con Asterix o con

Obelix, rrPrerc(erar il gioco dall'ultima scatola che hai co[Pffo

- Alcune monete nei mini giochi soro nascoste molto bene e dovraf
Per[usfrare accuratamente il territorio per assicurarti di trovarle tutte.
Tuttavia, tieni Fresenfe che rion ¢ necessario comP(efare il mini gioco e
conqufsfare la Provr'ﬁcr'af

- Se raccogli vna roccia, puoi lanciarla contro un avversario
per colpirlo a dfsfanga, oppure puoi posigionarla sul terrerio || i
per uf?[{g;arla corme base per saltare Fii) in altol

o o Jo o
- Tieni presente che molte monete sorio nascoste allinterno di
barili, casse e ceste distrottibili, anche se non futti possono essere
’ 1 P

distrottil

- Se colpisci un avversario mentre ti c{rrrgr rella sua diregione ed egli ¢ sta attaccando, lo
solleverai. Nori solo lo danneggerai gettandolo lontaro, ma potrai ferirne altri se riuscirai a
colpirlif Treni Freserfe che, per un particolare avversario (sta a te individuare di guale si
tratti), z%uesfo ¢ ('unico modo di ferfr(oV

OBIETTIVO

[n qua(unque momento tu decida di attaccare un territorio normale, durante la con::%ufsfa,
dovrai comungue affrontare una sfida.

Sono Presenf{' quaffro diversi giocﬁi borus celati all'interro delle dodici province situate sulla
mappa sfrafeg?ca.

Tieni Presenfe che, se rion riesci a complefare il gioco borus, Perc{eraf tutte le tue fruPPe di
attacco e la Frovr'nci'a rimarra sotto il controllo dei Romani.

SCHIVA IL BARILE

[n quesfo gioco borus, uro dei barili & magico; lo dovraf trovare per Pofer con’P(efare il livello.
Il tuo comefo sard gfue[ o di perlustrare la gona, combattere i Romani ¢ distruggere

tutti [ barili entro il tempo prestabilito per poter completare il gioco. | comandi
uff[fggaff sono 9[{' stessi usati nei normali livelli 3D.



COLPISCI UN ROMANO

[n z%urzsfo gioco bonus, devi u%i(iggare il menhir di Obelix per co[!:r're il maggior rurriero Fossfby'[e ) ] 5L & |
di Romani, che sbucheranno dalle buche del terrero.

* Pid pogione utiligzi per attacco, maggiore sara il tempo necessario per guadagnare i punti In caso di necessitd, contatta pure il punto di vendita dove hai acguistato il prodotto o il nostro

riecessart. servigio clienti:
* Tieni presente che alcani Romani devoro essere colpiti pid di una volta e che, se ferisci il

povero {c{efv'x, il tuo Punfeggio diminuira. Per fax: +33 4 78 68 48 12

Via posta :

INFOGRAMES FRANCE / €URO INTERACTIVE
Service Hotline - 84 rue du fer Mars 1743 - 69625 VILLEURBANNE Cedex - FRANCIA

* Usa i tasti mostrati gui di seguf%o per lasciar cadere un
menhir in on buco nel terrero:

LANCIA UN ROMANO

[n guesto gioco borus, devi usare i massi di Obelix per colpire il maggior rumero possibile di
Romani che correranno rella radura della foresta.

Via email : suPPorf@fr.infogmmes.com

Internet : hétp:// www.frinfogrames.com

interamente

* Pid pogione u%i(r'g}i per (attacco, maggiore sara il femPo recessario per guac{agnare i
Fumfr' riecessart.

 Se riesci a colpire due o persino tre Romani con lo stesso masso, otterrai un maggior
A P PETSIIEATTE iy NGB 99
punteggiof Se, invece, ferisci [defix, il tuo punteggio dimincira.
s Uff[fgga i seguenﬁ tasti:

Tasti freccfa (sinistra e destra): per sPosfare Obelix a sinistra o a destra.
Invio: per far rotolare un masso.

LANCIO dDeL ROMANO

In guesto ffoco bonus, devi lanciare i tre soldati romani abbastanza lontano da far riempire
la barra gialla posta a sinistra.

e Pi"é pogione utilizzi per (attacco, pid la barra gialla si riempira guando inigierai a
giocare.

* Premi il tasto “S” per inigiare a far roteare il Romaro. La velocita di rotagione &
raPPresehfafa dalla barra verde / gr"a[[a situata nella Parfe inferiore.

* Quando credi che la velocita sia sufficiente, premi il tasto “A" o lnvio per preparare il
lancio; quam{o lo rilascerai, Obelix scaglier&: lontaro il Romano.
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