EPILEPSY WARNING

Please read this warning before using this game or allowing
children to use it. Some people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when exposed to
particular flashing lights or light patterns. Such people may
have a seizure while watching television images or playing
video games. This may happen if the person has no
medical history of epilepsy or has never had any epileptic
seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms
related to epilepsy (seizures or loss of consciousness)
when exposed to flashing lights, you should consult your
doctor before playing.

We recommend that parents monitor the use of
computer/video games by their children.

If you or your child experience any of the following
symptoms while playing a computer/video game,
immediately discontinue use and consult your doctor.

Dizziness,_eye or m_uscle_twitches, I(_)ss of consciousness,
blurred vision, disorientation or any involuntary movement
or convulsion.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

- Do not sit or stand to close to the screen.

- Sit a good distance away, preferably as far as the length
of the cable allows.

- Play the game on a small screen if possible.
- Avoid playing when tired or suffering from lack of sleep.

- Play in a room that is well lit. Rest for 10 to 15 minutes an
hour when playing the game.
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o Pentium 166 ron MMX

o 32 Mb RAM

o it Mb videocard

* 250 Mb free on Hard-Drive

* Direct X 7.0 (Provfdrzd on CD)
° Windows 75 or 78
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° Pentium 233
° 32 Mb RAM
* 3D accelerator video card compatible with Direct X 7.0 i& {
* 250 Mb free on Hard-Drive

* Direct X 7.0 (Frovfded on CD)

* Sound card coumfr'ble with Direct X

* Game controller, 6 buttons

* Windows 95 or 98.

INSTALL DIRECTX 7

ReAD MANQAL

s Close all running aFP(y'caHons,,V

° [nsert the Asterix CD into your CD-ROM drive and close it. The Asterix installation

program starts automatically.

o [f the Asterix installation Frogram does not start auvtomatically, click “Sfarf”, select

“Run” and type “X:/sefupw, where “X” is the ID of your CD drive.

o Choose the language for the installation process, click on Install on the Start menu, and
then fo[[ow the fns?rucffoms on the screen.

o The sefﬁngs screen will appear when the installation is comF[efea




The year is 50 BC.

Gaul is entirely occhfed by the Romarns.
Well, not entirely...

Orne small w'([crge of unconiguerable Gauls still holds out agaiﬁs%
the invaders, thanks to the majr'c potions of its famous old druid, Getafix. Right row he

needs new r'hgredr"eﬁ%s in order to Perfch his famous recipe..

So you will be going on an expedition in search of these ingredients which are

scattered ¢ roughouf the four corners of GQaol. /\g»
e

There is only one way fto find all the b a2

fngrec{i’enfs: reconq,uesf Gaul and take back )
control over the rr'ghf Roman territories. \

ATTACK, BY TOUTATISF

ms \F &
" a y,ar

B %y %y

TﬁQSQ COH%FO[S COWQSPOHC{ %O th d;ff?r@n% FhGSQS Of {?‘!2 game. Th?}/ are COHngUFQC{ by C{Q{GUM
but can be moc{r'fr'ed in the OPHOHS meno.

IN THE DIFFERENT MENQ SCREENS

the cursor

of th

ﬁN‘OW I{st or HOU&Q.’ C’”‘ rrov

Double click on the (eff side
eﬁflzr KQ}}: )L’:J ) an

Right mouse:
Delete key: 4
Tabulation key:
F1 key: ¢
escaPQ key; e}

e HOUSQ or

Arrow keys: to move Asterix
D" key: ¢
“S” key:
“F" key:
“A" key:
“Q" key:

hy J 1 i
S key: tap repeatedy to accelerate

“A" key or Enter:

FOR THE BOWL A ROMAN €VeNT

Arrow keys (ﬁeﬂ and rr'gﬁf

FOR THE WHACK A ROMAN EVENT Al key or Enter key: foroll a bo

UP: to d

DOWH:

LQ{%:
Right:
“S” key:
“A" key:
‘WU key:
D" key: to




* NEW GAME: this allows you to start a completely new garre.

* LOAD GAME: this allows you o continve a previously saved game.

> OPTIONS: this gives you access to the OPHOHS reny.

* PRACTICE LEVELS: this gives you access to a limited set of 3D levels.

The Practice mode gives you direct access to three of the action levels and the four bonus
games, so that you can /aracf/ce or fnstantly have fun with Asterix and Obelix. But do not
forget that there are six other action levels and some exclusive reward seguences to discorer

by playing the actual gamel

o PLAY INTRODUCTION: this explains the beginning of the story.
o CREDITS

- QUIT THE GAME

THE OPTIONS MeNQ

- CONFIGURE CONTROLS
- MQSIC YOLUHE

- SOUND VOLUHE

- VIDeO

- ACCEPT

Escape key: Returns you to the main menu or cancels the carrent selected option

You can pause the game at any time by Pressing the GscaPe key.

* if you pause the game while you are in the strategy part, this menu offers you the following
oPHons‘:
~ RESUME: go back to the game
- LOAD GAME: restore a previously saved game
- SAVE GAME: save your game data on the hard drive. Seven differcnf saves are possible.
Press the £2 key to guick-save.
Bewarel [t doesr't matter at what point you save your game, you'll always re-start from the
begiﬁnfﬁg of your turn, that is to say, before Gefaﬁx' reinforcemenfs turn up-
- OPTIONS: see above
- TUTORIAL: give you direct access to four parts of the tutorial
- QUIT: end the game
° if you pause the game while you are in one of the "action’ levels this menu offers you the
following options:
5 - contirue the level
- guit the level

e OPHOHS

ln order to meet @efaﬁx? reguest, you must take control of the seven
Key territories indicated on the map below by a tower and an
ingredient.

Be carefu[ vf a ferrvfory corfarrvrg an vrgrec{rerf is reconguered by
Caesar's | egions, you will have to attack it again in order to recapture

its rrgredrerf

e Your sfarfv'rg Pofrf is the Gaulish vil (age, to the [eff of the rraP Sirice you can only
Iu’}‘ _ reach one of the seven ingredients directly from the village, you will have to
E }\ fight your way throagh Gaul to captare H’e other ones.

7 osTep coriguer orie or rriore territories to create a path between your sfarf?ng

i point and the Key territory that you are fargeﬁrg => play the strategy game.
Be careful, from time fo time you will have to play a 3D borius game to corguer
a normal ferritory, instead of relying only on your frooFs strengths.

Y
b7 Y
‘&JSTGP 2: orice you attack a Key territory with your frooPs, you will have to exP[ore
this F[ace with Asterix or Obelix in order to fvrd the rrgrec{ferf which is hidden somewhere in

this 3D level => play the action game.

STEP 3: start again ontil you have secured the control over the 7 Key territories.

Note that you do riot recessarily have to conguer every single rormal territory on the map
to achieve your oéj’ecﬁye. But i’f you do so, you wrll fee[ safer a\gai’ﬁsf the Romans.

The sfrafegy game oFer'afes accord?ng to a system of rounds c{urr'mg which you can gi’ve a ffxec{
number of orders. When your round is over, the Romans will react to your actions.

The rounds of both Gauls and Romans are divided into three di’fferrsz F(’Tases and the

fo[(owing icons appear:

ﬁ At the start of each round you are free to Fosf%fon your extra magi’c Pof?on onits.

To deploy reinforcements:

° riove your cursor {O ’éhe {er{”{ory you hC(VQ ChOSQﬁ

* one reinforcement unit will be deployed on the territory you have chosen each time you click
on with your sword

* start again until you do not have any reinforcements left

Rermember

- The riumber of rei’nforcemenf units c{ePenc{s on the number of Key territories you had
in the previous round.

- Be careful: to receive rer'nforcrzmenfs, a territory must fv'rsf be in contact with ¥
Asterix's w'((age. [solated Gaulish territories canriot receive rer'nforcemenisn ;




c% ' 2
b To launch an attack:

* Move your cursor fo the Gaulish territory you wish to launch your attack from (to
decide how much force you want to use), click it on to confirm.
* Choose the rumber of writs you want to use to launch the attack. €ach click will add ore urit to
the sfrene/fh of the attack. for exarriple: if you want to use 3 units, click 3 times.
* Then choose the neighbouring Roman territory you wish to conguer, click on it to confirm and
cross your fingers until the end of the battlel

= You can only launch an attack from a Gaulish territory, which contains at least two magic
Pofr'on units.

~ The more potion you use, the greater the charnce to defeat the Romans.

- You can lavnch three attacks per round.

After an attack you will have to get your defence ready before the Romans' next
turn. You can do this by freely moving your wnits from one Gaulish territory to

another nefghbourv'ng orie.

- . .
lo reorgarise your umfs:

* Move your carsor to the Gaulish territory you wish to take writs from, click on it to confirm.

 Choose the number of onits you want to retrieve from this territory. Cach click will add ore
unit: press as many times the left botton of the mouse as the number of wnits you want to
move elsewhere. for exarmple: if you want to move 3 units, click on it 3 times.

o Then choose the hefghbourfﬁg Gaulish territory you wish to Provfc{e with units, and click on it
to confirm.

= You must always leave at least one potion in each Gaulish territory in order o keep it defended.
- Never leave the Gaulish w"((oge with too weak c{efehces.
- Jou have three moves per round.

ROMAN'S TURN

J When you have finished your moves, it's the Romans tarn fo strike back... They will
attempt to reconguer the Key territories and to capture your village, so make sure
you POS;{FOH Qnou\ﬁ]h {rOOFS or your bOrC{QrSa.a

Rermermber

= fif the Romans canurrz the village, you will lose the E/amef

[f you wish more precise information on your actual situation during the strategy game, press

the TAB key and you will gef the fo((owfﬁg v'nformaffon 3

number of territories
— occupf{zc{ by the

Rormans

number OL territories
occu’:fec{ Yy you —— =

ingredients already
coqlecfec{ from the

Key territories -

number of Roman units

“me——— iy each territory

Durr"ng the strateqy game, you can access a video tutorial, which will (’;QZP you understand the
rU[QS O'f HHZ Sfrﬁ ng \[jamea

This tutorial is accessible in two c{ffferenf ways:

* Directly from the garme: r'f you press £1 key, the tuotorial video relevant to the \Zamrz Pﬁase

you are currently Playing will be c{v'sP(ayec{. for example, if you press £1 key while you are
in the attack Phase, the tuforial "how to attack’ will be showed.

s Through the pause menu: press Cscape to pause the garme, select the tutorial section in

the pause ey, then choose the tutorial Farf you are interested in and click on it to
conffrm your choice.

LISTEN CAREFULLY TO THE ADVICE OF GETAFIKY



WHAT IS
When you attack a Key territory, you will have to directly control Asterix or Obelix to explore
this level and find the hidden ingredient. Be careful the sky doesr't fall on your headf

This is the list of the ingredients you have to find. €ach one is hidden in one of the 7 key territories:
% TALTQ ‘Foresf N

o The Roman Camp: a Roman standard

a branch of mistletoe

* Narboa: an athora oT’ wire
s The H(Ps:
* Carnac: a mini-menhir
o The Pirate City:
. ﬂquae Calidae:

an edelweiss ﬂower

the Pr"rafes' Elo[c{
bath salts

o WALK: press the Arrow keys

* RUN: press the “D” key and the Arrow keys simultaneously

* JUMP: press the “A" key

o FLY: once you have foum{ a wing power-up, press several times the “A” key to gef hf"g(’ver.
° DUCK: press the “F" key

» NORMAL ATTACK: press the “S” key

° SUPER ATTACK: keep the “Q” key pressed down o gather strength, and release when you
want to hit.

° PICK UP AN OBJECT: walk towards the object and press the “F" key.
THROW AN OBJECT: while carrying an object, press the “S™ or “F" key.

o ENERGY:
Cvery time you enter a 3D level, the amount of erergy for Asterix or Obelix will deperc{ on
the number of units that you (fave used to attack this Key Territory. Orie unit is worth 10% of

H"(Z C(’GV‘GC{QVS sfrer ’H’ FOF (?XGWP 2y Y‘f you affack a KQ)/ {ermfory WIH' Sever urffs, stem(

or Obelix will start that level with 70% of his maximom sfrergfﬁ

« COINS:

The more coins you pick up, the more reinforcement units for the strategy
game you will be rewarded if you complefe the level.

Cach 3D level contains 100 coins and if you collect all of them, you will
be awarded some extra units for achievfhg a Perfecf score.

« POTION FLASK AND CAULDRONS:

Cvery time you Pf'ck up a Fofion or cauldron, your eriergy will i

fricrease.

Remember: if you a(reac{y have foll strength when you pick up

a potion/caul dron, it will have ro effecf

each 3D (QVQL COV%Q”"S 5 FO%{O]"S or CC(U(C{"OV‘S arC{ 100 CO”"S, arC{ f‘f you CO[(QC{ a[,[ O'f {herr7
you will be awarded some extra reinforcement urits (for the strategy garre for achieving a
perfect score.

° BOARS:

{f you manage to kit a boar and Pfck it up before it c{r'sappears, Asterix will gain extra
Sfreﬁg{he

« MISTLE TOE BOXES:

Wher: hit, a Mistle Toe Box will either reveal a coin or a wing power up.

{f a wing appears, Asterix can jurmp up on foF of the box to achieve the ﬂyfﬁg ability essential to
reach aﬂ of the coins. The counter on the screen will fell you how [ong the f[yv'ng ability will last.

This Mistle Toe Box is also a kind of cPeckPovrf system: if you PaPPer to accidentally fall
Of'f a c('l{ or C{OW}’ H"{O a Pf{ buf S'{f [ haVQ [fQ Qrer\[jy Q'f{ W'{h FS{Qer or Ob?l'}(y you Wf(( (92
brought back to the last Mistle Toe Box that you cleared.

- Some of the coins in the mini-garmes are very cleverly hidden and you
must make sure to do a lot of exploration o fr'm{ them all. Remember
however that this is not necessary fo complefe the mini-garrie
and coriguer the Frovimcef

2 ff you chk up a storie you can use it either to throw it at an ||
oPPonen% to hit him from a distance, or c{roP it on another

Place o the grouhc{ to use it to jurmp to greafer hev'ghfsf

- Remmember a lot of coinis are hidden inside destructible barrels, chests
and crates — but not all of them can be destroyedl

&8



= (f you strike an opporient while wa[kfng towards him, and he makes an attack at the same
time, you will pick up the opporenit. Not only can you damage your opporient by throwing hirm

away, but you can also damage other opponents if you manage to hit themf Note that for
ore oPPonenf in the game (you will have to ffgure out which one yoursrz[ff), this is the only
way to hurt himl

WHAT IS THE OBJECTIVE?Y

from time to time, when you attack a rormal territory you will have to take up a cﬁallenge,
in order to conguer this territory.

There are four differenf Borius @arries hidden imside twelve of the provinces on the sfrafegy
map.
Be carefu[: ff you far'[ to comP(rzfe the Borius @Qame, you will lose all your affackr'ng frooPs

and the province will remain Roman.

BREAK A BARREL

In the Break a Barrel borus game, one of the barrels is a magic barrel that you mast find
to complete the level. You must therefore run around, fight the Romans and destroy all the
barrels within the given time to comp(efe the borus game. Use the same commands as in the
normal 3D levels.

WHACK A ROMAN

In the Whack a Roman borus garrie, you must use Obelix's menhir to whack as many Romans

as Possible that pop up out of the holes in the ground.

* The more potion you used for the attack, the more time will you have to get a reguired
amount of points.

* Note that some Romans require rore than one hit to be
whacked, and that if you hit poor Dogmaff)g some points
will be retrieved from your score.

o Use these keys to droP a menhir on a hole in the 5roum{:

BOWL A ROMAN

In the Bowl a Roman borus garre, you must ase Obelix's boulders to hit as many Romans as
Possible that run across the c[earfng in the woods.

* The more potion you used for the attack, the more time you will have to get a reguired
amount of points.
* [f you manage to hit two or even three Romans with the same boulder, you will score

mriore Pofhfsf But if you hit Dogmafv'x, sorrie Pofnfs will be retrieved from your score.

* Use the following keys:
o Arrow keys ([eff and rfghf): to move Obelix (eff and rfghf
eﬁ%er KQy: 'fo r'O“ a bou[d?r

THROW A ROMAN

[n the Throw a Roman borus garme, you must throw the three Roman soldiers long enough to

fill the entire yellow bar to the (eﬂ.

* The more potion you used for the attack, the more the yellow bar will be filled at the
start of the garme.

* Hit the “S” key to start spinning the Roman. You will see the speed of the rotation in
the green / yellow bar in the bottom rr'E/H corner.

* When you feel that the Sﬁeec{ is right, press the “A" key or Enter to prepare your throw.
When you release the “A" key or €nter, Obelix will let g0 of the Roman.

The /hfogrames Onited Kingc{om Premium Hella[v'ne is opert to fe(thone calls 24 hours a day
and should be called for all assistance on cheats, hints, ‘HFS, wa[kfhroughs and f.\(ayer'guv'c{es.
Please note that calls will be chargec{ at BOP/my'n so P[ease do 32{ Permr’ssfon from the person

who pays the bills befor'e caufﬁg:

Premium Helpline number Tel: 0701 474 7477 (ONLY APPLICABLE IN UK)

for fur{ﬁer r'nformafion F(ease visit the offr'cial websites:
/1{{P://www.uk.v'nfogrames.com

bittp:/ [ www.infogrames.com

for technical support, the Infogrames United Kingdom Helpline is open to telephore calls
from 10:00 to 19:00 Monday to friday (exceFf Bank Holidays):

Technical He[Pline /nfo\c]rames aK
21 Castle Street - Casﬂeﬁeﬁd
Manchester M3 4SW
ENGLAND

Tel: 0161 827 8060/1
fax: 0161 827 8071

C-mail: Fle[P[fne@uk.infogmmes.com






o Pentium 166 (kréiver ¢ MM X®)

o 32 Mb RAM

ot Mb graﬁkkor%

* 250 Mb ledigt otrymime pa harddisken
o DirectX® 7.0 (inkluderat)

¢ Windows® 95 eller 98

° HS'&OMFC(H(DQ[ nmus Och faﬁgeﬁf{oor‘c{

INGS (INSTALLNINGAR)

* Pentivm 233
° 32 Mb RAM
L @raﬁkkorf rried Dfrecfx®'kominaffbe[ 3D-accelerator
+ 250 Mb [ec(r'gf utrymime P& harddisken
* DirectX® 7.0 (inkluderat)

* Windows® 95 eller 98

0 Hs—kom)naffbe[ mus och tangentbord

e ]oypac{ (motsv.) med minst 6 knaPFar

. Sf&'ng alla Sppria prograrti.
o SGtt in Asterix-CD:n i din CDROM-erhet. {nsfa([aff’ons!;\rogmmmef startar automatiskt.

* Om fnsfa((affons!:rocrammef inte startar auvtomatiskt, kan du klicka Pao "Start', vE(ja

'Kar" och skriva "X: sefup", dar "X &r din CD-enhets [D-bokstar.
* Valj sFra°(< for installationen (obs att svenska inte Gr till Eﬁc[r'\clf; for enkelhets skull har vi
f forfs&?ffﬁf’n\cjen mrxfa\cﬁf att du vc":"[fer eﬁgrzfska), klicka pa "Install" och fb"(j d&freffer

instruktionerna P& skarmen.

o Sk&rmen "Sef%fﬁgs" (r'nsf&([nfﬁgar) visas automatiskt nar installationen &r klar.




[ olika delar ar sPelef anvénds kontrollerna (fahgenfbordgf och musen eller joys%i’cken) lite olika.
Nedan beskrics de forinstéallda kontrollerna, som dock kan dndras i Alternativ-menyn.

Aret &r 50 fKr.

Romarna har erorrat hela Gallien.

Hela Gallien? Nja, kanske inte helt...

€n liten by med okuv(v'ga ga[(er har hallit sténd, tack vare den
trolldryck som druiden Miraculix blandat ¢ill. Nu behsver han nya

ingredienser sa att han kan forfina sitt bersmda recept... w*
Sé du kommer nu att ge dig ut pa en expedition och S
i

soka effer dessa fngredfenser? sorm ar ufsprfdc(a
i Galliens alla fyra horm.
Det fr'rms bara ett sdtt att hitta alla " N
ingredienserna: Gterersrra Qallien och ta — ge g™

illbaka kontrollen Sver romarnas territorier.

Pr'(fmngenfer, mos eller joysfick: ‘

RETURN: bekraft
Hb'ger musknaPP;
BACKSPACE:
TAB:
f1: 5
eSC 3

e

ATTACK, VID TEQTATESS

ROMARKASTNING

P]'Hangenfema (vénster eller hb'ger): fl

el X

A elle RETURN: rulla en sten

NQF." S

Véinster:

Hager
S: s




* NeW GAME (N%{TT SPEL): starta ett helt nytt spel

* LOAD GAME (OPPNA SPEL): forfs'a"ff ott fr'dr'gare sParcmf SPQ(
> OPTIONS (ﬂ&TGRNF{T{V): tar dr'g till alternativmenyn

* PRACTICE (OVNING): tar df’g till ett begr&?nsaf antal 3D-nivder

Prac{fce'la":gef (( émi’ngs/&:ye{) ger c//y direkt atkomst ¢ill tre action-nivéer och fyra bonuss/oe/,
sa att du kan dva ‘{’:5’ eller ha ro//lgf direkt med Asterix eller Obelix. Glom inte att det f/nns
sex andra action-nfvder och en del ﬁem/@a be/&'ﬁfﬁgar att uppfﬁcka gerom att spela det
r/%f/"ga S/:e[ef/

* PLAY INTRO (VISA INTRO): visar r'nfroduk%fonsﬁlmm som beréttar hur det hela bb'rjadz.u.

« CREDITS (LISTA OVER DE SOM HJALPT TILL ATT GORA SPELET)

» QUIT (AVSLUTA)

- CONFIGURE CONTROLS (KONFIGURERA KONTROLLER)
- MUSIC YOLUME (MUSIKYOLYM)
- SOUND VOLUME (LJODVOLYM)
- VIDEO (GRAFIKINSTALLNINGAR)
- ACCEPT (OK)
€SC (arbryt): Tar dfg tillbaka till hurodmenyn eller avbryter det valda alternativet.

Du kan gora en paus | spelef nér som helst geriorn att trycka Pa° eSC—fangemfem

* om du gor en paus i spelet medan du befinner dig i strategidelen kommer den hir menyn
att erbjuc(a c(r'g sliande alternativ:
- Resume (forfsb"ff): 55 tillbaka ¢ill spelef
- Load game (BPPHQ SPQU; Sppnar ott fr'dr’garz sParaﬁ SPQ[
~ Save game (spara spel): sparar ditt spel pa harddisken. Do kan ha sju olika spel sparade
samtidigt. Tryck pd £2-tangenten for att snabbspara, des uppdatera det spel du senast

ZJ'PPHade med den situation du har jusf .

OBSY Nér du sparar ett SPe[ sparas alltdi den s%EUni’ng som var | bb"rjon av din runda, des.
fnnan do Placamc{e ot n&gra fb'rsf'a'rkmr'ﬁgarf

- OPTIONS (ﬁLT”@RNHT{V): se ovan
- TUTORIAL (HJALPFUNKTION): tar dig direkt 4ill hj&”(}:fumkﬁomn
- QUIT (AVSLUTA): avslutar spelet

s om du gor en paus [ spelet medan du befinner dig i ndgot ar minispelen kommer den hér menyn
att erbjuc{a c{fg fb'ljaﬁde alternativ:
- Resurme (forfsb'f%)

- Quit (arsluta)
= OFHOH& (alternatic): hér kan do Gndra r'nsf'a'l[nr'ngama f”o? fangeﬁfbordef

for att kunna uffb"ra Miraculix “PF‘{mH maste du fa° kontroll Gver de sju
nyckelterritorierna, vilka markerats pa kartan nedan med ett torn och en
syrmibol.

Pass P&f om ett territorium som innehdller en fﬁgredfens atererderas av

CE(IZSGF'S ‘érUPP(Zl" m&sf? C{U af%ackem C{Q% Fgeﬁ T’Br G’fll. fa f!'([baka

threc{r’enseﬁ.

S AT

MIRACALIX

e Din sfarfpunkf ar den Galliska byn, 4ill vénster P"}' kartan. efffzrsom du endast kan né en

| R,
AR

e

{2 ?'\h

N p

< 7 t: sforfPurlk{ och det nyckelterritorium som &r ditt mal => sFela strate ispelef. Pass

3 pal ibland maste du Klara ett minispel for att erbera ett territorium istéllet for att
;f";/_,""? endast lita Fc3 dina egna fruH:ers styrka.

\-Cfﬁ'_lj STEG 2: néir du har attackerat ett nyckelterritorium med PU”EJ'[P av dina fruFPer maste

du u%forska F[afsen med Asterix eller Obelix fSr att hitta fngrec{fensen somi fi'nns \cj"o"mc{ hégonsfans

. av de sju ingredienserna direkt fran byn maste du kdmpa dig igenom Gallien for
:"y}‘ att fa fag pa de andra.
7 STEG 1: erdvra ett eller flera "van[fga" territorier for att skapa en vdg mellan din

pé den hdr 3D-nivan => spela action-spelet
STEG 3: forfs&'ff tills du har fagff kontrollen over alla de sju nyckelterritorierna.

OBSI du behver inte nddvéndigteis erdvra alla de vanliga territorierna for att vinna spelet, men
det gb'r att du kan kénna c{ig sakrare mot romarnas attacker.

Sfrafegr'spe(ef sPelas i ett antal rundor. Under varje runda kan du ge ett visst antal order.
N&r din renda &ar slot kommer romarna att reagera Fc% dina hanc{(r’ngan

Béde gaﬁltzmas och romarnas rundor &r uFPde(ade i tre olika fas:zr och fb"(jamc{e ikoner
visas:

* varje gang do Klickar pa ett galliskt territoriom med ditt svérd kommer en ny trupp att

laceras i det territoriet

o forfsc')"ff tills du inte har nﬁgm ﬂer fruFFrzr att P[Crcem

- fntalet nya tropper beror pa det antal nyckelterritorier du hade i den tidigare

rundan.

- Pass pal for att konna f& nya tropper maste ett territorium vara i kontakt med
den galliska byn. Avskurna, isolaterade galliska territorier kan inte f& forstérkning.

[ bb'rjaru av varje ronda kan du Placem ot dina extra trolldrycker.

Har du placerar en trupp:




P
b Sa hir gor du en attack:

- klicka pé det galliska territorium du vill attackera frén
o klicka ﬂera 55nger Fao territoriet for att oka det antal enheter du vill anvénda i attacken.
Om du tex. vill anvénda tre enheter ska du klicka tre g&nger
o klicka sedan Fc% det anr’“i’ggande romerska territoriom som du vill anfa[(a., Hall tommarna
tills slagef ar overl

- Du kan bara anl’aﬂa ran ett ga[[fskf territoriom som innehdller minst tva enheter.
= Ju fler trolldrycker du anvénder, desto stérre chans har du att slé romarna.
- Du kan gora tre attacker per runda.

effer en attack maste du ha ditt forsvar redo for romarnas nésta runda. Du kan
5b'ra detta geriom att f(yffa dina erheter frcgn en gmmsk provins till en annan
angr&'nsanc{e provins.

S& hdr omorgarniserar du dina enheter:
o klicka P&' det E/a([fska territorium du vill f[yffa erbeter FRAN
* Klicka lika manga ga"nger som det antal enheter du vill flytta. Cxempel: om du vill flytta

fre enﬁefer ska C{U k(J.C a fre a°n er.

o klicka sedan Fc°: det f'nff'ﬂfg\cjande ga[[fska territorium du vill ﬂyﬁa enheterna {ill

- Du maste [dmna kvar minst en enhet | varje galliskf territorivm sé att du kan forsvara det.
- Ldmna a(c{rfg den 5afffska byn f'b'r svag f"o°r att ffﬁrsvam sig.
- Du har tre c{rag per runda.

) Néir du har 3"or£ dina drag ar det romarnas tor att sl tillbaka... De kommer att
fb"rsb"ka att atererSvra nyckelterritorierna och ta din by, sé se till att du har

ff'“rc')"ck(i’gf med fru!:!:er vid gransemam

om romarna erovrar byn har du fb'r[oraf spelet/

Orm du vill ha mer exakt information om din situation under strategispelet kan du ¢rycka pa
Tf‘(ﬁ—fangenfen. Du far da fsljande information:
antal territorier

som du
ockuPemr

antal territorier som
— ockuprzras
av romarna

fﬁgrrzc{fenser sor

redan samlats ——r
in fran
nyckelterritorierna

antal romare
s — i varje
territorium

Onder sfmfegr's,ae(rzf kan du titta Fcf"r nc%gra hjc’il fy'[mrzr sorm hja[Per c{r'\z] att f‘b'rsffw reglerna
fb'r sfrafegfspelef. (OBS att dessa ar Pa° engelsfa.)

Du kan na hja[fsfunkfy'omn F5 tea satt:

* Direkt fran spelet: om du trycker pa £1 kommer den film som beskriver den spelfas du
for tillfallet spelar att visas. Om du ¢ ex ¢rycker pa £1 medan do befinrer dig i

attackfasen kommer filmen "hor man attackerar' att visas.
* Via pavsmenyn: tryck pa €SC for att gora en paus i spelet, valj Tutorial (hjalpfonktionen)

i pausmeriyn och v&'[j sedan den del du &r intresserad av.

LYSSNA NOGA PA DE RAD SOM MIRACULIX GERY

Sedefs mal

N&r do attackerar ett nyckelterritoriom mdste du kontrollera Asterix eller Obelix fEr att
utforska nivan och hitta den gb"mc{o r'ngrediensen, Var fb'rsikfig sa att inte himlen faller ner
over ditt huvadl

Detta dr listan med ihgredf’eﬁser som du mdaste hitta. Varje iﬁgredfcﬁs ar 56’mc{ i ett ar de

sju nyckelterritorierna:
0 Skogen (The forest): en mistel * Carnac: en (iten bautasten
* Det romerska [Egref (Carrote): en romersk flagga * Piratstaden (The Pirate City): Pfrafemas

* Narboa: en amfom rmed vin 5/0[

U t‘lquae Calidae: en kruka med badsalt

J ﬂ[Pema (The french ﬂlps): e edelweissblormima



Kontroller
« GA: Pr’(fangenfema
o SPRINGA: D + piltangenterna
o HOPPA: A
o FLYGA: nér du har hittat en "vr'ng'box" kan kan du trycka Fa° A flera g&nger for att flyga.
* DUCKA: £
« NORMAL ATTACK: S
o SUPERATTACK: hall nere G fb"r att samla energr' och s['a'PF nér du vill sla 4ill.
* PLOCKA UPP EN SAK: 35 mot saken och tryck P5 £
* KASTA €N SAK: medan du bér pa en sak kan du trycka pa S eller f.

o« HALSA:

Varjej&ng du komimer in pa en 3D-niva beror Asterix eller Obelix hilsa pa antalet enheter
som du anvénde for att attackera nyckelterritoriet. €n enhet &r vérd 10% av figurens hélsa.
Om du tex. attackerar ett nyckelterritorium med sju enheter kommer Asterix eller Obelix att
starta den nivan med 70% av sin maximala hélsa.

* MYNT:

Ju fler mynt du P[oc/(ar uppy desto fler extra enheter far duo i
strategispelet, om du klarar rivan. Varje 3Dniva innehaller 100 mynt och
om du plockar upp alla kommer du att belsnas med extra enheter for

att du f&f:‘. fu[[ poding.

+ FLASKOR OCH KITTLAR MeED TROLLDRYCK:

Varje gﬁng du Plockar upp en ﬂaska eller kittel med trolldryck i
kommer din hélsa att oka.
Korn fﬁ&g: om du redan har fu[[ hélsa nér do F[ockar upp en

ﬂaska//ﬂ'f%e( fc°¢r den r'ngeru effekf.

Varje 3D-nivé innehdller fem ﬂaskor eller kittlar och 100 mynt. Om du Plockar upp dem alla
kormmer du att belonas med extra enheter (att anvéndas i sfrafengPelef) f"o'r att do f&f%

fu(( poding.

o VILDSVIN:
Om du lyckas tréffa ett vildsvin och plocka vpp det innan det forsvinner kommer flsterix att

fc"i extra hélsa.

« "MISTEL-BOXAR":
Om du slér sdnder en 'mistel-box’ kommer den att arsldja antingen ett mynt eller en vinge.

Om en vinge visas kan Asterix hoP a upp Pa° lédan for att fa° den ﬂygﬁfrmaega som behdrs

for att na alla mynt. Siffrorna pa skarmen talar om hor lénge flygformagan carar.

"Mistel-boxarna’ har ocksé en annan effekt: om du ar misstag faller nedfér en klippa eller
rier i ett hal, men for%z’arahde har tillrdckligt med halsa kvar, kommer du att féras tillbaka

fr'[[ C{QH 82}’108‘62 "Hfsfe 'bOXQH" SO C{L) S(Og sb'ﬁder.

- €n del ar mynten i minispelen &r mycket klurigt gomda och det kan
krévas en hel del wtforskande for att hitta dem alla. Kom Fh&g att
du inte behorer hitta alla fb'r att s(uff“o”ra mi’nfspe[ef och erovra
Prow’nsen?

- Om du P[ockar upp en sten kan du kasta den mot en
motstandare fb'r att fr&'z‘fa horom p&  avstand eller —
s(c':}'nga den Fc?c en annan p ats Pé’r marken sa att du kan

anvanda den for att hoPPa hb’gre upp!

- Kom fh&z att mcﬁ’mga mynt finns gb'mc{a inne i tunror, kistor och [ador
som du kan ffﬁrsfb'ra - men inte alla av dem kan fgrsfb'rasf

- Om du attackerar en motstandare medan do gar mot honom och
haller ned £ kommer du att plocka upp honom. Du skadar inte bara
motstandaren geriorm att kasta ivég horiom utan du kan &dven skada andra motsténdare om
du lyckas fr&?ffa deml Observera att nér det {q&fﬂrzr en av motstandarna i spelef (du fﬁr
sj&'[v lista ot veml) &Gr detta det enda s&ttet att skada horoml

SPELETS MAL

[bland nér do attackerar ett vcm(i'gf territoriom maste du klara av en uimaniﬁg fb'r att konna
erdvra det.

Det f?nns fyra olika bonussPe[ \cfd’mc{a i tolv av provinserna FEI strategikartan. Var f"o'rsfkfi’g i
om du inte klarar bonusspelef kommer du att ferlora alla dina attackerande %ruPPer och
Provfﬁsen f"o'rb[ir romiersk.

TONNKROSSNING

[ bonussPe[ef "Tunnkrossning" &r en av tonnorna en magisk tunna som du maste hitta fifr att
ta c{fg igeriom den hér nivéan. Do maste C{Erf"o'r springa om/ﬁr?ng och f'b’rsfb'ra alla tennorna
fnom den angivna tiden samfic{i% som du besegmr samﬂr'\z]a romare. Anvénd samma

kommandon som i de van[fga 3D-nivéerna.



SHACKA ROMARE

[ borusspelet 'Stnacka Romare' maste do anvdnda Obelix bautasten for att sla ¢ill sa
maenga romare sor mb'jlfgf som dyker upp ur hal i marken.

* Jo mer dryck du anvént {or attacken, desto mer tid har do pa dig att skaffa de podng

som krévs.

* Observera att en del romare behdver slas ¢ill mer &n en
gé’mg och om du slar stackars (defix komimer en del podrig
att dras av.

 Anvénd dessa fangenfer f'o'r att s(c'iFPa en bautasten Sver

ett hal:

ROMARBOWLING

[ bonusspe(ef "Romarbow[?ng" maste du anvanda Obelix stenar T’b"r att fréfﬁa sa man‘cja
romare som mb‘ﬂf\qf sorm sPrr'nger in f"g(b'm‘.an i skogen.

* Ju mer dryck duo anvént for attacken, desto mer tid har du pa dig att skaffa de podng

som kréivs.

* Om du lyckas traffa tvé eller ¢ill och med tre romare med samma sten kommer do att

fc°¢ f(er Foé’ing? Men om du frEffar /c{eﬁx kommer en del FOE”H att dras av

o Kontroller:

Piltangenterna (védnster eller hb'ger): fb'r att ﬂyf%a Obelix at véanster eller Hb"ger
RETURN: fb'r att rulla en sten

ROMARKASTNING

! bOl’iUSS 2(2% "Romarkasfnfng" rm%sfe C{U kasfo fre romereka SO[C{G%EI" ‘HUFEC((U\C/{ [(%Hgtl. sa° aff

hela stapeln, il vanster, fylls med gult.

* Ju mer dryck du anvint for att attackera, desto mer kommer stapeln att vara fylld

med \qu[f nar sPe[ef bb"rjah

* Tryck pa S for att bdrja snurra med Obelix och romaren. Do kommer att se fur fort
du snurrar i den r'o'c{’grlfna sfaprz[h nere | hogra hornet. Nar du tycker att hastigheten
ar lagom, tryck pa A elle Retur for att forbereda kastet. Nar du SLAPPER A kommer

Obelix att s[ﬁPPa romaren.

for fur'/:/’ler r'nformafy'on P(ease visit the offv'cr'a[ websites:
hittp:/ /www.ok.infogrames.com
Hff.\://www.v'nfogrames.com

for technical support,
the [nfogrames United Kingdom Helpline is open to telephone calls
from 10:00 to 19:00 Monday to friday (excef.\f Bank Holidays):

Technical Helpline /nfogrames UK
21 Castle Street - Castlefield - Manchester M3 4SW - ENGLAND
Tel: 0161 827 8060/1 - fax: 0161 827 8091

C-mails he(}:lr'ne@uk.fmfogrames.com







o Pentium 166 non MMX

o 32 Mb RAM

o it Mb videocard

« 250 Mb free on Hard-Drive
o Direct X 7.0

o Windows 75 tai 98

o Peritium 233

° 32 Mb RAM

* Direct X 7.0 kanssa yhteensopiva 3D néytsnohjain
+ 250 Mb free on Hard-Drive

* Direct X 7.0

* Direct X ~yhteensopiva danikortti *
0 Pe(v‘ofg’afﬁ, 4 H'a'PP'a'v'nf'a'

o Windows 75 tai 98

0 Su[je kaikki kéynnissé olevat ohje[maff

° Laita Asterix CD CD-ROM-asemaan ja su[fe se. r‘(sferfx’asemmuschje[ma kéynnistyy
avtomaattisesti.

o Jos ﬁsferv‘x’asennusoﬁjelma ei kaynnisty automaattisesti, napsaufa “Reéynnists”, valitse
“F{ja” ja ki’rjof’fa “X:/sefu!:”i missd “X” on CD-asemasi tunnus.

° Valitse asennuskieli, nmPsaufa Asenna Kéynnistys-valikossa ja seuraa néytolld esiintyvid

o(’vj&af{a°

o N&ytslle ilmestyy asetokset-nédytts, kon asennus on suoritetta loppuun.



Némé ohjaimet vastaavat pelin eri vaiheita. Ne on ohjelmoita valmiiksi, mutta niitd voidaan

Cletddn vuotta 50 eKr. muuttaa Vaihtoehdot-valikossa.

Roomalaiset ovat miehittineet Qallian...

STRATEGIAPELIN AIKANA \

motta eivdt sentddn aivan kokonaan: pieni kyldllinen
voittamattomia gallialaisia pitdd yhd puoliaan valloittajaa Nuolindppéimet: valitee v
vastaan. Kiitos vanhan arvosteton Hef&fj&f Akvavitixin w

Nuo[fnb'f)f:éfr'mef tai hiiri: siirrd kot

Kaksoisnapsautus hiiren vasemmalla
Paiﬁfkkedla tai enf?r’mﬁppﬁf’m rarmista

eﬁfer'm'dpprjr'n:

CR\‘:\ 2 Nuoﬁn&?}ap&"r"mef: Nia

“D”’HHPF aine

fafkajuomam

Juori nyt hén tarvitsee vusi aineksia parantaakseen
kusluisaa reseFﬁ&"Enmjofen sing  lahdet

tutkimusmatkalle etsimddn naitd  aineksia,
jof%a on @allian joka kolkassa.

Voit [oytad kaikki ainekset airoastaan yhdelld N “SW'HEPP'GTW

keinolla: Valloita @allia wodestaan ja ota “F”—Ha’PP'a”;m Poistorndppdin
valta késiisi Rooman alueilla. Tabulaattori: lisd

“ﬂ”'h&?{af;ﬁi’n;
“G”’H&}L\Pb’fﬂi F7'HZJPF&!V‘[E

HYGKKAA, KAUTTA TEUTATERSENY R i

HAJOTA TYNNYRI -OTTELUSSA

Nuo[fn'dpp&“imef: S
“D”'HEPPEFH: ‘
“S”'HEPF&FM:
“F”'HHPPEJDFH:’

“ﬁ”'nﬁpf:&mx hy

Oikea: J ud
“S”'n&f)cfxbfm

95 oo coo
“A’né pdiin:

“W”'H&F’PPéﬁm

“D”’HHPF&'M:




* NEW GAME (QUSI PELI): voit aloittaa aivan vuden F?UH

* LOAD GAME (LATAA PELI): voit jafkaa aikaisemmin tallentamaasi PQU'@"
> OPTIONS (VAIHTOEHDOT): tallé Fﬁﬁ&ef vaihtoehtovalikkoon

« PRACTICE (HARJOITUS): ¢alla P&'&?sef tiettyihin 3D-tasoihin

Harfo/fus‘ff[asfa Géset suoraan kolmeen toimintatasoorn Jja neljgdn éonuspe/{'fm Ta&lls vort
ﬁarjo/fe//a tai aloittaa /iausléanf.\/'cfon Asterixin ja Obelixin kanssa heti. Mutta muista, etts

ortkeassa pelissd on kuusi muuta toimintatasoa Ja erftyisic /oa/kk/“ofaloaﬁ{um/a/
o JOHDATUS PELIIN: Tassé kerrotaan tarinan alkue

« TEKIJALUETTELO

« PELIN LOPETUS

AIHTOCSHTOVALIKKO

- CONFIGURE CONTROLS: OHJELMOI OHJAIMET
- MUSIC VOLUME: MUSIIKIN AANENVOIMAKKOUS
- SOUND VOLUME: AANENVOIMAKKOUS

- VIDEC: VIDEO

- ACCEPT: HIVAKSY

escaPe'H&'PPHi’m Vie sinut takaisin P'd&?va[fkkoon tai Peruuffaa silld  hetkelld  valitsemasi

vaihtoehdon.

TAURO-VALIKK

Voit keskeyttad Fe(i'n milloin vain painamalla €scape-ndppdinta.

* jos keskeytat pelin, kon olet sfrafegfape[fss&', témé valikko antaa mahdollisvuden tehdd
jom/ﬂ'm seuraavista:

- RESUMeE: palaa takaisin peliin

- LOAD GAME: ota esille aikaisernmin tallennettu peli

- SAVE GAME: tallentaa PQUHedof kiintolevylle Tallenrusmahdollisuuksia on seitsemén.
Tallerna nopeasti painamalla FZ'H&'PPEW&'.

Varof Voit tallentaa Fe[fn missé tahansa kohdassa J'cv PQU alkaa aina vudestaan sinun vuorosi

alusta; el ennen kuin Akvavitixin apujoukot saapurat.

- OPTIONS: katso yll&

- TUTORIAL: PHESQ% suoraan opastuksen reljédn osaan

s QU OPQ'EQ PQ

° Jos keskeytdt pelin, kun olet jollakin “boimintatasolla”, tamé valikko antaa mahdollissuden tehdé

jomkin seuraavista:
= jafka sillé tasolla misséd olet
= For'sfu tasolta

J ~ vaihtoehdot

Jotta voisit vastata Akeavitixin pyyntSon, sinun téytyy ottaa valta kdsiisi
kartalla nékyvilld  tornin ja ainesten vieressd olevilla seitsemdlld
Q{UQQ[(CI@

Varo: jos Caesarin joukof valloittavat vodestaan alueen, jossa on aineksia,
sinon taytyy hyskata vudestaan, jotta saisit sen alueen ainekset takaisin.

Saada Va'r yhder 82'{82”"&8{0 m”’ekse&{m suoraar ky[mséa kas”’l, fﬂy'éyy s[”ur
) farsfe lla [an Qallian saadaksesi oPqur ainekset.

7 VF{HC va [Of'ﬁa ykS' ’éC(f USQGH"F' a uey JO{I‘.CI Voff r'akeﬁfaa PO[UH a[o;{ustszeSfa

AT ‘%avoifea[ueeﬂesf => pelaa strategiapelid. Ole varuillasi, silld joodut silloin ¢&llsin

/ e \Pelaarraar 3D- boruspe(rr, Joffa voisit valloittaa tavallisen alueer, sen sijaan ettd
k ,’-’/_, ,ijoufuysrf luottamaan Joukkojesv voirmithi.

\—625_32 VAIHE: kun hyskkaat tavoitealueelle Joukkolesv kanssa, sinun téytyy totkia alve
FS%QHX”" éﬁ] O(OE[{XH" karssa, JOHG {Oyfafsff afreks?r, Joka on P”[O%Ql‘.{u Jorrek”" ll.ﬁ( 3 3D {E(SO[[Q =>
pelaa toimintapelid.

3. VAIHE: aloita vudestaan, kunres olet saarut 7 tavoitealvetta hallintaasi.
Huormf Sinun ef tarvitse valloittaa jokaista kartalla nakyvistéd tavallisista alueista, jotta padisisit
padmadrdéadsi. Mutta jos sen teet, voit tuntea olosi turvallisermmaksi roomalaisia vastaan.

Strategiapeli perastun eriin, joiden aikana voit antaa tietyn madrén komentoja. Kun erdsi on
ohi, roomalaiset reagoivat toimifsi.

Seka 5’ fa(c(fs'éen QH.G roorfa[afsfer‘ Qra% on Ja?'ﬁ{u ko(ﬂ‘ee!’ Qrf VGIPQQSQQH Ja ray{o[[?
ilmestyvat seuraavat kuvat:

ﬁ Jokaisen erén alussa voit asettaa ylimédrdiset far'kmfuommvofmasf Fafkofﬂrzen.,
Apuvoimien kéy¢ts:

o sifrré kohdistin valitsemasi alueen kohdalle
° yksi apuvoimistasi otetaan k&yttosn valitsemallasi alueella Joka kerran kun raPsaufaf sitd
miekallasi

* aloita vudestaan, kunnes kaikki apuvoimat on kéytetty loppoan

- Apovoimien lokumddrd rifppoo  siitd, koinka monta tavoitealuetta sait
aikaisemmassa erdssé.



- Ole vardillasil saadaksesi c:!mwofmfaY alueen tidytyy ensin olla yhteydessd Asterixin kylén
karssa. Cristdytyneet ga[[fa aiset alueet eivét voi saada apuvoirmia.

ca
‘b Hyskkéyksen teko:

° siirrd  kohdistin sen gallialaisen alueen kohdalle, mistd halvat hyskatsd
(Pb"a'ffb'&"ksesi koinka Fa('on voimaa haloat kdyttds) ja varmista naPsauHamaHa télla kohtaa
° valitse kuinka monta yis?kkiﬁfi haluat kdyttad hyokkaykseen. Jokainen naPsaufus liséd yhden

yksiken hyskkaysvoimiin. Esimerkki: jos haloat kayttda 3 yksikksd, napsauta 3 kertaa
o valitse sitten vieressé oleva roomalainen alue, jonka haluat valloittaa. Varmista
napsacttamalla ja pidd peckut pystyssd, kennes taistelu loppus

- Voit tehd& hydkkéyksen ainoastaan gallfa[afselfa alueelta, jossa on véhintéan kaksi taikajuomaas
- mitd enemmdin taikajuomaa kiytat sitd seuremmat mahdollisuudet sinulla on 2uki’sfaa
roomalaiset.

- voit tehdd kolme hyskkéystéa yhden erén aikana.

JO A AMINEN Q)

Hyskkéyksen jalkeen sinun tdytyy asetella puolustuksesi valmitksi ennen
roomalaisten seuraavaa vuoroa. Voit tehdd tdmén siirtdmdlla joukkojasf vapaasti
yhdeltsd 3aflr'a(ar's:z[fa alueelta viereiselle alueelle.

Joukkojen vudelleen [drjestdminen:

siirrd  kohdistin sille gallialaiselle alueelle, josta haluat siirtdd  joukkoja. Varmista
napsauttamalla.

valitse kuinka monta yksikkod halvat siirtdéa télts alveelta. Jokairen nafmaufus lis&a yhden
yksiken: paina hiiren vasenta painiketta niin monta kertaa kuinka monta yksikksd haluat
sitrtéd moualle. Csimerkki: jos haluat siirtéa 3 yksikksd, naPsaufa kolme kertaa.

* valitse sitten se viereinen gallialainen alue, johon halvat siirtdd  yksikkSsi. Varmista
napsavttamalla.

- Jokaiselle ﬁamala?sd(e alueelle taytyy jb'ffb'&f vGhint&dn ykst fafkajuomm joffa se pysyy
suojaf%una.

- Ala koskaan jGts 3@[[{"&(&{'8{& kylda litan heikosti suojafukef.

- loit tehdd kogme siirtoa jokaisessa erdssd.

Kun olet tehnyt siirtosi, on roomalaisten vuoro tehdd vastaisku .. He yrittavéit
\ valloittaa tavoitealueet takaisin itselleen ja vahgh‘.a kylést, jofen aseta riitt&easti

J joukkoja rajof’l[esy'

'

jos roomalaiset valloittavat kylan, hévict pelinf

B KAV TOSSA TLEVAT

Jos haluat tarkempia tietoja todellisesta tilanteestasi strategiapelin aikana, paina Tab-
HEPEV'H{&' ja saat seuraavat tiedot :
roomalaisten

— — michittdmien
alueiden lokumé&ard.

tavoitealuveilta jo
kootut ainekset.

sinon miehittamiesi
alueiden [ —
lokomddrda.

roomalaisten yksikoiden
P — —  lukeméars
kollakin alueella

Sfrafegiape[fn atkana voit kayttda vfdeo‘opasfusfa, mikd aottaa sinua ymmértaméadn
strategiapelin sddnnst.

Opasfukse{zn pédisee kahdella eri tavalla:

* Suoraan pelistd: jos painat £1-ndppdintd, ndytslle tolee silld hetkelld pelaamaasi
Pe[ivafheffa vastaava video-opastus. Esimerkiksi, jos Paiﬁaf F’('H'a'PP'a'r'Hf'a', kon olet
hyskkéysvaiheessa naytslle tolee “koinka ﬁygkafaan”'opasfus,

* Taukovalikon kauvtta: keskeytd peli painamalla GscaFe, valitse opasfusosfo tauvkovalikosta,
valitse sitten halvamasi oFasfus ja varmista valintasi naPsauHama[[m sitd.

KUUNTELE TARKKAAN AKVAVITIXIN NEUVOJAr

Miké on tavoite?
Kun hyckkaat tavoitealueelle, sinun taytyy ohjailla Asterixia tai Obelixia, jotta voisit tutkia
tdmdn tason ja (oytdd piiloteten aineksen. Varo, ettei taivas putoa pdillesil

Alla on luettelo aineksista, jotka sinun tdytyy 8ytdd. Jokainen niistd on piilotetts yhteen
seitsemdstd tavoitealueesta:

o Metsé: mistelin oksa * Carnac: pleni hautakivi
* Roomalaisten leiri: roomalainen mitta
* Narboa: vifm'amfora

0 H[Pi{: a[PPF%Zz"hdeH kokka

c Herirosvokaupunkr": merirosvojen kulta

J Ky[}w[&"kau{aumki: kylpysuo(af



Kuinka Asterixia ja Obelixia ohjataan?
° KAVELE: paina nuo[r'n&']op'a'fmr'ﬁ

o ]UOK.S.G: paina “DW'HEPP&'M{&' ja nuolindppdimid yhtédaikaa

0 HyPPFEﬁ: Paf'nm “F(”'H&'FFEM{&'

o LENNA: kon olet (sytényt siipivoiman, paina F('Hﬁppﬁiﬁf'a' useita  kertoja, J'of%a pddset
korkearmmalle.

o KUMARRA: Paina'“F”'.nﬁPPb'fmf'd

o TAVALLINEN HYOKKAYS: Par'na “S”'HEPPHWH

o SUPERHYOKKAYS: Pf"db' “G”'H&}'PPﬁiﬁ painettuna saadaksesi voimia ja vapaota ndppdin kun
haluat isked.

o NOUKI €SINE: kévele esineen luokse ja paina “F”'HEPPam &
» HEITA €SINE: paina “S™- tai “F”'HEJ'PPEJ"M'Q', kun kannat esinettd

OIMA JA NOUKITT?

* VOIMA:

Joka kerta kun menet 3D-tasolle, Asterixin tai Obelixin voimavarojer mdédrd riippuu sitté
kuinka monta yksikksd olet kéyttdnyt hyokdtessdsi tahin tavoitealueeseen. Yksi yksikks on
sama koin 10 % henkilon voimasta. Csimerkki : jos hyokkéadt tavoitealueelle seitsemalld
yksikslld, Asterixilla tai Obelixilla on 70 % kokonafsvoimastaan kyseisen tason alussa.

* KOLIKOT:

Mit&d  enemman kolikoita kerddt sitd enemmén saat apuvoimia
strategiapeliin, jos svoritat tason loppuun. Jokaisella 3D-tasolla on 100
kolikkoa ja jos keréat ne kaikki, saat yliméardisia voimia taydellisen
tuloksen saavuttamisesta.

* TAIKAJUOMAPULLO JA PATA:

oka kerta kun rnoukit far'kajuoman tai Pac{an, voimasi '

lis&dntyvat.
Muista: jos sirulla on jo tdydet voimat ken roukit
faikajuomaﬁ/’:ac{am e sill& ole mitddn vaikutusta.

Jokaisella 3D-tasolla on 5 fafkajuomaa tai Pafaa, ja jos keradt re kaikki, ja 100 kolikkoa,

saat ylim&drdisid apuvoimia (sfrafegr"ape(v'c'i varten) t&ydellisen tuloksen saaruttamisesta.

o VILLISIAT:

Jos osut villistkaan ja saat sen kiinni enrien kuin se katoaa, Asterix saa lis&voimia.

» MISTELILAATIKOT:
Kun mistelilaatikkoon osutaan, sieltd tulee esille jokc kolikko tai sifpivoimaa.

Jos laatikosta tulee siivet, Asterix voi hyPEff&' laatikon pdalle saadakseen lentokyryn, jofa
tarvitaan kaikkien kolikoiden tavoittamista varten. Néytslld nakyvd laskuri ilmoittaa koinka
kauan lentokyky kesté&d.

Taméd mistelilaatikko on mySs erdanlainen tarkistusjdrjestelmd: jos vahingossa potoat kallion
recrialta tai kuoppaan ja Asterixilla tai Obelixilla on vield elinvoimaa jéljelld, Pa(aaf takaisin
viimeksi tyhjentamdédsi mistelilaatikkoon.

- Jotkut mr'r.fPe[ef'ss&' olevista kolikoista on Pff(ofrszu erittéin ovelasti ja
sinon tdytyy etsid kovasti (sytddksesi ne. Mutta muista, ettd tdmé ef
ole vilttéméatonta, joffa saisit  suoritettua mr'nfprz[fn loPPuun ja
valloittaisit Provinssr’n!’

Jos noukit kiven, voit heittéd silld vasfusfajaasf jonkun
matkan pddstd tai voit Pudofiaa sen maahan ja /'ryp:":if'a' -
sen avulla korkeammalle/

| - Muoista, ettd havitettdvien tynnyreiden, arkkujen ja
laatikoiden sisélle on piilotettu paljon kolikoita - mu{%{a kaikkia ei
koitenkaan voi hajof%aaf

- Jos lyot vasfusfajaasf, kon kévelet sitd kohti ja hén hyskkda samalla,
nostat vastustajasi ilmaan. Sen lisdksi ettd vahingoitat vastustajaasi
heittamalld hénet pois, voit myds vahinﬁoif%aa muita vasfusfajr'a, jos osut nithin? Huomf
pelissd on yksi vastustaja (sinun t&ytyy itse ottaa selville kuka se onf), jota voi vahingoittaa
ainoastaan t&ll& tavallal

TAVOITE?

voisit valloittaa kyseisen alueer.

Sfrafegr'akarfan 12 provinssiin ori Pif(ofeffu ne(jif eri BonusFe[FEi Ole varuillasi - jos et saa
svoritettua Boruspelid loppuon, menetit kaikki hySkkdysjoukkos ja provinssi pysyy roomalaisten
hallussa.

HAJOTA TYNNYRI

Hajota tynnyri ~boruspelissd yksi tynnyreistd on taitkatynnyri, joka sinen taytyy (Sytda, jotta
aéset tason [oPPuum Joten sinun téytyy juosfa ymipériinsd, taistella roomalaisia vastaan ja
hajottaa kaikki tynnyrit anneton ajan sisdlld svorittaaksesi bonus-pelin loppuun.

Kayta sarmoja komenfoja koin tavallisilla 3D-tasoilla.



LAIMAYTA ROOMALAISTA

Laimdytd roomalaista -boruspelissd sinun téytyy kayttad Obelixin haotakived ja yrittad
osua mahdollisimman moneen maassa olevista auvkoista ilmestyvistéd roomalafsista.

* Mitd eremmdin taikajuomaa kaytit hyskkéykseen sité enemmdéin sirulla on aikaa saada
tarvitsemasi pisteet

* Hooml jofdenkfn roomalafsten nujerfamiseen tarvitaan
useampi kuin yksi isko, ja jos Lyot Dogmatix-raukkaa,
menetat Pfsfeifa

* Kayta naitd néppaimid, kon haluat pedottaa hautakivid
maassa oleviin aukkoihin:

KelLAA ROOMALAISELLA

Keilaa roomalaisella -boruspelissd sinun tdytyy yrittad osua mahdollisimman moneen
metsén halki juoksevaan roomalaiseen Obelixin vierinkivillé.

© Mitd eremmdéin taikajuomaa kiytét hyskkéykseen sitdl enemmdin sinulla on aikaa saada
tarvitsemasi Pr'sfeef.

o Jos osut kahteen tai kolmeen roomalaiseen samalla vierinkivelld, saat enemmén
Ffsfe?f&? Mutta, jos osut Dogmaﬁxﬁm menett Pfsf:zi’f&'

* Kaytd seuraavia nappdimid:

Nuo(inifFP&ﬁmef (oikea tai vasen): siirrd Obelixia vasemmalle ja oikealle
enfer'h'a'PP'a'in: vieritd vierinkived

HEITA ROOMALAISTA

Heitd roomalaisia 'bonusprz[v‘ssa sinon taytyy heittéa roomalaisia sotilaita niin Pifk'a'[[ey ettd
vasemmalla puolella oleva keltainen pylvds tdyttyy kokonaan.

* Mita eremmén taikajuomaa kaytit hyskéykseen, sitd enemmadn keltainen pylvds tayttyy
pelin alussa.

o N 0o 000 0o o o o 0o offoes o 0o o o 0o
* Paina’ S"-ndppdintd  aloittaaksesi roomalaisen pySrittédmisen. PySrimisnopess ndkyy
oikeassa alakulmassa nékyvéssé vihredssalkeltaisessa pylvddssa. Kon ropeus tuntuu
o o % 49 oo oso oo o 0o 000 o o o
s?wa[{a, aina “A'~néppéintd tai Enter-ndppdin valmistuaksesi heittoon. Kan vapautat
9 oo odo o oo ooo o o .
‘A ~nappaimen tai Enter-ndppdin, Obelix irrottaa otteensa roomalaisesta.

for fur'/:/’ler r'nformafy'on P(ease visit the offv'cr'a[ websites:
hittp:/ /www.ok.infogrames.com
Hff.\://www.v'nfogrames.com

for technical support,
the [nfogrames United Kingdom Helpline is open to telephone calls
from 10:00 to 19:00 Monday to friday (excef.\f Bank Holidays):

Technical Helpline /nfogrames UK
21 Castle Street - Castlefield - Manchester M3 4SW - ENGLAND
Tel: 0161 827 8060/1 - fax: 0161 827 8091

C-mails he(}:lr'ne@uk.fmfogrames.com






* Pentivm 166

o 32 Mb RAM

o it Mb videokort

« 250 Mb frf harddisc F[mc{s
o Direct X 7.0

o Windows 75 eller 78

* Pentivm 233

* 32 Mb RAM

* 3D accelereret videokort kompafﬂoe(f mied Direct X 7.0
+ 250 Mb fri harddisc plads

o Direct X 7.0 (Findes p Cb)

o Lydkort kompaﬁbe[f med Direct X *

J Spf[[efs conitroller, 6 taster

* Windows 95 eller 8

READ MANVAL (LFES HANDBOGEN)

o Lok alle abne progrartirrier

* St Asterix CD'en i dit CD-ROM drev og lok det. Asterix ?nsfa((eri’ngsfnrogrammef starter

automatisk.

o Heis Asterix r'nsfa[[erfngsprogmmmef ikke starter automatisk, s& klik “Start”, vaz[g “Rer”

og skriv “K:/sefulﬁ”, fwvor “X” er navnet Pcoi dit CD-ROM drev.

& Vaz[g sprog til Msfoﬂrzr?ngsprocessem, klik Paui [nstall i Startmenuen og fﬁ[g sé

instruktionerne P& skaermen.

0 (nc{sfﬂuﬁgsmenuen komrrier op P&' skaermen, nér fnsfa[[erfﬁgeh er afs[uffef.




‘Y . d Disse controllers hgrer 4l i de for&kem’ge fasw af spfllef., De er konﬁgur@ref Pcar forh&nd, men kan
Vi skriver r 50 fﬁr Kristus. laves om i va[gmu(r'gheds‘memem

Hele Gallien er besat af rorrierrie.

[ DE FORSKELLIGE MENUECR

Det vil sige, nesten hele Gallien...

eh Qﬁ{ﬁ?l'ﬁ (Clnc{sby 'fU(C{ a'f Ukue[{g? 5&[{2?’2 ho[C{Qr S%Cld;gvazk S{QHC{ )

imod beswtterre, takket vare den magiske trylledrik, som wj;/ Lr'm'eski’f{: be
landsbyens cervazrc(?ge gam[e druide, Miraculix, har L =

om’undef. Netop nu har han bru\g for nye \

ingredienser for at gere den bersmte opskrift € :

helt Perfekf,., 14, > P\efm"ngs{as{er;

‘ D" tast: (ol

“S” tast:

“€" tast:

“A" tast:

“G” %CYSII.S 8u

Refﬁfﬁgsfosf@n

Refnfngsfa&fer eller mus: flytter pilen

Dobbelfk[

ik Pé musen eller Um'esk‘iff:

berrc

HQ“.QVHF‘UVH.'

riet atlle

stjre museknaf.\:
Delete-tast: s
TAB tasten: yc
1 tast: /:(i\
escaPQ tast:

Derfor ma du od pé en kaPec{iHon for at f!’m{e ‘,,,‘ -
ingredienserne, fer ligger sprec{f rondt omkr?ng ax
i hele Gallien. Der er kun én made, hvorpa du
kan fr'm{e alle fhgredienserhe: du ma §

gemrobre Qallien og fage herredgmmet
over de romerske omrader.

S kortet

ANGRIB, VED TEUTATESS

NAR DU KASTER EN ROHER

“S” tast: ¢
“A" tast og Linfeski

Refﬁfﬁgsfosf«zr: fl
D tast:
“S” tasts
“6" tast:
“A" tast:
“Q" tast:

NAR DU BOWL

Refﬁfﬁgsfaséer (hzsjre og venistre):
“A" tast og Linfeskift: ruller

NAR DU BANKER EN ROHER

Venstre:

H(Ajre: ke
“S” tast:
“A" tast:
“W" tast:
“D" tast: |




* NEW GAME: her starter du et helt nyt spil

o LOAD GAME: her fortsatter du et spil, du fr'd(r'gem har gemt

> OPTIONS: her fa“r du adgang til m[gmu[ighec{smenuen

* PRACTICE LEVELS: her far du adgang til et begranset antal 3D-baner

@Ve[ses‘funkf/’onen (Practice) giver c//:g direkte ac{gang tl tre af actionbarerrie og f/"re

borusspily sa du kar ore dig og med det sarmme fa det sjovt med Asterix og Obelix. Men
lem ikke, at der er seks andre actionbarer og nog/e eksklusire bonus-sekrerser, som du f/“nc/er
ved at s/o/"lle det r/yf/ye 8/3/7/

o PLAY INTRODUCTION: her bliver starten af historien forklaret

° CRGD/TS: Her kaﬁ C{U sSe hVQm C{Qr [’er KUVQ’E SF;[[Q{

* QUIT THE GAME: afs(uf sPr'Ue/t

ALEGHOLIGHEDSHENUEN

- CONFIGURE CONTROLS: KONFIGURER CONTROLS
- MASIC VYOLUHE: HUSIK-VOLUHEN

- SOUND VOLUME: LYD-/OLUHEN

- VIDEO: VIDEO

- ACCEPT: ACCEPTER

escaPe tast: sender dig Hlbage til hovedmenuen eller annullerer den valgfe mulighec{.

PAUSEHENVEN

Du kan holde pause i stHef Pr.ir et hvilket som helst Hc{sPunkf ved at trykke PE( escafse tasten.

° heis du holder pause i st"Hef, mens du er i sfrafegide(en, giver denre mernu c(v'g fe)[gem{e
mu[fgﬁeder:
- ReSUHE: tibage 4l spillet
- LOAD GAME: forfsazf et /tr'd(r'gere gemt spil
- SAVE GAME: gem dit stl Pao din harddisk. Du kan gemme op til syv SPFL Tryk PE{ £2 for
“qufck'sava”
Pas Péf (,fgemegef fwor du er i spmef, nar du gemmer, bliver du altid sendt fr'[bage til starten
af din tur, nar du henter spillet igen; det vil sige tilbage 4l fer Miraculix's forstarkninger

ahkommer

- OPTIONS: va[gmu[fgheder (se ovenfor)
- TUTORIAL: giver dfg direkte adgaﬁg til videotimerne
- QUIT: afslot

o hvis du holder pause i sPi’Uef, mens du er i én af actionbarierne, giver denre menu c{r'g fﬁ[\gende
mu(r’gﬁeder:

- fortsat banen

v Orlad baneﬁ

e va[gmu[f’gﬁeder

for at opfylde Miraculix's gnske, mé du overtage herredemmet i de sye
Hﬂg[eomr&c{en De er angivet pa kortet redenfor med et tarn og en
fngrec{fensa

Ver forsfgffg: hvis et omrdde, der indeholder en ingrec{iens, bliver
geherobref af Cesars (egforxer, er du ngdt til at angrﬂoe det igen for at
fa fat pa ingrediensen pa ny.

\I‘@’}_":‘;g‘ ¢ de syv ingredienser direkte fra landsbyen. Derfor ma du kaempe dig igennem Gallien
("?;% :"y}\for at fa faf pa de andre.
N % TTRIN 1: do mé erobre 4t eller flere territorier for at danne en vej imellem dit
o é:sfarfpunkf og dét npgleomrcde, du forseger at na frem 4l => spil strategispillet. Veer
i { ;forsr’gﬁg: rogle gange er du nedt 4l at spille et 3D bonusspil for at erobre et normalt
\4 ;f’/_,"‘,#omrc%de(? i stedet for udelukkeride at stole FC°: dire froPFers styrke.
ZPPT 3TRIN 2: rér do angrv‘ber et m)gleomr&de med dine froPPQr, skal du uc(forske stedet med
Asterix eller Obelix for at ffﬁc{e den fngredfens? der [igger gemf i 3D-baren => spﬂ acff'onst'(lef.

TRIN 3: start igen, indtil du har sikret c{ig herredsmimet over de 7 m:g[eomrrjc{er.

Vaer opmarksom pé, at det ikke er nodvendigt at erobre hvert ereste rormalt territoriom pa kortet
for at opnc malet. Men hvis du ger det, star du starkere overfor romerre.

2 RENLERIZEE Fll STRATCNESEILLET #

Strategispillet spilles ifelge et tur-system. [ hver tor kan du give et bestemt antal ordre. Nar

din tur er forbi, vil romerne reagere pa dine hand(ihger.

BGOC{Q ga“er‘ﬁes 05 rorrierries {Ur? er d?[ff OF f' {r? fcrsk?[l"ge fasery PWOF C{Q '![D[.gQVIC{Q kaHQr
dukker op:

ﬁ Ved begyndelsen af hver runde, kan du placere dine ekstra trylledriks-enkeder.
Sadan indsatter du forstarkning:
* flyt din pil til dét omrade, du har valgt
° en forsfazrkhfﬁgseﬁhed vil blive indsat i det va(gfe territorium, du har va(gf, bver gang du
klikker pa det med dit svard
o start iger indtil du ikke har ﬂere forsiazrknfnger Hﬁbage

- Antallet af forstarkningsenheder affanger af, hvor mange negleomrader do havde
i den foregdende runde.




- Vear forsi tig: for at fa forsfczrkm"ng skal territoriet fﬁrsf vare i kontakt med Asterix's
landsby. ﬁsoﬂzrede gallfske territorier kan ikke moc{fage forsfazrknfng,

2
b Sadan angriber man:

* flyt pilen til det ﬁa[ﬁi’ske territorium, som du il angribe fra, og klik pa det for at

bekrazfte. No skal do vaelge fvor megen styrke, du vil bruge i angrebet.

0 vaz[g antallet af eriheder, du vil bruge i angrebef. Hvert klik fr'lfeﬁrer én enhed il styrken af
angrebef, for eksermpel: hvis du il bruge 3 enheder, klik 3 gange.

* vaelg sa det romerske naboterritorium, som du vil erobre, klik P& det for at bekrasze og

kryds dine fingre indtil slaget er forbi.

- du kan kun a:{qrv'be fra et gallr'sk territoriom, der har mindst to trylledriksenhieder.

rik du bruger, jo sterre chance har du for at slé romerre.

- jo mere trylle

T, C{U kan GHgH’b? fre gange PV‘. Y’UHC{Q.

Cfter et angreb skal du sorge for at f& dit forsvar i orden, for det bliver romernes
tur. Dette kan du gere ved at flytte dine enkeder fra et gallisk territoriom til et
andet ved siden af.

Sadan omrokerer du dine tropper:

0 Z[yf pilen til det ga(lr'ske territorium, som du vil fage enhieder fra, og klik pa det for at

ckrefte.

* vaelg hvor marge enbieder, du vil fage fra dette territoriom. Hvert klik vil tilfore en enbied:
klik pa venstre side af musen sa mange ?ange som antallet af enheder, du vil flytte til et
andet sted. for eksermpel: hris du vil fgfyf e tre enheder, sa klik pa det 3 gange.

* valg sa det ga[[fske naboterritorium, hvor du vil indsatte enheder, og klik P&' det for at
bekrafte.

- du skal altid effarlada mindst én trylledriksenhed i hvert ga(Usk territoriom for at forsvare
det.

- du ber alc{rv'g efferlade den galliske landsby med for svagf et forsvar.

- du har tre trak pr. runde.

Nér du er {ardig med dine trak, er det romerres tor il at sla tilbage... De vil
\ forsege at generobre nagleomraderne og f& herredgmmet over din [cmdsgy, sa sorg

‘ for at F(acere ffﬁsfrazkke(v'g% marnge froPPer Pae dine graenser...

hvis romerne erobrer landsbyen, taber du spillet/

Huis du vil have mere praecise informationer om, hvordan du klarer dig i strategispillet, sa

tryk Pa° TAB tasten. Sc faer du feﬁ[gehc{e fhformaﬁom 8

antal territorier
- besat

C(‘f rorrierrie

antal territorier

besat af dig o

indsamlede
iﬁgredf@ﬁser rg —= antal romerske
n¢g(eomra°c(erne delinger

i hvert territoriom

[ (gbet af sfrafegfspfﬂef, kan du fa° ad\cjanﬁ til en videotime, der ﬁjwlper c{r'g med at forsf&
sfrafegfspf[[efs reg[er.

Videotimerre er ff[gaange(fge pa to forska[(v'ge méder :
* Direkte fra spillet: heis du trykker pa £1 tasten vil den videotime, der er relevant for dén
fase, duer i gang med at spille, blive afsPFUef. for eksemPe(: hvis du trykker Pa° 1

o o o o o 9 o o
tasten mens do er ved at angribe, vil videotimen “sédan angriber man" blive vist.
Gt 9

° Qenremn pauserrenuen: tryk Pa° escaPe for at holde pause i st[(ef, vaz[g videotime-
sektionien | pauserenuer, og velg den videotime du er interesseret i. Klik pa den for at

bekrasze dit vaﬁg.

LYT N@JE TIL HIRACOLIX'S RADF

Head er mélet?

Nér du angriber et riggleomrade, skal du styre Asterix eller Obelix for at udforske omrade
og fy'nc{e den skju[f@ r"ngred!'ens., Men pas F‘3 at himmelen ikke fa(c{rzr ned om drerne Fé c{r'g!’

Dette er listen af v'ngrec(r'ensen som du skal ffhc{e. Hver v'ngrec(fens (fgger skju(f it af de 7

negleomrader:

o Skoven: e gren fra en mistelten * Carnac: en mini-bautasten
* Rommerries lejr: et romersk flag * Piratbyen: piratens guld

* Narboa: en krukke med vin 0 ﬁquarz Calidae: badesalt

en edelweiss-blomst

0 ﬁ[Perm:




Hvordan styrer man Asterix og Obelix ?

o GA: brug retringstasterne

° LOB: tryk pa “D” tasten og retringstasterne samtidigt

° HOP: ¢ryk pa “A" tasten

o £LIV: nar du har fum{ef en vinge power-up, sa tryk flere gange Pa° “A" tasten for at komme
hbjere op

* DUK DIG: tryk pa “F" tasten

* NORMALT ANGREB: tryk pa “S” tasten

o SUPERANGREB: hold “Q@” tasten nede for at samle erergi, og giv slip pa den, nér du vil slé

* SAML €N TING OF: gaﬂ hen il ffngen og tryk Fau “¢" Lasten

° SHID €N TING: ¢ryk pa “S" eller “F" tasten, mens du holder tingen

» ENERGI:

Asterix's og Obelix's energiniveauer; nar duo starter en 3D-bane, afhanger af hvor mange
enheder, du har brugf til at aﬁgrr'be det nég(?omr&de, du forzﬂm{er ig i. Cn enhed svarer ¢il
10% af karakterens styrke. for eksempel: hvis du angriber et nggleomrade med syv enheder,
vil Asterix eller Obelix starte banen med 70% af maksimal-styrken.

« MONTER:

Jo flere menter, du samler op, zj'o ﬂere forsfazrkniﬁgsenhec{er til
sfrafegislsr'llef far du, hvis du afslotter banen. Hver 3D-bane indeholder
100 mgnter, og hvis do samler dem allesammen, vil du blive belgnnet
med ekstra enheder.

« TRYLLEDRIKSFLASKER OG GRYDER:

Hver gang du ffnc{er en fry((ec{rfkﬂaske eller en gryc{e, gges i'

din energi.

Husk: hvis do allerede har fuld styrke, ndr du samler en
trylledrikflaske eller en gryde op, far det ingen effekt.

Hver 3D-bane indeholder & fryl(edrr’kﬂasker eller gryc(eri og 100 msgnte, og bvis du samler

dem allesammen, bliver du belgnnet med ekstra fors%azrknfﬁgsenheder (4l sfrafegr's‘or'[(ef).

o VILDSVIN:
Heis du rammer et vildsvin og nar at samle det op, inden det forsvinder, far Asterix ekstra
styrke.

pa, at der er én mods

o MISTELTENS-AESKER:

Heis du slar pa en misteltens-aske, vil den enten afslere en mont eller en vinge power-up.

Hvis du ser en vinge, kan Asterix hoP e op Pa° @sken o opmg« fﬁyvec{ygﬁghed. Dette er w'gfr'gf
for at nd alle menterne. Talleren pa skarmen forteller dig, fvor lang tid flyvedygtigheden
vil vare.

Misteltens-asken fu:lf/erer o\z]sé som eh s(ogs kontrolsted: hvis du F{alder od over en
{sterix eller Obelix,

kUPPeskraznf eller ned i et hul, men sfadigvmk har energr’ ff[(oage med

bliver du avtomatisk brag{ fv'[ba\z]e til den sidste misteltens-@ske, du
korn for(of.

= Nog(e af menterre i mini-spillere er gemf P;) meget smc{r'ge steder.
Du skaf efterforske omrafc{rzf rundigt, hvis ju vil finde dem
allesammen. Men husk, at dette ikke er nmc{wm{r’g% for at

afs(uffe mr'm'sPFUef og erobre Provfhsenf

- Hvis du samler en sten op, kan du enten bruﬁe den il at —
smide efter en fjende og ramme ham fra afstand, eller do
kan [Qgge den PCG' jorden et andet sted og bruge den til at
hoPFrz op til stérre Mjc{erf

- Husk, at en masse mgnter Ugger gemf indenr tender, kister eller kasser,
der kan slas i stykker - men de kan ikke allesammen ¢delagges/

- Heis du slér en fjende, mens du gar imod ham, og har angriber
samfic{fgf, samler du avtomatisk modstanderen op- Du kan ikke alene skade ham ved at kaste
ham fra dig - du kan og/sc% skade andre modstandere, hvis du rammer demf Var opmarksom

ander i sPFHef (do mé& selv ffm{e od af, bvem det erl) der kun kan

OVQV‘W’HC{QS PC; C{IZVH’HZ VH(%C{QBV

HVUAD ER MALET?

Nér du ongrr"ber et rormalt territorivm, er du ﬁogle gange nadt til at fage fmod en uc{fordr{'ng
for at erobre omradet.

Der er fire forskellige Borusspil gemt i tolv af provinserne pa sfrafegikorfef.

Vear forsfgffg - bvis du ikke formﬁr at afs(u:‘.fe bonusspf“ef, mister du dire angr?benc{e froH'.\er

og provinsen forb(v'ver i romerske hander.

SHADRE €N TONDE

[ bonusspillet, hvor du skal smadre tender, er én af tenderne en magisk tende, som du skal
finde for at afslotte banen. Do ma derfor lobe rundt, kempe mod romerne og
rzjc(e(azgge alle tgnderne v'nc(enfor den angivne tid. Brug de samme kommandoer som i
de rormale 3D-barier.




BANKE €N ROMER

[ borwsspillet, hvor du skal barke en romer, skal du bruge Obelix's bautasten il at ramme s&
marige rorriere sorm mulfgf. De dukker op af hullerre fjorc{eﬁ.

* Jo mere trylledrik du bruger i angrebet, jo mere tid har du il at score det nedvendige

antal Foi’nf.

* V@r opmarksom Pa°, at nogle romere kraever mere end 6t
sla? or at blive slaet y'jordrzrx. Heis du rammer stakkels

[défix, f&r du frafrukkef nogle Pofhf

0 Brug disse taster til at smide en bautasten i et hul ijorc{eﬁ:

BOWLE €N ROMER

[ bonusspfllef, fvor du skal bowle en romer, skal du bruge Obelix's kampesf@n til at ramme
s& mange romere som muligt, ndr de lsber over abningen i skoven.

° Jo mere trylledrik du bruger til angrebeﬁ jo mere tid fa°r du til at score det n¢c{vendfge

antal Por'mf.,

° HV;S C{U form&r le rarrirrie to (ZMQV' rm%ske QHC{C{G fre rorriere VHEC{ C{EI’I sarrirrie kampesfem

far do flere point/ Men hvis du rammer (déﬁx, bliver der trokket Fofﬁf fra
* Brug de felgende taster:
Refm'ngsfasfer ((wjre og venstre): bevazger Obelix 4l hajre og ¢l venstre

Lfm'eskv'ff: ruller en kamPesfen

KASTE €N ROMER

[ borusspillet, hvor du skal kaste en romer, skal du kaste tre romerske soldater sa langt, at

du fy(c{er hele det gqule pariel til venstre.

o Jo mere trylledrik du bruger i angrebef, jo mere er det gule pariel fylc{f op i starten af
st'(fef.

° Tryk pa “S" tasten for at begynde at svinge romeren rondt. Do kan se
rofafionshasﬁg/’xec{em i det grenne / gu[e Pane[ i nederste Pmﬁjre hjgrre.

o Nér du faler, at hasfi’gﬁec{eh er korrekt, tryk Pa° “A" tasten o Lfni’eskv'ff for at forberec{e
kastet. Nar du giver slip pa ‘A" tasten og Linfeskift, giver Obelix slip pa romeren.

for furfher r'nformafy'on P(ease visit the offv'cr'a[ websites:

HfP://www.uk.fhfogmmes.com
Hff.\://www.fﬁfogrames.com

‘FOV' l‘.ECth’CG[ SUPFOr‘fy

the [nfogrames United Kingdom Helpline is open to telephone calls
from 10:00 to 19:00 Monday to friday (excef.\f Bank Holidays):

Technical Helpline /hfogrames UK

21 Castle Street - Castlefield - Manchester M3 4SW - ENGLAND
Tel: 0161 827 8060/1 - fax: 0161 827 8071
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