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Spid starten

Das Spid wird gestartet durch Anklicken von: Start—> Programme - 3D Armada - 3D Armada. Wenn das
Spid 1&uft, kann man mit der Esc-Taste dasHauptmen( aufrufen und eine Auswahl treffen.

Wieman gegen den Computer spielt

Um gegen den Computer zu spielen, ruft man mit der Esc Taste das Hauptment auf . Aus dem Hauptmenti wahlt
man dann Start Game 2 Computer.

Jetzt erscheint ein Schlachtfeld auf dem Bildschirm, auf das die Schiffe platziert werden. Werden keine Schiffe
platziert, so wird der Autoset -Modus gestartet, und der Computer platziert selber Schiffe. Wenn man auf OFF
geht, kann man unter Game Optionsdie Schiffe selber platzieren.

Wie die Schiffe platziert werden

Wenn der Autoset-M odusengeschaltet ist, werden die Schiffe automatisch platziert. Ansongten sind die Schiffe
durch manuelle Eingabe zu platzieren.

Die Position der Schiffe wird mit der Maus festgelegt. Durch Klicken der rechten Maugtaste kénnen die Schiffe
gedreht werden. Mit der linken Maustaste werden die Schiffe in ihre endguiltige Position gebracht.

Wie man ein Netzwerk-Spiel einrichtet

Bevor das Netzwerk-Spid eingerichtet werden kann, Snd die Eingtellungen in dem Networ k OptionsMenl zu
Uberprifen. Dem Hauptmenii bzw. den Untermenisist zu entnehmen, welche Einstellungen zu wéhlen sind.
Um ein Netzwerk-Spid einzurichten, wird mit der Esc Taste das Hauptmenii aufgerufen. Aus dem Hauptmen(i
wéhlt man dann: Start Game > Create Network.

Der Computer wartet nun darauf, dass ein anderer Spieler sichin das Spid einklinkt. Danach kénnen die Schiffe
plaziert werden, oder die Schiffe werden automatisch platziert, wenn der Autoset-M oduseingeschaltet i<t
Das Spid beginnt, wenn jeder Spieler seine Schiffe platziert hat.

Wie man schin ein Netzwerk-Spid enklinkt

Bevor man schin ein Spid einklinkt, sind in dem Network Options Menti die Eingtellungen zu Uberprifen. Dem
Hauptmenii bzw. den Untermentis ist zu entnehmen, welche Einstellungen zu wahlen sind.

Um sich in ein Netzwerk-Spid einzuklinken, ist zundchst mit der Esc-Taste das Hauptmentii aufzurufen. Indem
Hauptmeni wahit man Start Game - Join Networ k. Eserscheint dann ein Didog fur die Eingabe einer IR
Adresse oder eines|P-Namens. Bei einem lokalen Netzwerk klickt man einfach auf OK und das Spidl sucht
nach offen Spielen zum Einklinken.

Um sich Uiber ene Internet -V erbindung einzuklinken, it die | P-Adresse degenigen Spiders einzugeben, der én
Netzwerk-Spiel eingerichtet hat.

Nach dem Einklinken kénnen die Schiffe platziert werden, oder die Schiffe werden autometisch platziert, fals
der Autoset-Moduseingeschdltet ist.

Demo Modus



Wird der Computer eine Minute lang dlein gelassen, so spidlt er automatisch gegen sich sdlbst.
Beschreibung des Hauptmeniis und der Untermentis

In den Untermentis findet sich tberal ein griiner Button, mit dem Verénderungen vorgenommen werden kénnen.
- Start Game
o Computer
= Spid gegen den Computer starten
0 Create Network
=  Netzwerk-Spid einrichten
0 Join Network
= |n Netzwerk-Spid einklinken
o Disconnect
= Spid flr einen oder mehrere Spider beenden
- VideoOptionen
0 Bildschirm-Modus
= Bildschirmauflsung auswéhlen. Die Optionen sind: 512x348, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x1024
o Bpp
=  Mit Bpp oder Bits per pixel kann die Farbtiefe bestimmt werden. Der Standard ist
16. Die Optionen sind: 16, 24, 32
o Voallbildschirm
= Vollbildschirm-Modus ein- oder ausgeschaltet. Wird der Vollbildschirm-M odus
ausgeschaltet, so ist auch der Triple Buffer auszuschalten.
o TripleBuffer
= Erhoht die Videoqualitét des Spiels. Die Optionen sind: Ein, Aus
0 Réflection
= Erhoht die Videoqualitét des Spidls. Die Optionen sind: Ein, Aus
- Netzwerk-Optionen
0 Protokollauswahl
=  Wahlbar sind zwe Protokolle: TCP/IP (Voreinstelung) und IPX.
= Fir beide Protokolle bendtigt man eine Netzwerkkarte. Es miissen die entsprechenden
Protokolleingtalliert und korrekt konfiguriert sein. Hinweise zur Ingtallation der
Protokolle werden in dem Windows Handbuch gegeben.
= WirddasProtokoll TCP/IPgewahit und wurde ein Spid eingerichtet, o braucht der
andere Spider die IP-Adresse oder, in einem lokaen Netzwerk, den Namen des
Computers. Beim Einklinken in ein Netzwerk-Spiel braucht man die IR Adressedes
Mitspielers oder, bei einem lokalen Netzwerk, den Namen des Compuiters.
= WirddasProtokall IPX gewahlt und wurde ein Spiel eingerichtet, so braucht der
Mitspider den Namen Deines Computers. Beim Einklinken in ein eingerichtetetes
Netzwerk-Spiel, braucht der Mitspieler den Namen des Computers seines
Spielpartners.
o Name
= Hier wird der aktuelle Name des Computers angezeigt.
- Sound-Optionen
0 Sound-Qualitat
= Auswahl der Sound-Quditét. Die Optionen sind: 11KHz, 22KHz, 44KHz.
o 3D Sound Modus
= Auswahl des 3D-Modus fir die Gerduschkulisse; die Optionen sind: Default, Light,
Normal, High.
0 Madger Volume
= Auswahl der Lautstérke fir die gesamte Geréuschkulisse. Die Optionen sind: 1-100
o EffectsVolume
= Auswahl der Lautstérke der Gerduscheffekte; die Optionen sind: 1-100
0 MuscVolume
= Auswahl der Musiklautstérke; die Optionen sind: 1-100
- Spiel-Optionen
0 Auswahl der Schiffe
= Hier kann man zwischen vier Genaationen von Schiffen wéhlen.
=  Wahrend des Spidverlaufs kann die Generation der Schiffe gendert werden.



0 Autoset-Modus

= Modus automatisches Platzieren
= Die Schiffewerden automatisch platziert. Die Optionen sind: Ein (Voreingtellung),

Aus

UP, DOWN, LEFT, RIGHT

UP, DOWN, LEFT, RIGHT

Steuerungen
Esc
F2
F3
TAB
F4
W,S A, D
F12
Steuerung der Konsole
Demo einfaus

tripple einfaus
Vollbildschirm ein/aus

M odus 512/640/800/1024/1280
Autoset einfaus

quit

reflect einfaus

computer

' Moglicherweise gemeint: der Computer

— Hauptmenii aufrufen

— Erge Kamera (Automatik-M odus)
— Zweite Kamera (Modus manud | 1)
— Spidfdd &ndern

— Drehung der Kamera

— Zoom einfaus

— Dritte Kamera (Modus manuel| 2)
— Drehung der Kamera

— Kameravorwarts/riickwérts, links/rechts
— Zoom einfaus

— Schndll verlassen

— Konsole aktiviert

— Demo-Modus ein- oder ausschalten

— Tripple buffering ein- oder ausschaten

—Umschdten zwischen Voallbildschirm oder Fengteransicht
— Wechsd zwischen Bildschirmaufl6sungen

-Modus autometisches Platzieren ein- oder ausschaten

— Spid verlassen

—Reflektionen ein- oder ausschaten

— Spiel gegen den Computer beginnen
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Starting the game.

Y ou can dart the game by clicking Start > Programs - 3D Armada - 3D Armada When the gameis running
you can press the Esc key to bring up the Main menu, and a selection can be made.

How to play a game against the computer.

To play agame against the computer you bring up the Main menu by hitting the Esc key, in the Main menu
sHect Stat Game—> Computer.

Now you' I be presented with a battlefield on which to place your ships, by default the Autoset Mode is turned
ON so the computer places theships for you, but by turning thisto OFF in the Game Options you can place the
ships yoursalf.

Placing the ships

If the Autoset modeis ON the ships are placed automatically for you, if it's OFF then you'll have to place the
ships manually.

With the mause the position of the ships can be determined and by clicking the right mouse button the ships can
be rotated, with the left mouse button the ships are placed on their final position.

How to create a network game.

Before you create anetwork game, plesse check the setting in the Network Options Menu, refer to the Main/Sub
menu description section on what settingsto choose.

To create anetwork game bring up the Main menu by hitting the Esc key, in the Main menu sdect Start Game
-> Creste Network.

The computer will now wait for someoneto join the game, after that you can place your ships or the shipsare
placed for you if Autoset Modeis ON.

When each player has placed the ships the game dtarts.

How tojoin a network game

Before you join anetwork game please check the settings in the Network Options Menu, refer to the Main/Sub
menu description section on what settingsto choose.

Tojoin anetwork game bring up the Main menu by hitting the Esc key, in the Main menu sdlect Start Game >
Join Network. You'll be presented with adidogueto input a|P address or aname, if you have alocal network
just click on OK and the game will search for any open gamesto join.

If you are connected to the internet you have to input the | P number of the person who hascreated a network
gamein order to jain.

Once you joined anetwork game the ships can be placed or are placed for you if the Autoset mode is ON

Demo mode

If the computer isleft alonefor 1 minute then the computer automatically startsto play agame against itself.



Main/Sub menu description

Throughout the Sub menu’syou’ll come across asmall green button, this button is meant to Apply changes.
- SatGame
o  Computer
=  Stat agame againg the computer.
0  Create Network
= Create aNetwork game
o Join Network
= Join Network Game
0  Disconnect
=  Terminate a Single or multiplayer game

- Video Options
0 Video Mode
= Sdect the Video Resolution, option are :512x348, 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024
o Bpp
=  Bppor Bitsper pixel dlowsyou to select the Colour depth, standard is 16 , Options
ael6, 24,32
o Full Screen
= Full Screen mode On or Off, for Full Screen Off you also need to set the Triple
Buffer to Off
o Triple Buffer
= Enhancesthe video qudlity of the game, options are: On, Off
0 Reflection
=  Enhancesthe video qudity of the game, optionsare: On, Off
- Network Options

0  Sdect Protocol

= You'll beableto sdlect between 2 protocols, TCP/IP (default) and IPX.

=  For both Protocols you' [l need anetwork card with appropriate protocolsinstalled
and configured correctly, please refer to the Manua of Windows on how to install
these protocals.

= |f the TCP/IP protocol is selected , and you have created a game the other player will
need to have the | P address or on alocal network your computer name, if you join a
created network game you' Il need the other player’s |P address or for aloca network
acomputer name.

= If thelPX protocal is selected, and you have created a game, the other player will
need to have the computer name of you, if you join a created network game then
you'll need to have the other player’s computer name.

o Name
=  Thisshowsthe current computer name.
- Sound Options

0  Sound Qudity
*  Sdect the quality of the sounds, options are: 11Khz, 22Khz, 44Khz.
o 3D Sound Mode
= Sdect the 3D mode for the sounds, Options are: Default, Light, Normad, High.
o Mager Volume
= Sdect theloudnessof al the sounds, optionsare: 1-100
o FEffectsVolume
= Sdect the loudness of the sound effects, options are: 1-100
0 MusicVolume
= Sdect theloudness of themusic, options are: 1-100
- Game Options
0 ShipSdection
=  Hereyou'll be ableto select between 4 generations of ships
»= |tisaso possibleto change the generation of the ship during gameplay.
0 Autoset Mode
= Automatic placement mode.
=  Placesthe shipsfor you, options are: On(default), Off



Controls

Esc
F2
F3
TAB
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
F4
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
W,S A,D
F12
Consolecommands
demo on/off
tripple on/off
fullscreen on/off
mode 512/640/800/1024/1280
autoset on/off
quit
reflect on/off

computer

— Bringup the Main Menu

— Firgt Camera (Autometic mode)
— Second Camera (Manua mode 1)
— Change gamefidd

— CameraRotetion

— Zoom inJout

— Third Camera(Manua mode 2)
— Camerarotation

— Cameraforward/backward, left/right
— Zoom infout

— Fast exit

— Active console

— Turn the demo mode on or off

— Turn tripple buffering on or off

— Switch between full screen or windowed mode
— Switch between screen resolutions

— Turn the automatic placement mode on or off
—Exitthegame

— Turn the reflections on or off

— Stat agame against the computer
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Controles
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Comenzar € juego.

Puedes comenzar d juego haciendo dic en Inicio> Programas = 3D Armada = 3D Armada. Cuando €
juego esté activado, puedes pulsar latecla Esc parallamar d Main menu, y poder redizar una seleccion.

Cdmo jugar contrael ardenador.

Parajugar una partida contrael ordenador, llamaa Ment principal pulsando lateclaEsc. Unavez end Menu
principa, seleccionaStart Game 2 Computer.

Ahoraveras un campo de batdlaen € que colocar tus naves. Por defecto € Autoset M ode estaen ON, de forma
gue € ordenador coloca tus naves autométicamente. Si lo colocas en OFF en Game Options puedes colocar las
naves t mismo.

Colocar les naves

S d Autoset mode estaen ON, las naves se colocan automéicamente. S estaen OFF tendrasque colocarlas de
formamanud.

Puedes determinar laposicion delas naves con d ratdn, y hacerlas rotar haciendo clic con € botdn derecho del
raton. Con & botdn izquierdo del raton, las naves se colocan en su posicion findl.

Cdmo crear un juego enred.

Antes de crear un juego de red, compruebala configuracion enNetwor k Options M enu. Consultala seccion de
descripcion del Menu principal/secundarios para ver qué configuraciones seleccionar.

Para crear un juego en red, llamaa MenU principal pulsandolatecla Esc. En e Men principal, selecciona Start
Game > Create Network.

El ordenador ahora esperard aque aguien se unad juego. Después de eso puedes colocar tus naves o las naves
e colocan automaticamente s @ Autoset Mode estden ON.

Cuando ambos jugadores hayan colocado sus naves, € juego puede comenzar.

CAmo unirse aun juego en red

Antes de unirte aun juego en red, comprueba las configuraciones en € MenG opciones de red. Consultala
seccidn de Descripcion de mend principal/secundarios para ver qué opciones sdeccionar.

Para unirte aun juego en red, llamaa Ment principa pulsando latecla Esc. En d Men( principa, selecciona
Start Game > Join Network. Verds un didogo paraintroducir unadireccion IP o un nombre. S tienes unared
locd, smplemente haz clic en OK y € juego buscaratodos |os juegos abiertos para que se unan.

S estéas conectado a lnternet, tienes que introducir ladireccion |P de la persona que haya creado € juego en red
parapoder unirtead.

Unavez te hayas unido aun juego en red, puedes colocar las naves, 0 s colocaran autométicamente s e
Autoset mode estaen ON



Modo demostracion
S d ordenador no detectamovimiento durante 1 minuto, autométicamente comenzardajugar contrasi mismo.
Descripciodn de menu principal/secundarios

En los men(s secundari os te encontrarés un pequefio botdn verde. Este botdn sirve para aplicar los cambios.
- Sart Game
o Computer
= Comenzar un juego contrae ordenador.
0 Create Network
=  Crear unjuegoenred
o Join Network
= Unirseaunjuegoenred
o Disconnect
= Findizar unjuego con uno o varios jugadores
- Video Options
o0 Video Mode
*  Sdeccionar laresolucion de video. Las opciones son: 512x348, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x1024
o Bpp
*  Bppo Bitsper pixel te permite seleccionar la profundidad de color. El valor estandar
es 16y lasopciones son 16, 24, 32
o Full Screen
*=  Modo Pantalacompleta On u Off. Paratener la Pantala completa en Off también hay
que gustar en off la.opcidn Triple buffer.
o0 TripleBuffer
= Megoralacdidad de video dd juego. Lasopciones son: On, Off
0 Reéflection
= Megoralacdidad de video dd juego. Las opciones son: On, Off
- Network Options
0  Sdect Protocol
= Puedes seleccionar entre dos protocolos, TCP/I P (por defecto) e IPX.
= Paraambos protocol os necesitaras unatarjeta de red con los protocol os necesarios
instalados y configurados correctamente. Consultael Manua de Windows para ver
cdmo instalar estos protocolos.
= S s=weccionad protocolo TCP/IP 'y ti has creado un juego, € otro jugador debera
tener tudireccion IP (o, s esté&s en unared locd, € nombre de tu ordenador). S te
UNes aun juego creado en red, necesitaras ladireccion IP ddl otro jugador (o
nombre de su ordenador S estdis en unared locd).
= S sehasdeccionado d protocolo|PX y tU has creado un juego, € otro jugador
tendré que tener € nombre de tu ordenador. Si te unes aun juego creado enred,
tendrés que tener d nombre del otro ordenador.

o0 Name
=  Muestrad nombre de ordenador actud.
- Sound Options

0 Sound Quality
=  Sdeccionalacdidad dd sonido. Las opciones son: 11Khz, 22K hz, 44K hz.
0 3D Sound Mode
=  Sdeccionad modo tridimensiona paralos sonidos. Las opciones son: Default,
Light, Normal, High.
0 Mage Voume
= Sdeccionad volumen detodos los sonidos. Las opciones son: 1-100
o EffectsVolume
=  Sdecdonad volumen delos efectos de sonido. Las opciones son: 1-100
0 MuscVolume
=  Sdeccionad volumen delamusica Las opciones son: 1-100
- GameOptions



Ship Selection

= Aqui podrés seleccionar entre 4 generaciones de naves

= También sepuede cambiar lageneracion de lanave durante d juego.
Autoset Mode

= Modo de colocacién automética
=  Colocatus naves. Las opciones son: On (por defecto), Off

Controles

F2
F3
TAB

UP, DOWN, LEFT, RIGHT

+ -

UP, DOWN, LEFT, RIGHT

W,SA,D
g

F12

Comeandos de consola

demo on/off

tripple on/off

fullscreen on/off

mode 512/640/800/1024/1280
autoset on/off

quit

reflect on/off

computer

— Llamar Ment principa
— Primera camara(modo automético)
— Segunda cdmara (modo manud 1)
— Cambiar campo de batdla
— Rotacion delacamara
— Aumentar/disminuir zoom
— Terceracamara (modo manud 2)
— Rotacion delacamara
— Canarahaciaddantelhacia atrés, izdaldcha
— Aumentar/disminuir zoom
— Sidargpida

—Activar consola
— Conectar 0 desconectar modo demostracion
— Conectar 0 desconectar triple buffer
— Alternar entre modo de pantalla completa o ventanas
— Alternar entre resoluciones de pantalla
— Conectar 0 desconectar é modo de colocacion automética
—Sdir dd juego
— Conectar o desconectar losreflgos
— Comenzar una partida contra el ordenador



Manued 3D Armada

© 2001 Megaware MultimediaB.V.

Contenu.

Lance lejeu.

Comment jouer contre |’ ordinateur ?

Disposer |es vaissealx.

Comment créer un jeu en réseau ?

Comment sejoindreaun jeu en réseau ?

Mode démo.

Description du menu principd / des sous-menus.
Commandes

N A WDNE

Lancer lejeu.

Démarrez le jeu en cliquant sur Démarrer > Programmes - 3D Armada = 3D Armada. Quand le jeu et
lancé, appuyez sur latouche Echap pour obtenir leMain menu et sélectionner une option.

Comment jouer contre I’ ordinateur ?

Pour jouer contre |’ ordinateur, allez au Main menu en appuyant sur latouche Echap. Dansle Main menu,
HAectionnez Start Game > Computer.

A I’ écran apparait maintenant un champ de bataille sur lequel vous pouvez disposer vos vaisseaux. Par défat,
I’Autoset Mode estON : I"ordinateur dispose les vaisseaux avotre place. Pour disposer vous-méme vos
vaissealx, désactivez cette option dans les Game Options

Disposer les vaisseaux

S I'Autoset mode est ON, les vaisseaux sont automatiquement disposés av atre place ; Sil et OFF,vous
pouvez disposer lesvaisseaux alamain.

Laposition des vaisseaux est déterminée avec lasouris. Cliquez sur e bouton droit de la souris pour faire tourner
les vaisseauix et sur le bouton gauche de la souris pour disposer les vaisseauix aleur position définitive.

Comment créer un jeu en réseau ?

Avant de créer un jeu en réseau, vérifiez les paramétres dansle Networ k Options Menu. Reportez-vousala
section de description du Main/Sub menu pour connaitre les paramétres ach aisir.

Pour créer un jeu en réseau, alez au Main menu en appuyant sur latouche Echap et sélectionnezStart Game 2>
Create Network dansle Main menu.

L’ ordinateur va aors attendre que quelqu’ un se joigne au jeu. Ensuite, vous disposez les vaisseaux ou ceux-Ci

sont digposss automatiquement s I Autoset Mode est ON.

Lejeu commence quand chague joueur adisposé ses vaissealx.

Comment sejoindreaun jeu en réseau ?

Avant de sejoindre aun jeu en réseau, vérifiez les paramétres dans Network Options Menu. Reportez-vousala
section de description du Main/Sub menu pour connaitre les paramétres achaisir.

Pour rejoindre un jeu en réseau, alez au Main menu en appuyant sur latouche Echap et slectionnezStart
Game - Join Network dansle Main menu. Le programme vous demande dors d’ entrer une adresse [P ou un
nom ; s vous avez un réseau loca, cliquez sur OK et lejeu chercheradesjeux qui peuvent &rergoints.

S vous ées connecté alnternet, saisissez le numéro | P de la personne qui a créé un jeu en réseau pour pouvoir
vousjoindre au jeu.

Lorsgue vous avez rejoint un jeu en réseau, vous pouvez disposer les vaisseauix ou les faire disposer
automatiquement s Autoset mode est ON

Mode Démo

S I’ ordinateur est délaissé pendant 1 minute ou plus, il commence automatiquement ajouer contre lui-méme



Description du menu principal / des sousmenus

Dans les sous-menus, vous trouverez un petit bouton vert qui sert aAppliquer les modifications.
- Sart Game
o Computer
= Commencer un jeu contrel’ ordinateur.
0 Create Network
= Créerunjeuenréseau
o Join Network
*  Regoindre un jeu en réseau
o Disconnect
= Terminer un jeu aun ou plusieurs joueurs
- Video Options
o Video Mode
= Sdectionner larésolution vidéo. Les options sont : 512x348, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x1024
o Bpp
*  BppouBitsper pixel permet de sélectionner la profondeur des couleurs. Lavaleur
par défaut est 16, les options sont 16, 24, 32
o Full Screen
*  Mode plein écran activé ou désactivé. Pour désactiver le plein écran, vous devez auss
déctiver le Triple Buffer
0 Triple Buffer
=  Amédiorelaquditévidéo du jeu. Lesoptionssont : On, Off
0 Reéflection
=  Amédiorelaquditévidéo dujeu. Lesoptionssont : On, Off
- Network Options
0  Sdect Protocol
*  Vousavez lechoix entre 2 protocoles : TCP/IP (par défaut) etIPX.
»  Pour lesdeux protocoles, vous aurez besoin d’ une carte réseau avec les protocoles
correspondants installés et correctement configurés. Reportez-vous au manuel de
Windows pour I’installation de ces protocol es.
*= S vousavez dectionné le protocole TCP/IP et que vous avez crééunjeu, I’ autre
joueur aura besoin de votre adresse | P ou, dans un réseau local, de votre nom
d ordinateur. Si vous rejoignez un jeu en réseau, vous aurez besoin de I’ adresse [P de
I"autre joueur ou d’'un nom d’ ordinateur dansle cas d' un réseau local.
= S vousavez Aectionné le protocolel PX et que vous avez créé un jey, |’ autre joueur
aura besoin de votre nom d' ordinateur. S vous vous joignez aun jeu en résea, vous
aurez besoin du nom d ordinateur de I’ autre joueur.

o Name
= Indiquelenom d ordinataur actud.
- Sound Options

0 Sound Quality
= Sdectionner laqudité du son. Lesoptions sont : 11Khz, 22Khz, 44K hz.
o0 3D Sound Mode
= Sdectionner le mode 3D pour le son. Les options sont : Default, Light, Normal,
High.
0 Mader Volume
= Sdectionner le volume des sons Les options sont : 1-100
o EffectsVolume
= Sdectionner le volume des effets sonores. Les options sont : 1-100
0 MuscVolume
= Sdectionner le volume delamusique. Les options sont : 1-100
- GameOptions
0 Ship Selection
=  Vousavezici lechoix entre 4 générations de vaissealix
= |l et possible de modifier lagénération d’ un vaisseau durant lejeu.
0 Autosst Mode
=  Mode de disposition automatique.
» Disposelesvaisseaux avotre place. Lesoptionssont : On (par défaut), Off



Commande

Echap — Affichage du Menu prindpa
F2 — Premiére caméra (mode Automatique)
F3 — Deuxiéme caméra (mode Manud 1)
TAB — Changement du champ de bataille
UP, DOWN, LEFT, RIGHT — Rotation delacaméra
RS — Zoom avant/ariére
F4 — Troiséme caméra(modeManuel 2)
UP, DOWN, LEFT, RIGHT — Rotation delacaméra
W,S A,D — Caméraavant/arriere, gauche/droite
e — Zoom avant/ariére
F12 — Arré rgpide
Commandes de console
~ —Activer laconsole
demo on/off — Activer oudésactiver le mode démo
tripple on/off — Activer ou désactiver leftriple tamponnage
fullscr een on/off — Choisir entre mode plein écran e mode fenétre
mode 512/640/800/1024/1280 — SAectionner une résolution d' écran
autoset on/off — Activer ou désactiver le mode de disposition automatique
quit — Quitter lejeu
reflect on/off — Activer ou désactiver lesreflets

computer — Commencer un jeu contre I’ ordinateur
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Inizio dd gioco.

Come giocare una partita contro il compuiter.
Disposizione ddlle navi.

Come creare un gioco ddla=rete.

Come partecipare d gioco =in rete.

ModditaDemo.

Descrizione del menu principae e de menu secondario.
Comendi.

Inizio del gioco

S iniziail gioco diccando sul tasto Start, Programmi, Battaglia Navale, Battaglia Navale 3D. Mentre stategiocando, potete cliccare
sul tasto ESC per introdurre il Menu principae e seezionare cio che desiderate.

Comegiocareuna partita controil computer

Per iniziare una partita contro il computer, cliccate sul tasto ESC comparirail Menu principale. A questo punto selezionate Start
Game, Computer.

Davanti a voi avete un campo di bataglia sul quale dovete disporre le vostre navi. Se I’ opzione di Autoset Mode € su ON, il
computer disporrale navi sul campo di battaglia per voi. Sel’ opzione di Autoset Mode e su OFF sarete voi a disporre le vostre
navi come desiderate.

Disposizione delle navi

Se I'opzione Autoset Mode € su ON le navi saranno disposte automaticamente, se € su OFF potete disporre le navi
manuamente.

Potete spostare le navi con I’ aiuto del mouse: cliccando il tasto destro del mouse potete ruotare le navi avostro piacimento; con il
tasto sinistro del mouse saranno disposte sullaloro posizionefinae.

Comecreareun gioco delarete

Prima di creare un gioco della rete, per favore controllare la posizione nel Network Option Menu, opzione che troverete
sdezionando la voce Quae Posizione Scegliere (What Settings to Choose) dl’interno della descrizione del menu principae e del
menu secondario.

Per creare un gioco ddla rete cliccate sul tasto ESC per far gpparire il Menu principale. A questo punto sdezionate Start Game,
Creste Network.

Orail computer aspetteraqualcuno che s unisca a gioco, dopo di che potrete disporre le vostre navi 0 esse saranno disposte
automaticamente se |’ opzione Autoset Mode € su ON.

Quando tutti i giocatori avranno disposto leloro navi, il gioco comincia

Comepartecipareaun giocoin rete

Prima di partecipare a un gioco in rete, per favore controllare la posizione nel Network Option Menu, opzione che troverete
seezionando la voce Quale Poszione Scegliere (What Settings to Choose) dl’interno della descrizione del menu principae e del
menu secondario.

Per partecipare a un gioco in rete, cliccate sul tasto ESC per far apparire il Menu principae. A questo punto selezionare Start
Game, Join Network. S aprira una finestra di didlogo per inserire un numero indirizzo IP 0 un nome. Se avete unarete locae
cliccaesu OK eil gioco cercheradelle partite iniziate cui partecipare con lavostra

Sesete collegeti ainternet dovete inserire un numero | P dellapersona che ha cresto un gioco di rete per poter partecipare.

Una volta che i giochi in rete saranno collegeti, 9 potranno disporre le navi 0 queste saranno disposte automaticamente se
I’ opzione Autoset Mode & su ON.

Modalita Demo

Seil computer non é utilizzato per 1 minuto, inizierdaut omaticamente a giocare una partita contro se stesso.



Descrizione del menu principale e del menu secondario

Tutto il menu secondario potraessere utilizzato attraverso un piccolo tasto verde, che hail significato di Applicarei Cambiamenti.
- SatGame
o  Computer
" iniziare un gioco contro il computer.
0 Creste Network (creare unarete)
" crearedd giochi di rete
0 JoinNetwork (vai in rete)
= partecipaagiochi inrete.
0  Disconnect (disconnettere)
0 terminareunao piu partite.
- Opzioni del video

0 VideoMode
*  sdezionarelarisoluzione dd video, le opzioni sono: 512x348, 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x1024.
o Bpp
=  BppoBit per pixel permette di regolarel’intensitadel colore, |o standart € 16; le opzioni sono 16,
24, 32.

0  Full Screen (schermo totde)
= Full Screen mode (opzione schermo totale) ON 0 OFF; se selezionate Full Screen (schermo totale)
su OFF e necessario selezionare ancheil Triple Buffer (triplo amplificatore) su OFF.
o Triple Buffer (triplo amplificatore)
* amentalaquditadd video del gioco; | e opzioni sono: ON o OFF.
0 Reflection (riflesso)
= aumentalaqualitadd video de gioco; le opzioni sono: ON o OFF.
- Opzioni
0  Sdect Protocol (Sceltade protocallo)

®  d puo scegliere fra=due protocolli: TCP/IP (difetto) e IPX.

®  Per entrambi i protocolli &€ necessario avere unaschedadi rete con dei protocolli adatti instalati e
configurati correttamente. Si pud ricorrere d manuade di Window su come installare questo tipo di
protocolli.

=  Sescegligteil protocollo TCP/IP ed avete creato una partita, I’ atio giocatore dovraavereil vostro
indirizzo IP o, se s trattadi unaretelocae, il nome de vostro computer. Se, invece, Sietevoi a
unirvi auna partita creata da un dtro giocatore, dovrete avereil suo indirizzo IP o, se s tratadi
unaretelocde, il nome del suo computer.

*  Sescegligeil protocollo IPX ed avete creato una partita, 1" dtro giocatore dovraavere il nome del
vostro computer. Se, invece, Setevoi aunirvi auna partita cresta da un altro giocatore, dovrete
avereil nome dd suo conputer.

o Name(Nome)
®=  mostrail nomedd compuiter.
- Opzioni del suono
0 Sound Quality (Quditadd Suono)
" sceglielaqualitadd suono; le opzioni sono: 11Khz, 22Khz o 44K hz.
0 Sound Mode (Modditade Suono)
*  sceglielamoddita3D per i suoni; le opzioni sono: Default (Difetto), Light (Bassa), Normal
(Normale) e High (Alta).

0 Mader Volume (Volume principale)

=  gegliel’intendtadegli effetti del suono; le opzioni sono: 1-100.
o EffectsVolume (Effetti dd Volume)

"  soegliel’intenstaddlamusica; le opzioni sono: 1-100.

- Opzioni dd gioco

0  Ship Sdection (sceltadelaNave)

" g pud sceglierefra4tipi di nave. E anche possibile cambiareil tipo di nave durante |a partita
0 Autosst Mode (ModalitaAutomatica)

* Modalitadi disposizione automatica Dispone le navi automaticamente. Le opzioni sono: ON o
OFF.

Comandi



ESC

F2

F3
TAB
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
Wy

F4
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
W,SA,D
Wy

F12

Comandi della Console (Quadro di comando)

Demo on/off
Tripple on/off (Triplo)
Fullscreen On/off (Schermo Totale)

Mode 512/640/800/1024/1280

Autoset on/off (Automatica)

Quit (Uscire)

Reflect (Rifleso)

Computer Iniziareil gioco contro il computer.

Appareil Menu principale.
Primainquadratura (Automatica mode).
Secondainquadratura(Manuale mode 1).
Cambiareil campo di battaglia
Rotazione dell’inquadratura.

Zoom (ingrandirelrimpicciolire).
Terzainquadratura (Manuale mode 2).
Rotazione dell’inquadratura
Inquadratura (Avanti/Indietro, SinistralDestra).
Zoom (ingrandire/rimpicciolire).
Uscitarapida.

Laconsole é attiva

Spostare la modaitademo su ON o OFF.

Spostareil Tripple Buffer (Triplo Amplificatore) su On o OFF.
Scegliere fra Full Screen (Schermo totae) o Windowed Mode
(Modditafinestra).

Scegliere frale risoluzioni del video.

Spostare per la disposizione automaticasu ON o OFF.

Uscire dd gioco.

On/off Spostarei rifless su ON o OFF.
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Het spel starten

Hoe een spel te spelen tegen de computer
Het plaatsen van de schepen

Hoe maak ik een netwerk spd
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Het spe starten

U kunt het spel opstarten door te klikken op Start—> Programma s> 3D Armada > 3D Armada. Als het spel
gedtart iskunt u met de Esc toets het hoofdmenu oproepen en een selectie maken.

Hoe een spel te spelen tegen de computer

Om een spel te gpelen tegen de computer roepen we het hoofdmenu op door de Esc toets in te drukken.

In het hoofdmenu sdecteert u “Start Game” > “ Computer”.

U zult nu een dagveld te zien krijgen waarop u uw schepen op kan plaatsen, standaard staat ingesteld dat de
computer dit automatisch voor u doet, maar als u dit uitschakelt zult u dit zelf moeten doen.

Het plaatsen van schepen

Alsu een spa begint dan zet de computer standaard de schepen op een willekeurige plaats neer.

Deze ingtdlling kan veranderd worden door op de Esc toets te drukken en in het hoofdmenu “ Game Options’ te
kiezen, dsunu 1 keer op “Autoset Mode” klikt dan zal deze uitgeschakeld worden.

Dit dient gedaan te worden voordat een spel word begonnen.

Het plaatsen van de schepen gaat als volgt: met de muis kunt u de positie van de schepen bepaen, met de rechter
muisknop kunt u de schepen laten roteren en met de linker muisknop plaatst u de schepen.

Hoe maak ik een netwerk spel

Voordat u een netwerk spel maakt dient u even uw netwerk instelling te controleren , voor de mogdijke
instellingen dient u het hoofdstuk “Hoofd/Sub menu omschrijving” te raadplegen.

Om een netwerk spel aan te maken drukt u op de Esc toets, in het hoofdmenu klikt u op “ Start Game” >
“Cregte network” , de computer zal nu wachten totdat een andere speler zich aanmeld om dedl te nemen.
Alsadle spelersklaar zijn met het plastsen van de schepen begint het spel.

Hoe neem ik deel aan een netwerk spel

Voordat u degl neemt aan een netwerk spel dient u even uw netwerk instellingen te controleren , voor de

mogelijke ingtdllingen dient u het hoofdstuk “ Hoofd/Sub menu omschrijving” te raadplegen.

Om aan een netwerk spel dedl te nemen drukt u op de Esc toets, in het hoofdmenu klikt u op “ Start Game” >
“Join Network” , u krijgt nu een dialog vengter te zien waar u het |P nummer of de computernaam van de andere
computer in kunt geven, a's u op een lokad netwerk aangedoten zit kunt u gewoon op OK klikken, het spel
zoekt dan zdf naar gpdllen waar u dedl aan kan nemen.

Alsu een netwerk spel over internet wilt spellen dan zult u het IP nummer van de andere computer in moeten
geven om ded te kunnen nemen.

Demostratie modus

Alsu de computer 1 minuut niets laat doen terwijl het spel gedtart is, dan za de computer een spel beginnen
tegen zichzdf.



Main/Sub menu description

Door het hele Hoofd/Sub menu komt u een klein groen knopje tegen, dit knopjeis bedoelt om gemaakte
ingtellingen op te daan en toe te passen
- SatGame
o  Computer
= Start een spel tegen de computer.
0  Create Network
= Maak een netwerk spdl.
o Join Network
=  Neemded aan een netwerk spel
o0 Disconnect
=  Beeindig een spdl tegen de computer of een netwerkspd.
- Video Options
0 Video Mode
= Sdecteerd de video resolutie, mogeijkheden zijn :512x348, 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x1024
o Bpp
=  Bppof Bitsper pixel laat u het aantal kleureningtellen, standaard is 16 , andere
mogelijkheden zijn 16, 24, 32
o0 Full Screen
= Volledig scherm modus On(aan) of Off(uit), voor valledig scherm dient u ook “Triple
buffer” uit te schakden.

o Triple Buffer
= Verbetererd de kwaliteit van het beeld , mogdlijkheden zijn : On(aan), Off(uit)
0 Reflection
= Voegt reflectie toe aan het water , mogelijkheden zijn : On(aan), Off(uit)
- Network Options

0  Sdect Protocol

= U kunt uit 2 verschillende protocols kiezen, TCP/IP (standaard ingtelling) en IPX.

= Voor hijde protocolsis een geinstaleerde netwerk kaart vereist , raadpleeg de
handleiding van Windows of de netwerkkaart hoe dit te doen.

= Alshet TCP/IP protocol geselecteerd is en u heeft een netwerk spel gemaakt dan heeft
de andere speer uw IP nummer of , voor een lokaa netwerk , uw computernaam
nodig.

= Alshet IPX protocol gesdlecteerd is en u heeft een netwerk spel gemaakt dan heeft de
andere speler aleen uw computernaam nodig. Het IPX protocol is aleen bedoeld
voor een lokaal netwerk.

o Name
=  Ditlaat de huidige computernaam zien.
- Sound Options
0  Sound Quality

= Sdecteer de kwadliteit van het geluid , mogelijkheden zijn: 11Khz, 22Khz, 44K hz.
o 3D Sound Mode
*  Sdecteer de 3D modus van het geluid, mogdlijkheden zjn: Default, Light, Norma,
High.
0 Master Volume
= St dehardheid van het totde gduid in , mogdijk is 1-100
o FEffectsVolume
= S de hardheld van de geluidseffecten in, mogdijk is 1-100
0 Music Volume
= S de hardheid van de muziek in , mogdijk is 1-100
- Game Options
0 ShipSdection
= Hier kunt u sdlecteren uit 4 verschillende generaties van schepen.
=  Hetisook mogdijk om dit te veranderen tijdens het spelen.
0 Autoset Mode
=  Plaatst automatische de schepen voor u, mogelijkheden zijn: On(aan), Off(uit)
= Standbard dtaat deze ingesteld op aan.



Toetsen uitleg

Esc
F2
F3
TAB
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
Fa
UP, DOWN, LEFT, RIGHT
W, S A,D
F12
Consolecommandos
demo on/off
tripple on/off
fullscreen on/off
mode 512/640/800/1024/1280
autoset on/off
quit
reflect on/off

computer

— Roept het hoofdmenu op.

— Eerste Camera (Automatische modus)
— Tweede Camera (Handmatige modus 1)
— Verander van spedhdft.
—Cameradraaien

— Zoom infuit

— derde Camera (Handmatige Modus 2)
—Cameradraaien

— Cameravooruit/achteruit, links'rechts
— Zoom infuit

— Snd Stoppen

— Activeer console

— Scheke demo aanvuit

— Schake tripple buffering aan/uit

— Schakel tussen volledig scherm of een venster
— Schakd tussen de scherm resoluties

— Schake het automatisch plaatsen van de schepen aan/uit

— Stoppen met het spel
— Schakd de reflecties aan/uit

— Start een spdl tegen de computer



